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บทคัดย่อ 

ในการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้ คือ ๑. เพ่ือสร้างแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์
จ าลอง  ๒. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอน โดยใช้วิธีสอนสถานการณ์
จ าลอง ๓. เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังได้รับการสอนสถานการณ์จ าลอง  

ผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ สามารถสรุปผลการวิจัย ดังนี้  
๑. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการ

สอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการ
สอนตามปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕  สอดคล้องกับสมมติฐานที่ต้ังไว้ 

๒. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนั ยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕ สอดคล้องกับ
สมมุติฐานที่ต้ังไว้ 

จากการศึกษาผลการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เศรษฐศาสตร์ และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พบว่า การสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองเป็นการสอนวิธีหนึ่งที่
ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและความสามารถในการแก้ปัญหาสูงกว่า
ก่อนเรียน 
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Abstract 

 The thesis entitled “A study on the results of simulated teaching on the 
subject of Economics to the 1st  secondary school students of Satit school Nakhon 

Sawan Rajabhat university” consisted of three objectives. The study aimed: 1) to 

create lesson plans by applying the simulated teaching, 2) to study the achievement 

results of simulated teaching toward students, and 3) to study the results of 

simulated teaching toward students’ ability to solve problems. 

       The results of research were as follows: 

        1) The 1st  secondary school students who received the simulation-based 

teaching had higher academic achievement in the subject of economics than 
students who received a normal teaching with statistically significance level of .05 in 

consistent with the hypothesis.   

       2) Students who received the simulation-based teaching had higher ability in 

solving problems then students who received a normal teaching with statistically 
significance level of .05 in consistent with the hypothesis.   

 



ค 

       From a study on the results of simulated teaching on the subject of Economics 
and the ability in solving problems of the 1st  secondary school students of Satit 

school Nakhon Sawan Rajabhat university, it was found that simulated teaching was 
one of the ways that helped students to have higher academic achievement in the 
subject of Social studies and higher skills in solving problems. 
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  หลังวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่ได้รับ 
  การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง 
ตารางที่ ๔.3 แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน             60 
  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  
ตารางที่ ๔.4 ตารางแสดงของผู้เชียวชาญในการประเมินความเหมาะสมการสอน            87 
  แบบสถานการณ์จ าลอง 1 
ตารางที่ ๔.5     ตารางแสดงของผู้เชียวชาญในการประเมินความเหมาะสมการสอน            89 
  แบบสถานการณ์จ าลอง 2 
ตารางที่ ๔.6 ตารางแสดงของผู้เชียวชาญในการประเมินความเหมาะสมการสอน            91 
  แบบสถานการณ์จ าลอง 3 
ตารางที่ ๔.7  ตารางแสดงการวิเคราะห์หาค่าความสอดคล้องของแบบทดสอง       100 

  กับจุดประสงค์การเรียนรู้(ioc) 

ตารางที่ ๔.8  แสดงคะแนนแบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ เพ่ือหาความยากง่าย            103 
  และค่าอ านาจจ าแนกค่าความยากง่าย (P)ค่าอ านาจจ าแนก (B)  
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สารบัญแผนภาพ 
 

แผนภาพท่ี          หน้า 
แผนภาพ       ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสถานการจ าลอง     14 
แผนภาพ       ขอบค่ายของวิชาสังคม       24 
แผนภาพ      กระบวนการประเมิน       31 
แผนภาพ      กรอบแนวคิด        48 

 
 

 



บทที่  ๑ 
 

บทน ำ 
 

๑.๑  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

การศึกษามีวัตถุประสงค์ที่ส าคัญ คือ มุ่งเน้นพัฒนาศักยภาพของคนให้ถึงพร้อม ซ่ึงคุณสมบัติ
ที่จะอยู่ร่วมในสังคมมนุษย์อย่างมีความสุข กล่าวคือ มุ่งเน้นพัฒนาความรู้  ความคิด และทักษะในการ
ปฏิบัติจริง อันจะน าไปสู่การพัฒนาตนเองให้มีความสุข การมีงานท า มีรายได้และมีส่วนร่ วมท า
ประโยชน์ให้กับสังคมของตนและประเทศชาติ ดังนั้นในการจัดการศึกษาจะอาศัยหลักส าคัญ ๔ 
ประการ คือ การเรียนเพ่ือรู้ การเรียนรู้เพ่ือปฏิบัติจริง การเรียนรู้เพ่ือที่จะอยู่ร่วมกัน และการเรียนรู้
เพ่ือชีวิต ส าหรับการเรียนรู้เพ่ือชีวิตนั้น เพ่ือจะได้สามารถปรับปรุงบุ คลิกภาพของตน มีการด าเนินงาน
ต่างๆโดย อิสระ มีดุลพินิจและความรับผิดชอบต่อตนเองมากขึ้น เก่ียวกับเรื่องนี้ในการจัดการศึกษา
เราจะต้องไม่ละเลยการพัฒนา มีศักยภาพในด้านใดด้านหนึ่งเป็นอันขาด คือ ความจ า การใช้เหตุผล 
ความซาบซ้ึงในสุนทรียภาพ สมรรถนะทางร่างกาย และทักษะในการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืน๑  

วิชาสังคมศึกษาเป็นวิชาที่ศึกษาเรียนรู้เก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม
ทางสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตย และหลักธรรมทาง
ศาสนา โดยมุ่งเน้นการพัฒนาคุณลักษณะด้านความรู้  ทักษะ กระบวนการ เจตคติ และค่านิยม 
ส่งเสริมให้ผู้ เรียนรู้จักการท างานเป็นกลุ่ม สามารถน าความรู้ทักษะและกระบวนการไปใช้ในการคิด
วิเคราะห์แก้ปัญหาที่เก่ียวข้องในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนได้ ความส าคัญของวิชาสังคมศึกษานอกจาก
จะช่วยให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่องที่เก่ียวข้องกับสภาพแวดล้อมทั้งทางธรรมชาติและสังคม
แล้ว ยังเป็นศาสตร์แห่งการบูรณาการมีลักษณะเชื่อมโยงการเรียนรู้ต่างๆ เข้าด้วนกัน  เพ่ือส่งเสริม
ศักยภาพการเป็นพลเมืองดีให้แก่ผู้เรียน โดยมีเป้าหมายของการพัฒนาความเป็นพลเมืองดี  เพ่ือการ
ด าเนินชีวิตให้มีความสุขในสังคม   

ถึงแม้จะมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนแบบเดิมที่สอนแบบการเรียนการสอนที่ยึดครูเป็น
ศูนย์กลางเปลี่ยนเป็นการเรียนการสอนแบบยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพ่ือปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมการ
เรียนรู้โดยเน้นไปที่ประโยชน์ที่ผู้ เรียนควรจะได้รับ เพ่ือต้องการปลูกฝังให้ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง รู้จักคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาด้วยตนเอง แต่ในทางกลับกันถึงแม้จะกล่าวว่าระบบ
การศึกษาไทยได้มีการปฏิรูปการศึกษาที่ส าคัญยิ่ง โดยเปลี่ยนจากเดิมที่สอนโดยยึดครูเป็นศูนย์กลาง
มาเป็นการเรียนการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางแล้ว ก็เหมือนว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงที่ยังไม่

                                                                 

 ๑ พิชญา ค าปัน, วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ, (กรุงเทพมหานคร : อรุณการพิมพ์, ๒๕๔๘), 
หน้า ๑๒๑ 



๒ 

เห็นผลอย่างสมบูรณ์ เพราะบางโรงเรียนที่ยังไม่พร้อมกับการเปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะครูผู้สอนบาง
ท่านก็ยังเคยชินอยู่กับการสอนแบบหน้าชั้นเรียนเป็นผู้บรรยายเพียงคนเดียวโดยมีผู้เรียนเป็นผู้ฟังและ
จดตามเพียงอย่างเดียว ซ่ึงการเรียนแบบนี้ส่งผลให้เกิดปัญหาทางการเรียนการสอนขึ้น กล่าวคือ 
ผลผลิตทางการศึกษาขาดคุณลักษณะที่ส าคัญคือ ผู้ เรียนไม่กล้าแสดงออกไม่รู้จักแสดงความคิดเห็นทั้ง
อยู่ในห้องเรียนและชุมชน ขาดการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพราะผู้สอนเป็นผู้ให้ความรู้ เพียงฝ่าย
เดียวไม่มีประสบการณ์ในการท างานร่วมกันเป็นหมู่  เด็กจึงขาดความคิดในการพัฒนา ความ คิด
สร้างสรรค์ และการแก้ปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้น ผู้เรียนหลายคนจบการศึกษาออกไปท างานและได้เผชิญ
กับปัญหาจริง แต่ไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ เพราะปรับตัวไม่ทันเคยแต่เป็นผู้รับอย่างเดียวไม่เคย
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้มองไม่เห็นปัญหาหรือถ้าเห็นปัญหาก็ละเลยต่อปัญหา เพราะไม่เคย
ฝึกหาทางแก้ปัญหามาก่อน นอกจากนั้นการเรียนการสอนที่เน้นทฤษฎีมากเกินไปโดยไม่เน้นการ
ปฏิบัติ ท าให้ผู้ เรียนขาดโอกาสในการปฏิบัติงานขาดการลงมือท าด้วยตนเอง เม่ือผู้เรียนไม่ได้สัมผัส
บรรยากาศในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้ขาดการเผชิญปัญหาส่งผลท าให้ขาดการพิจารณาสาเหตุ
แห่งปัญญา ขาดการคิดหาทางแก้ปัญหา และขาดการปฏิบัติเพ่ือแก้ปัญหานั้น เม่ือจบออกไปจึงไม่
สามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการท างานและปัญหาชีวิตได้เท่าใดนัก๒ 

เม่ือพิจารณาการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง ซ่ึงเป็นการสอนที่เน้นผู้ เรียนเป็ น
ศูนย์กลางเป็นวิธีการสอนที่จะช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เรื่องที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อนได้อย่างเข้าใจเกิด
ความเข้าใจ เนื่องจากได้มีประสบการณ์ที่เห็นประจักษ์ชิดด้วยตนเอง ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนสูง
มาก เกิดการเรียนรู้และความสนุกสนานท าให้ผู้ เรียนมีโอกาสได้ศึกษาทักษะกระบวนการต่างๆ 
จ านวนมาก เช่น กระบวนการปฏิสัมพันธ์กับผู้ อ่ืน กระบวนการสื่อสาร กระบวนการตัดสินใจ 
กระบวนการแก้ปัญหาและกระบวนการคิด๓  

จากความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองในวิชา
สังคมศึกษาว่าเม่ือนักเรียนได้รับการเรียนการสอนด้วยวิธีนี้จะท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคม
ศึกษาแตกต่างไปจากการสอนแบบปกติและจะมีผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน  

 

๑.๒  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวิจัยไว้ดังนี้ 
๑. เพ่ือสร้างแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์จ าลอง  
๒. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์

จ าลอง 
๓. เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังได้รับการสอนสถานการณ์

จ าลอง  
 

                                                                 

 ๒ กรมวิชาการ, กำรสอนสังคมศึกษำ, (กรุงเทพมหานคร : รุ่งเรืองสาสน์ ๒๕๓๑), หน้า ๑๒ 

 ๓ ทิศนา แขมมณี ,กำรสอนสังคมศึกษำ , (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๔), หน้า ๓๕ 



๓ 

๑.๓  ขอบเขตของกำรวิจัย 

ในการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการสอนโดยใช้วิธีสร้างสถานการณ์จ าลองที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  ครั้งนี้  มีขอบเขตการวิจัย
ดังต่อไปนี้ 

๑.๓.๑  ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 
เนื้อหาวิชาสังคมศึกษาที่ผู้วิจัยน าไปใช้ในการทดลองครั้งนี้เป็นเนื้อหารายวิชาสังคม

ศึกษา เรื่อง การจัดสรรทรัพยากร กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตาม
หนังสือเรียน หนังสือประกอบการเรียนและคู่มือชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

วิธีการสอนโดยใช้วิธีสร้างสถานการณ์จ าลอง เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนด าเนินการเพ่ือให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน จากประสบการณ์ของ
ผู้เขียนที่ได้มีโอกาสศึกษาและแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนร่วมงาน พบวิธีการสอนมีหลายวิธี สามารถ
เลือกใช้ได้ตามความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระและผู้ เรียน ซ่ึงในที่นี้  จะน าเสนอวิธีสอนโดยการใช้
สถานการณ์จ าลอง 

๑.๓.๒  ประชำกร/ กลุ่มตัวอย่ำง 
ประชากรได้แก่ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภั ฏ

นครสวรรค์ อ าเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค์ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาสังคม ศึกษา ภาคเรียนที่ ๒ ปี
การศึกษา ๒๕๕๙ จ านวน ๑ ห้องเรียน จ านวน 20 คน  

กลุ่ มตัวอย่า งที่ ใช้ในการวิ จัย ครั้ งนี้ เป็น ชั้ นมัธยม ศึกษา ปี ที่  ๑ โรง เรี ยนสาธิ ต
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา ๒๕๕๙  
ซ่ึงได้มาแบบเจาะจง จ านวน ๑ ห้องเรียน จ านวน 20 คน 

๑.๓.๓  ตัวแปรท่ีศึกษำ 
ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
ตัวแปรต้น ได้แก่  การจัดการเรียนการสอนโดยสร้างสถานการณ์จ าลอง 
ตัวแปรตามมี ๒ ตัวแปร ได้แก่ 

๑.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา 
  ๒.  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

๑.๔  ปัญหำท่ีต้องกำรทรำบ 

๑.  นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนหรือไม่ 

๒.  นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองท าให้นักเรียนมีความสามารถ
ใน การแก้ปัญหาสูงกว่าก่อนหลังเรียนไม่ 

 



๔ 

๑.๕  สมมติฐำนกำรวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดและหลักการของการสอนสังคมศึกษาด้วยวิธีการสอน
แบบสร้างสถานการณ์จ าลอง เม่ือศึกษาว่าวิธีสอนดังกล่าวน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนจะมีผล
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลสัมฤทธิ์ด้านการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ สูงขึ้น 

ผู้วิจัยจึงต้ังสมมติฐานดังนี้ 
๑.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอนโดยใช้วิธีสอนสร้างสถานการณ์

จ าลองสูงกว่าก่อนเรียน 
๒.  นักเรียนสามารถแก้ปัญหาของนักเรียน หลังเรียนโดยใช้วิธีสอนสร้างสถานการณ์

จ าลองสูงกว่าก่อนเรียน 
 

๑.๖  นิยำมศัพท์เฉพำะท่ีใช้ในกำรวิจัย 

การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง หมายถึง การจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียนให้ใกล้เคียงหรือ
เลียนแบบสภาพเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เพ่ือให้ผู้เรียนได้เผชิญกับสถานการณ์ด้วยตนเองโดยการแสดง
บทบาทเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจในบทบาท รู้จักแก้ไขปัญหาแล้วเกิดการเรียนรู้ต่อสถานการณ์
จ าลอง 

ปัญหาพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ หมายถึง   เนื่องจากทรัพยากรทางเศรษฐกิจของโลกมีจ ากัดและ
ไม่สามารถตอบสนองความต้องการทั้งหมดของมนุษย์ได้ จึงจ าเป็นต้องมีการเลือกว่าจะผลิตสินค้าและ
บริการอะไรบ้าง ผลิตในจ านวนเท่าใด ล าดับของการผลิตควรเป็นอย่างไร อะไรควรผลิตก่อน อะไร
ควรผลิตหลัง เนื่องจากทรัพยากรมีจ ากัด ไม่พอเพียงกับความต้องการ เราจึงควรเลือกผลิตสินค้า และ
บริการซ่ึงเป็นที่ต้องการและมีความจ าเป็นมากที่สุดก่อนเป็นล าดับแรก และผลิตตามความต้องการ 
ลดหลั่นลงมาเรื่อยๆ ทั้งนี้  เพ่ือให้สินค้าและบริการที่ผลิตขึ้นมาได้นั้นสามารถน าไปใช้ตอบสนองความ 
ต้องการของมนุษย์ให้ได้มากที่สุด เพราะถ้าไม่ผลิตตามความต้องการแล้วสินค้าและบริการที่ผลิต
ขึ้นมา ได้ก็จะเกิดการสูญเปล่าเนื่องจากไม่ได้ถูกน าไปใช้ ถือเป็นการสูญเสียทรัพยากรไปโดยเปล่า
ประโยชน์จึงต้องประสบกับปัญหาอย่างเดียวกัน คือ ผลิตอะไร ผลิตอย่างไร และผลิตเพ่ือใคร ซ่ึงรวม
เรียกว่าปัญหาพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถ
ของนักเรียนในด้านต่างๆ ซ่ึงเกิดจากนักเรียนได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู 
โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผล การสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพ วิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง ปัญหาพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจ รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมซ่ึงวัดได้จากการ
ตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 
 
 



๕ 

 เศรษฐศาสตร์ หมายถึง เป็นวิชาที่ว่า ด้วยการจัดสรรทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดไปใช้ใน
ทางเลือกต่าง ๆ เพ่ือให้ประชาชนเกิดความพอใจมากที่สุดทั้งนี้ เนื่องจากทรัพยากรธรรมชาติมีจ ากัด
ขณะที่ความต้องการของมนุษย์มีไม่จ ากัด วิชาเศรษฐศาสตร์จึงต้องจัดสรรทรัพยากรที่มีอย่างจ ากัดไป
ผลิตสินค้าต่าง ๆ เพ่ือสนองความต้องการของมนุษย์ซ่ึงมีอยู่อย่างไม่จ ากัดให้ได้รับความพอใจสูงสุด 

ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง การที่นักเรียนสามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่
ได้รับมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จ าลองที่ก าหนดให้ 

 

๑.๗ ประโยชน์ท่ีได้รับ 

๑.ได้แผนการสอนที่จัดการเรียนการสอนโดยสร้างสถานการณ์จ าลอง  ซ่ึงเม่ือน าไปใช้ท าให้ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 

๒. เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนให้ผู้ เรียนเป็นผู้แก้ไขปัญหาด้วยตนเองในวิชา
สังคมศึกษาในเนื้อหาอ่ืน 

๓. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาสูง ท าให้สามารถเรียนรู้ในวิชาอ่ืนๆ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 



บทที่ ๒ 
 

เอกสารและงานการวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

ในงานวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดและเอกสารงานวิจัยที่ เก่ียวข้องและข้อเสนอตาม
หัวข้อต่อไปนี้ 

๒.๑. การจัดการเรียนการสอนโดยสร้างสถานการณ์จ าลอง 
๒.๒ การเรียนการสอนกับความสามารถในการแก้ปัญหา 
๒.๓. การจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา 
๒.๔. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ หลักสูตรการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน 
๒.๕. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  สาระการ

เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
๒.๖. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
๒.๗. กรอบความคิดในการวิจัย 

๒.๑. การจัดการเรียนการสอนโดยสร้างสถานการณ์จ าลอง 
๑. ประวัติความเป็นมาการสอนโดยสถานการณ์จ าลองการใช้สถานการณ์จ าลองเป็นวิธีการที่

วงการทหารน ามาใช้ก่อน โดยน ามาใช้ซ้อมในการรบของทหารที่จะส่งไปสมรภูมิ โดยใช้วิธีหรือยุทธวิธี
เดียวกันกับการรบในสนามจริงแต่แตกต่างกันที่ใช้กระสุนปลอม๑ การใช้สถานการณ์จ าลองในวง
การศึกษา เริ่มครั้งแรกโดยโครงการที่มีชื่อว่า  “JeffersonTownship School District” จุดประสงค์
ของโครงการนี้ เพ่ือฝึกผู้ที่จะเป็นผู้บริหารในโรงเรียนประถมศึกษา มีผู้ เข้าอบรมในครั้งนี้จ านวน ๒๓๒ 
คน ในการอบรมจะน าเอาข้อมูลที่เก่ียวกับพฤติกรรมต่างๆ ในหน้าที่ของผู้บริหารโรงเรียนที่เกิดขึ้นจริง
มาสร้างเป็นสถานการณ์ลอง เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมฝึกแก้ปัญหาต่างๆ เหล่านั้น ซ่ึงปรากฏว่า ผู้เข้ารับการ
อบรมมีความสนใจและพอใจในการที่ได้ตัดสินใจอย่างอิสระ  ได้เรียนรู้วิธีต่างๆ ที่จะเป็นแนวทาง
แก้ปัญหาก่อนที่จะออกไปปฏิบัติงานจริงๆ เกิดความรู้สึกที่เป็นจริงเป็นจัง และมีสัมพันธภาพระหว่าง
กันในห้องเรียน 

การสร้างสถานการณ์ขึ้นมาให้ใกล้เคียงกับสภาพความเป็นจริง ที่ผู้ เรียน อาจประสบใน
ภายหลังการเรียนด้วยสถานการณ์จ าลองนี้ จะช่วยให้เกิดการถ่ายโยงความรู้ที่ดีและได้ผลมากที่สุด 
ผู้เรียนจะได้คิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์จ าลองท าให้เกิดการเรียนรู้ และสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตจริงได้การใช้สถานการณ์จ าลองได้ใช้มานานแล้ว ในวงการณ์ทหารและวิทยาศาสตร์ดังตัวอย่าง
สถานการณ์จ าลองที่มีชื่อเสียงมาก ได้แก่การฝึก“The Link Trainer” เพ่ือฝึกบินในสงครามโลกครั้งที่ 
                                                                 

 ๑  สุภา กิจจาทร, การสร้างสถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร ๒๕๕๒), หน้า ๒๙ 



๗ 

๒ การฝึกนักบินอวกาศในสภาพแวดล้อมที่เสมือนกับอยู่ในยานอวกาศและบนดวง จันทร์ ก็เป็น
สถานการณ์จ าลองที่ได้ผลเป็นอย่างยิ่ง ในโรงเรียนมัธยมศึกษาในสหรัฐอเมริกาก็จัดการสอนขับ
รถยนต์โดยการสร้างสถานการณ์จ าลองขึ้น เพ่ือช่วยให้นักเรียนเป็นจ านวนมากสามารถเรียนขับรถใน
ชั้นเรียนได้๒ 

วิธีสอนโดยการใช้สถานการณ์จ าลอง คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่ มีบทบาท ข้อมูลและกติกา
การเล่น ที่สะท้อนความเป็นจริง และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้นๆโดยใช้ข้อมูลที่ มี
สภาพคล้ายกับข้อมูลในความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่างๆ ซ่ึงการตัดสินใจนั้นจะส่งผล
ถึงผู้เล่นในลักษณะเดียวกันที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง๓ 
 ๒. ความหมายของสถานการณ์จ าลองนักการศึกษาได้ให้ความหมายของสถานการณ์จ าลอง
ไว ้ดังนี้สถานการณ์จ าลองว่า  หมายถึง การจ าลองสถานการณ์ที่เป็นจริงมาใช้ในห้องเรียน โดยจัดให้
สอดคล้องกับความมุ่งหมายของการเรียน และสถานการณ์นั้นจะต้องง่ายต่อการท าความเข้าใจของ
นักเรียน๔ 
 สถานการณ์จ าลองว่า หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนให้ผู้ เรียนเข้าไปอยู่ในสถานการณ์
ที่สร้างขึ้น มา  ซ่ึงสถา นการณ์นั้น จะมีลั กษณะคล้ายคลึงกับสภาพความเป็น จริง มากที่สุด ทั้ ง
สภาพแวดล้อมและปฏิสัมพันธ์โดยมีการก าหนดบทบาท ข้อมูลและกติกาไว้เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิด
แก้ปัญหาและตัดสินใจจากสภาพการณ์ที่เขาก าลังเผชิญอยู่  ซ่ึงผู้เรียนจะต้องใช้ข้อมูลทั้งหมดที่ได้รับ
ประกอบกับวิจารณญาณของตนเองให้ปฏิบัติหน้าที่ตามสถานการณ์นั้นให้ดีที่สุด ซ่ึงการเรียนรู้แบบ
สร้างสถานการณ์จ าลองนี้จะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการถ่ายโยงการเรียนได้ดี  และสามารถน าไปใช้
แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้๕ 
 วิธีการสอน เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนด าเนินการเพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่
ก าหนดไว้ ด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน จากประสบการณ์ของผู้ เขียนที่ได้มีโอกาสศึกษาและแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับเพ่ือนร่วมงาน พบวิธีการสอนมีหลายวิธี สามารถเลือกใช้ได้ตามความเหมาะสมกับเนื้อหา
สาร ะและผู้ เรียน  ซ่ึงในที่ นี้  จะน า เสนอวิั ธีสอน โดยการใช้ สถานการณ์ จ าลอง(Simulation) 
วัตถุประสงค์องค์ประกอบ ขั้นตอน เทคนิคและข้อเสนอแนะต่างๆ ตลอดจนข้อดีและข้อจ ากัดของ
วิธีการสอนโดยการใช้ สถานการณ์จ าลอง  (Simulation)   สรุปได้ดังนี้ 

ก.ความหมาย 
 วิธีสอนโดยการใช้สถานการณ์จ าลอง คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่ มีบทบาท ข้อมูล และกติกา
การเล่น ที่สะท้อนความเป็นจริง และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้นๆ โดยใช้ข้อมูลที่
                                                                 

 ๒  สุจริต เพียรชอบ, การพัฒนาการสอนภาไทย, (๒๕๓๑), หน้า ๒๕๑ 
 ๓ ทิศนา แขมมณี, ศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ, พิมพ์คร้ัง
ท่ี ๓o, (กรุงเทพ : ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ.๒๕๕๒) หน้า ๑๙๑ 
 ๔ วารี ถิระจิตร, การจัดกระบวนการเรียนรู้, (กรุงเทพมหานคร ๒๕๕๒), อ้างถึงใน เนตรา มูลดวง, (๒๕๕
o), หน้า ๒๙ 
 ๕ สุวิทย์ มูลค า, (๒๕๔๖), อ้างถึงใน เนตรา มูลดวง, (๒๕๕o), หน้า ๒๙ 



๘ 

มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่างๆ ซ่ึงการตัดสินใจนั้นจะ
ส่งผลถึงผู้เล่นในลักษณะเดียวกันที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง 

ข. วัตถุประสงค์ 
 วิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง เป็นวิธีการที่ มุ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้สภาพความเป็นจริง
และเกิดความเข้าใจในสถานการณ์หรือเรื่องที่มีตัวแปรจ านวนมากที่มีความสัมพันธ์กันอย่างซับซ้อน  

ค. องค์ประกอบส าคัญที่ขาดไม่ได้ ของวิธีสอน 
๑. มีผู้สอนและผู้เรียน 
๒. มีสถานการณ์ ข้อมูล บทบาท และกติกา ที่สะท้อนความเป็นจริง 
๓. ผู้เล่นในสถานการณ์มีปฏิสัมพันธ์กันหรือมีปฏิสัมพันธ์กับปัจจัยต่างๆ ในสถานการณ์นั้น 
๔. ผู้เล่นหรือผู้สวมบทบาทมีการใช้ข้อมูลที่ให้ในการตัดสินใจ 
๕. การตัดสินใจส่งผลต่อผู้เล่นในลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง 
๖. มีการอภิปรายเก่ียวกับสถานการณ์ ข้อมูลและกติกาของสถานการณ์ วิธีการเล่น พฤติกรรม 
๗. มีผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ง. ขั้นตอนส าคัญ ที่ขาดไม่ได้ ของการสอน 
๑. ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง 
๒. ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น 
๓. ผู้เรียน เลือกบทบาทท่ีจะเล่น หรือผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้เรียน 
๔. ผู้เรียนเล่นตามกติกาที่ก าหนด 
๕. ผู้สอนและผู้เรียน ร่วมกันอภิปรายเก่ียวกับสถานการณ์ ข้อมูล และกติกาของสถานการณ์  
๖. ผู้สอนและผู้เรียน สรุปการเรียนรู้ที่ได้รับจากการเล่น 
๗. ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ค. เทคนิค ข้อเสนอแนะต่างๆ ในการใช้วิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองให้มีประสิทธิภาพ 
๑. การเตรียมการผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลองที่จะใช้สอน โดยอาจสร้างขึ้นเองหรืออาจเลือก

สถานการณ์จ าลองที่มีผู้สร้างไว้แล้ว ทั้งนี้ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ก าหนด เม่ือมีสถานการณ์
จ าลองแล้ว  ผู้สอนจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจในสถานการณ์จ าลองนั้นและควรลงเล่นด้วยตนเอง 
เพ่ือจะได้ทราบถึงอุปสรรคข้อขัดข้องต่างๆ ในการเล่น จะได้จัดเตรียมการป้องกันหรือแก้ไขไว้ให้
พร้อม 

๒. การน าเสนอสถานการณ์จ าลอง   เนื่องจากสถานการณ์จ าลองส่วนใหญ่ จะมีความซับซ้อน
พอสมควรไปถึงระดับมาก การน าเสนอสถานการณ์ บทบาท และกติกา จ าเป็นต้องมีการเตรียมการ
อย่างดี ควรน าเสนออย่างเป็นไปตามล าดับขั้นตอน ไม่สับสน และควรจัดข้อมูลทุกอย่างไว้ให้พร้อม 
ควรเริ่มด้วยการบอกเหตุผลและวัตถุประสงค์กว้างๆ แก่ผู้เรียนว่า การเล่นในสถานการณ์จ าลองนี้จะ
ให้อะไรและเหตุใดจึงมาเล่นกัน ต่อไปจึงค่อยให้ภาพรวมของสถานการณ์จ าลองทั้งหมด แล้วจึงให้
รายละเอียดที่จ าเป็น เช่น กติกา บทบาท เม่ือทุกคนเข้าใจพอสมควรแล้ว จึงให้เล่นได้ 

๓. การเลือกบทบาท เม่ือผู้เรียนเข้าใจภาพรวมและกติกาแล้ว ผู้เรียนทุกคนควรได้รับบทบาทใน
การเล่น ซ่ึงผู้เรียนอาจเป็นผู้เลือกเอง หรือในบางกรณีผู้สอนอาจก าหนดบทบาทให้ผู้เรียน  



๙ 

๔. การเล่นในสถานการณ์จ าลอง ในขณะที่ผู้เรียนก าลังเล่นในสถานการณ์จ าลองนั้น ผู้สอนควร
ติดตามอย่างใกล้ชิด เพ่ือสังเกตพฤติกรรมการเล่นของผู้เรียนและจดบันทึกข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์
ต่อการการเรียนเรียนรู้ของผู้เรียน ให้ค าปรึกษาตามความจ าเป็น รวมทั้งแก้ปัญหาต่างๆ ที่อาจเกิดขึ้น  

๕. การอภิปราย การอภิปรายควรมุ่งประเด็นไปที่การเรียนรู้ความเป็นจริงว่า ในความเป็นจริง 
สถานการณ์เป็นอย่างไรและอะไรเป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อสถานการณ์นั้นๆ ซ่ึงผู้ เรียนมักได้เรียนรู้จาก
การเล่นของตนในสถานการณ์นั้น จึงท าให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง เม่ือได้เรียนรู้ความเป็นจริงแล้ว 
การอภิปรายขยายต่อไปว่า เราควรจะให้สถานการณ์นั้นคงอยู่ หรือ เปลี่ ยนแปลงไปเป็นอย่างไร และ
จะท าอย่างไรจึงท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้นได้  

ง. ข้อดีและข้อจ ากัดของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองให้มีประสิทธิภาพ  
ข้อดี 

๑. เป็นวิธีสอนที่ช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ เรื่องที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อนได้อย่างเข้าใจ เกิดความ
เข้าใจ เนื่องจากได้มีประสบการณ์ที่เห็นประจักษ์ชัดด้วยตนเอง 
๒. เป็นวิธีสอนที่ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงมาก ผู้เรียนได้เรียนอย่างสนุกสนาน การเรียนรู้ มี
ความหมายตู่อตัวผู้เรียน 
๓. เป็นวิธีสอนที่ผู้ เรียนมีโอกาสฝึกทักษะกระบวนการต่างๆจ าน วนมาก เช่น กระบวนการ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้ อ่ืน กระบวนการสื่อสาร กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการแก้ปัญหา และ
กระบวนการคิด เป็นต้น 

ข้อจ ากัด 
๑. เป็นวิธีสอนที่ต้องใช้ค่าใช้จ่ายสูง เพราะต้องมีวัสดุ อุปกรณ์ และข้อมูลส าหรับผู้เล่นทุกคน 

และสถานการณ์จ าลองบางเรื่องมีราคาแพง 
๒. เป็นวิธีสอนที่ใช้เวลามาก เพราะต้องให้เวลาแก่ผู้เล่นในการเล่นและการอภิปราย 
เป็นวิธีการสอนที่ต้องใช้เวลาในการเตรียมการมาก ผู้สอนต้องศึกษารายละเอียดและลองเล่น

ด้วยตนเองและในกรณีที่ต้องสร้างสถานการณ์เอง ยิ่งต้องใช้เวลาเพ่ิมขึ้น 
๓. เป็นวิธีการสอนที่ต้องพ่ึงสถานการณ์จ าลอง ถ้าไม่มีสถานการณ์จ าลองที่ตรงกับวัถุ

ประสงค์หรือความต้องการ ผู้สอนต้องสร้างขึ้นเอง ถ้าผู้สอนไม่มีความรู้  ความเข้าใจในการสร้าง
สถานการณ์เพียงพอ ก็จะไม่สามารถสร้างได้ 

๔. เป็นวิธีสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เล่นและแสดงออกอย่างหลากหลาย จึงเป็นการยาก
ส าหรับผู้สอนในการน าการอภิปรายให้ไปสู่การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์๖ 

๕ สถานการณ์จ าลองว่า หมายถึง การจัดสภาพแวดล้อมเลียนแบบของจริงให้ใกล้เคียงสภาพ
ความเป็นจริงให้มากที่สุดและให้ผู้ เรียนได้ฝึกคิดแก้ปัญหา และตัดสินใจจากสภาพการณ์ ที่เขาก าลัง
เผชิญอยู่นั้น๗ 

                                                                 

 ๖  ทิศนา แขมมณี, ข้อดีและข้อเสียของการสร้างสถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร ๒๕๕๒), หน้า 
๒๙ 
 ๗  สุนทร จันทรตรี, สถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร ๒๕๔๔), หน้า ๔๗ 



๑๐ 

 สถานการณ์จ าลองว่าหมายถึง การจัดเรียนแบบสถานการณ์จริงให้มากที่สุด  ให้ผู้เรียนได้
กระท า เพ่ือฝึกการคิดแก้ปัญหาและตัดสินใจจากสภาพการณ์ที่เขาก าลังเผชิญอยู่นั้นราวกับเป็นสิ่งที่
เกิดขึ้นกับตัวเขาเองโดยตรงและผู้ เรียนยังมีโอกาสทราบว่าความคิดเห็นของเขานั้นเป็นอย่างไร  
ถูกต้อง แตกต่าง หรือเหมือนกับเพ่ือนอย่างไร จากการอภิปรายร่วมกับเพ่ือนๆ และครูผู้สอน๘ 
 สถานการณ์จ าลองว่าหมายถึง  การจ าลองสถานการณ์ หรือสภาพการณ์นั้นจ าลองมาจาก
สภาพที่เป็นจริง หรือคล้ายคลึงกับสิ่งที่เป็นจริงในสังคมมากที่สุด แล้วให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ แสดง ออก
ความคิดเห็น หรือหาแนวทางแก้ปัญหาในสถานการณ์นั้นๆ  ท าให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ในสภาพที่
ใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากที่สุด มีโอกาสตัดสินใจเลือกวิธีการในการแก้ปัญหา และเลือกหลักการ
หรือทฤษฎีมาใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา๙ 
 ๑. สถานการณ์จ าลองว่าหมายถึง วิธีการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ  เก่ียวกับ
ความเป็นจริงของสถานการณ์ที่จ าลองขึ้นมา ดังนั้น การอภิปรายจึงมีความมุ่งประเด็นไปที่การเรียนรู้
ความเป็นจริงจากสถานการณ์ในเรื่องนั้นๆ ตามที่ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากการเล่นตามบทบาทของตน โดย
ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติตามสถานการณ์ที่ก าหนดขึ้น และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น
โดยใช้ข้อมูลที่ มีสภาพคล้ายคลึงกับข้อมูลในความเป็นจริง เพ่ือฝึกตัดสินใจและแก้ปัญหาต่างๆซ่ึง
วิธีการตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงผู้ เรียนในลักษณะเดียวกันกับที่เผชิญในสถานการณ์จริงของชี วิตต่อไป
จากความหมายดังกล่าวสรุปได้ว่า สถานการณ์จ าลองเป็นการสร้างสถานการณ์เลียนแบบสถานการณ์
จริง เพ่ือให้นักเรียนเข้าร่วมในสถานการณ์นั้น ตามบทบาท ความรับผิดชอบนักเรียนมีปฏิกิริยาโต้ตอบ
กันตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนในขอบเขตการตัดสินใจของนักเรียนเอง ครูมีหน้าที่เป็นพ่ี
เลี้ยงให้สถานการณ์จ าลองด าเนินไปได้ด้วยดี๑๐ 
 ๒. การสร้างสถานการณ์ขึ้นมาให้ใกล้เคียงกับสภาพความเป็นจริง ที่ผู้ เรียน อาจประสบใน
ภายหลังการเรียนด้วยสถานการณ์จ าลองนี้ จะช่วยให้เกิดการถ่ายโยงความรู้ที่ดีและได้ผลมากที่สุด 
ผู้เรียนจะได้คิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์จ าลองท าให้เกิดการเรียนรู้ และสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตจริงได้การใช้สถานการณ์จ าลองได้ใช้มานานแล้ว ในวงการณ์ทหารและวิทยาศาสตร์ดังตัวอย่าง
สถานการณ์จ าลองที่มีชื่อเสียงมาก ได้แก่การฝึก“The Link Trainer” เพ่ือฝึกบินในสงครามโลกครั้งที่ 
๒ การฝึกนักบินอวกาศในสภาพแวดล้อมที่เสมือนกับอยู่ในยานอวกาศและบนดวงจันทร์ ก็เป็น
สถานการณ์จ าลองที่ได้ผลเป็นอย่างยิ่ง ในโรงเรียนมัธยมศึกษาในสหรัฐอเมริกาก็จัดการสอนขับ
รถยนต์โดยการสร้างสถานการณ์จ าลองขึ้น เพ่ือช่วยให้นักเรียนเป็นจ านวนมากสามารถเรียนขับรถใน
ชั้นเรียนได้๑๑ 
 ๓. ความมุ่งหมายในการสร้างสถานการณ์จ าลองนักการศึกษาได้กล่าวถึงความมุ่งหมายใน
การใช้สถานการณ์จ าลอง ไว้ดังนี้กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง มีจุดมุ่งหมายดังนี้ 
  ๑. เพ่ือให้ ผู้ เรียนได้พบและรู้จั กแก้ปัญหา ซ่ึงอาจ เกิดขึ้น ในอนาคตได้อย่า งมี
ประสิทธิภาพ 
                                                                 

 ๘  บุญทัน อยู่ชมบุญ, สถานการณ์จ าลอง, (นครปฐม ๒๕๕o), หน้า ๔๒ 
 ๙  ส าเริง เวชสุนทร, การสร้างสถานการณ์จ าลอง (๒๕๔๒), อ้างถึงใน เนตรา มูลดวง,  (๒๕๕o), หน้า ๓o 
 ๑๐  เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล, (๒๕๔๖), อ้างถึงใน เนตรา มูลดวง, (๒๕๕o), หน้า ๓o 
 ๑๑  สุจริต เพียรชอบ,การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้, (ออนไลน์) แหล่งท่ีมา (วันท่ี ๒๒ กันยายน ๒๕๖๐) 



๑๑ 

  ๒. เพ่ือให้ผู้ เรียนรู้จักคิดและน าเหตุผลมาอภิปราย  เพ่ือประกอบการตัดสินใจ
แก้ปัญหา 
  ๓. เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ให้รู้จักวิพากษ์วิจารณ์และอดทนต่อ
การพูดวิพากษ์วิจารณ์ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  มีวินัยในตนเอง ค านึงถึงสิทธิและหน้าที่ของ
ตนเองและผู้อ่ืน 
  ๔. เพ่ือเปลี่ยนแปลงกิจกรรมการเรียนการสอนจากการที่ครูสอนแต่เพียงผู้ เดียวมา
เป็นการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากยิ่งขึ้น๑๒ 
 ๔. สถานการณ์จ าลอง มีจุดมุ่งหมายดังนี้ 
  ๑. เพ่ือให้ผู้เรียนรู้จักคิด ใช้วิจารณญาณในการไตร่ตรอง และสามารถน าเหตุผลมา
อภิปราย เพ่ือประกอบการตัดสินปัญหาต่างๆ 
  ๒. เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาบทเรียนที่สัมพันธ์กับเหตุการณ์จริงในสังคม โดยศึกษาจาก
สิ่งที่เป็นรูปธรรมที่ใกล้ตัวก่อนการเรียนที่ไกลตัวออกไป 
  ๓. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการกระท า ซ่ึงท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี 
  ๔. เพ่ือพัฒนาให้ผู้ เรียนเกิดทักษะกระบวนการกลุ่ม  รู้จักวิพากษ์วิจารณ์ มีความ
อดทนต่อการถูกวิพากษ์วิจารณ์ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน ส านึกถึงหน้าที่ ความรับผิดชอบ 
ของตนเองและผู้อ่ืน 
 ๕. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวมยอดที่ถูกต้องในการพัฒนาค่านิยมส่วนตัวและ 
สังคม การพัฒนาทางจริยธรรม ซ่ึงก่อให้เกิดประโยชน์แก่การด ารงชีวิตทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
 จากความมุ่งหมายของสถานการณ์จ าลองที่กล่าวมาพอสรุปได้ดังนี้ 
  ๕.๑ เพ่ือฝึกการคิดแก้ปัญหา มีเหตุผล กล้าตัดสินใจในสถานการณ์ที่อาจเกิดขึ้นใน
ชีวิตจริงได้ 
  ๕.๒ เพ่ือฝึกการท างานกลุ่ม การยอมรับความคิดเห็นของผู้อ่ืน การมีวินัยในตนเอง 
  ๕.๓ เพ่ือฝึกความกล้าของผู้เรียน เพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจที่ดีในการแก้ปัญหา๑๓ 
 ๖. การสร้างสถานการณ์จ าลองการสร้างสถานการณ์จ าลองจะต้องค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
  ๑. การหาความรู้เก่ียวกับเหตุการณ์ หรือประสบการณ์ให้มากที่สุด จะช่วยให้เรา 
สร้างสถานการณ์จ าลองที่เหมาะสมได้ดี มีคุณภาพมากเพียงนั้น 
  ๒. ศึกษาสถานการณ์ จ าลองที่ผู้ อ่ืนสร้างไว้ให้เข้าใจอย่างถ่องแท้ก่อนที่จะสร้าง
สถานการณ์จ าลองขึ้นเอง 
  ๓. สถานการณ์จ าลองที่เป็นไปได้หรือคล้ายคลึงกับสภาพความเป็นจริงมากที่สุดจะ
เป็นสถานการณ์จ าลองที่ดีที่สุดที่เราต้องการเช่นเดียวกัน 
  ๔. ส่วนประกอบต่างๆ ของเครื่องมือในสถานการณ์จ าลองเป็นเพียงสื่อที่จะน าไปสู่
จุดมุ่งหมายตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้๑๔ 
                                                                 

 ๑๒  อัญชลี แจ่มเจริญผล, การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้, (ออนไลน์) แหล่งท่ีมา (วันท่ี ๒๒ กันยายน 
๒๕๖๐) 
 ๑๓ เพชรรัตน์ จงนิมิตรสถาพร, การฝึกคิดและแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๓๔), หน้า 
๓๑ – ๓๓ 



๑๒ 

 
สถานการณ์จ าลองที่สร้างขึ้นจะเป็นที่น่าสนใจหรือไม่ย่อมขึ้นอยู่กับสิ่งต่อไปนี้ 
 ๑. สถานการณ์นั้นเหมือนหรือใกล้เคียงกับความจริงมากเพียงไร 
 ๒. สถานการณ์นั้นสามารถคลุมไปถึงเหตุการณ์ส าคัญที่เป็นจริงได้กว้างขวางเพียงใด 
 ๓. มีความยากง่ายที่ผู้เรียนเข้าใจถึงสภาพการณ์นั้นเพียงใด 
 ๔. ช่วยกระตุ้นให้ผู้อยู่ในสถานการณ์ ได้ใช้ประสบการณ์เดิมมาเป็นเครื่องมือตัดสินได้เพียงใด 
 ๕. สามารถน าประสบการณ์จากการฝึกในสถานการณ์นั้นไปเป็นเครื่องช่วยแก้ปัญหาในชีวิต
จริงได้มากน้องเพียงใด๑๕ 
ขั้นตอนการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
     การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองมีขั้นตอนส าคัญ ดังต่อไปนี้ 
 ๑. ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง 
 ๒. ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น 
 ๓. ผู้เรียนเลือกบทบาทท่ีจะเล่น หรือผู้สอนก าหนดบทบาทให้ผู้เรียน 
 ๔. ผู้เรียนเล่นตามกติกาที่ก าหนด 
 ๕. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายเก่ียวกับสถานการ  ข้อมูล และกติกาของสถานการณ์
 ๖. ผู้สอนและผู้เรียนสรุปการเรียนรู้ที่ได้จากการเล่น๑๖ 

การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองมีขั้นตอนส าคัญ ดังต่อไปนี้ 
ขั้นเตรียมการสถานการณ์จ าลอง 
 ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลองที่ใช้จัดการเรียนรู้ ซ่ึงผู้สอนอาจจะสร้างสถานการณ์ขึ้นเอง 
หรือเลือกสถานการณ์จ าลองที่มีผู้สร้างไว้แล้ว  รวมทั้งการเตรียมวัสดุอุปกรณ์สิ่งจ าเป็นต่าง ๆ และ
สถานที่ในขั้นตอนนี้ ผู้สอนจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจในสถานการณ์จ าลองนั้นและควรทดลอง
ปฏิบัติด้วยตนเอง เพ่ือจะได้ทราบถึงปัญหาอุปสรรค ข้อขัดข้อต่างๆ จะได้จัดเตรียมหาทางป้องกันหรือ
แก้ไขไว้ 

ขั้นน าเสนอสถานการณ์จ าลองและแนวทางปฏิบัติ 
 โดยปกติสถานการณ์จ าลองส่วนใหญ่จะมีความซับซ้อนพอสมควรการน าเสนอสถานการณ์
จ าลอง บทบาทและกติกาต่างๆ จึงจ าเป็นที่ผู้สอนต้องมีการเตรียมการอย่างดีจัดเตรียมข้อมูลทุกอย่าง
ไว้ให้พร้อม ในการน าเสนอสถานการณ์นั้นๆ ผู้สอนจะต้องเสนอให้เป็นไปตามล าดับขั้นตอน  โดยเริ่ม
ด้วยการบอกเห ตุผล  วัตถุป ระสงค์ ภาพรวมของสถานการณ์จ าลองทั้งหมด  แล้วจึงให้ข้อมูล
รายละเอียดที่จ าเป็น เช่น บทบาท กติกา  พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนหรือผู้แสดงซักถามเพ่ือความ
เข้าใจได้ 
ขั้นมอบหมายบทบาทให้ผู้เรียน 

                                                                                                                                                                                          

 ๑๔ สุวิทย์ มูลค า, เคร่ืองในการสร้างสถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๖), หน้า ๖๗ – ๖๘ 
 ๑๕  สุภา กิจจาทร, การสร้างสถานการณ์จ าลอง,  (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๑๙), หน้า ๓๗  
 ๑๖  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์, การเรียนรู้จากการเล่น,  (พระนครศรีอยุธยา : ๒๕๑๙), หน้า ๔๖ 



๑๓ 

 เม่ือผู้ เรียนเข้าใจภาพรวม บทบาท กติกาของสถานการณ์จ าลองนั้น  ผู้เรียนทุกคนควรได้รับ
บทบาทในการแสดง ซ่ึงผู้สอนอาจเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกบทบาทเอง หรือผู้สอนอาจเป็นผู้ก าหนด
บทบาทให้ผู้เรียนได้ตามความเหมาะสม ซ่ึงบางครั้งผู้เรียนบางคนอาจจะได้รับบทบาทท่ีเหมาะสมกับ
บุคลิกภาพ หรือใกล้เคียงกับชีวิตจริงของตน แต่บางคนอาจจะได้รับบทบาทที่ไม่ตรงกับบุคลิกภาพ
หรือแตกต่างกับชีวิตจริง ซ่ึงอาจจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แนวคิดใหม่ๆขึ้นมาได้ 
ขั้นแสดง 
 ในขั้นนี้ผู้ เรียนที่ร่วมแสดงในสถานการณ์จ าลองจะต้องใช้ข้อมูลทั้งหมดที่ให้ไว้ประกอบกับ
วิจารณญาณของตนเอง เพ่ือปฏิบัติหน้าที่หรือแก้ปัญหาตามสถานการณ์นั้นให้ดีที่สุดโดยผู้เรียนจะต้อง
พิจารณาว่าจะพูดอะไร จะพูดกับใคร จะเลือกใช้ภาษาให้เหมาะสมกับบทบาทอย่างไร ส าหรับผู้สอน
ควรจะท าหน้าที่ ควบคุม ติดตามคอยสังเกตพฤติกรรมของผู้แสดงอย่างใกล้ชิด จดบันทึกข้อมูลที่จะ
เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนไว้ ให้ค าปรึกษา  หรือช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้น 
ก าหนดว่าจะเริ่ม และยุติการแสดงเม่ือไร  
ขั้นอภิปราย 
  เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสถานการณ์จ าลองเป็นวิธีที่มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจเก่ียวกับสภาพความเป็นจริง  หรือใกล้เคียงกับความเป็นจริงที่สถานการณ์จ าลองขึ้นมา ดังนั้น 
หลังจากแสดงแล้วจ าเป็นต้องมีการอภิปรายประเด็นการเรียนรู้จากสถานการณ์ในเรื่องนั้นๆ อะไรบ้าง
เป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อสถานการณ์นั้น สิ่งเหล่านี้ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๔ 

ขั้นสรุปและประเมินผล 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์ทั้ง ๖ ขั้นตอน สรุปได้ดังแผนภูมิดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองมีข้อดีและข้อจ ากัดดังนี้ 
ข้อดี 
 ๑. เป็นการให้โอกาสผู้ เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการต่างๆ  เช่นกระบวนการแก้ปัญหา 
กระบวนการสื่อสาร กระบวนการคิด เป็นต้น 
 ๒. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงมากเกิดความสนุกสนาน 
 ๓. สามารถจัดประสบการณ์ที่เพ่ิมประสิทธิภาพความจ าได้ดี สามารถถ่ายทอดสิ่งต่างๆ ที่
เก่ียวกับสภาพความเป็นจริงในชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ๔. สามารถจัดทดลองจริงได้ตามสมมติฐาน การทดลองและการประยุกต์ใช้ ช่วยให้ผู้เรียน
ประสบผลส าเร็จในวิธีการเรียนรู้แบบแก้ปัญหา 
 ๕. ควบคุมเวลาในการจัดการเรียนรู้ได้ดี และสามารถประเมินผลได้อย่างถูกต้อง 
 
 

๑. ขั้นเตรียมการสถานการณ์จ าลอง 
 

๒. ขั้นน าเสนอสถานการณ์จ าลองและแนวทางปฏิบัติ 
 

๓. ขั้นมอบหมายบทบาทผู้เรียน 
 

๔. ขั้นแสดง 
 

๖. ขั้นสรุปและประเมินผล 
 

๕. ขั้นอภิปราย 
 



๑๕ 

ข้อจ ากัด 
 ๑. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ต้องใช้เวลามาก เช่น การเตรียมการ การแสดงและการอภิปราย 
 ๒. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ ต้องใช้ค่าใช้จ่ายสูงมาก  เพราะต้องใช้วัสดุอุปกรณ์และข้อมูลต่างๆ
ส าหรับผู้แสดง 
 ๓. เป็น วิธีที่ ต้องพ่ึงสถานการณ์จ าลอง  ถ้าผู้สอนไม่มีความรู้  ความเข้าใจในการสร้า ง
สถานการณ์เพียงพอหรือก าหนดสถานการณ์ได้ไม่ดีพอ การเรียนรู้ครั้งนั้นจะไม่เกิดสัมฤทธิผล 
 ๔. การอภิปรายและสรุปผล เป็นขั้นตอนส าคัญต้องอาศัยความช านาญของผู้สอนจึงจะท าให้
เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง๑๗ 
 
๒. ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
ความหมายของความสามารถในการคิดแก้ปัญหามีผู้ให้ความหมายของการคิดไว้แตกต่างกันดังนี้ 
 การคิดแก้ปัญหา หมายถึง การใช้ประสบการณ์เดิมจากการเรียนรู้ทั้งทางตรง (มีผู้อบรมสั่ง
สอน) และทางอ้อม (เรียนรู้ด้วยตนเอง) มาแก้ปัญหาใหม่ที่ประสบ๑๘ 
 การคิดแก้ปัญหาเป็นกิจกรรมของจิตที่ มีอิสรภาพ เกิดจากการมองสิ่งทั้งหลายด้วยปัญญา ซ่ึง
มีกรุณาเป็นพลังขับเคลื่อนเป็นหลักส าคัญที่จะวัดหรือวินิจฉัยว่า คนใดมีการศึกษาหรือมีปัญหาที่
แท้จริง๑๙ 
 ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาตามทฤษฎีทางด้านการพัฒนาการในแง่ที่ว่า ความสามารถ
ทางด้านนี้จะเริ่มพัฒนาการมาต้ังแต่ขั้นที่สาม คือ ขั้นความคิดเชิงรูปธรรม ( Stage of concrete 
operation) เด็กมีอายุประมาณ ๗ – ๘ ปี จะเริ่มมีความสามารถในการแก้ปัญหาแบบง่ายๆ ภายใน
ขอบเขตจ ากัด ต่อมาถึงระดับการพัฒนาขั้นที่สี่  คือ ขั้นความคิดเชิงนามธรรม ( Stage of formal 
operation) เด็กมีอายุประมาณ ๑๑ – ๑๒ ปี๒๐ 
 จากความคิดของนักการศึกษาดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
เป็นกระบวนการที่ ต้องอาศัยทักษะ ความรู้  ความคิด ประสบการณ์ วิธีการและขั้นตอนในการศึกษา
แก้ปัญหาเพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายที่ต้องการ 
องค์ประกอบของกระบวนการแก้ปัญหา 
   องค์ประกอบของกระบวนการแก้ปัญหาของเด็ก๒๑ มีดังนี้ 
 ๑. ปัญหาจะต้องมีความเก่ียวข้องกับตัวเด็ก 
 ๒. เป็นปัญหาท าการแก้ไขได้ 
 ๓. ปัญหานั้นอยู่ในขอบเขตที่ชัดเจนสามารถเข้าใจได้ 
 ๔. เด็กจะเสนอแนะวิธีการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ 
 ๕. เด็กได้รับค าแนะน าจากครูในการวางแผนแก้ปัญหา การเก็บรวบรวมข้อมูล 

                                                                 

 ๑๗  สุวิทย์ มูลค า, การอภิปรายผล , (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๔), หน้า ๖๗  
 ๑๘  กมลรัตน์ หล้าสุวงษ์, ความสามารถในการคิดแก้ไขปัญหา, (๒๕๒๘) หน้า ๒๒ 
 ๑๙  พระเทพเวที, หลักการคิด, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๗), หน้า ๖๙ – ๗๐ 
 ๒๐  เพียเจต์, เคร่ืองในการสร้างสถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๕๗), หน้า ๖๗ – ๖๘ 
 ๒๑  รัตนา ฉายะเจริญ, องค์ประกอบของกระบวนการแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๖), หน้า ๗๖ 



๑๖ 

 ๖. น าวิธีการต่างๆ มาใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ๗. เด็กจะน ากระบวนการแก้ปัญหาที่วางแผนไว้แล้วน ามาใช้ในสถานการณ์ 
 ๘. สรุปการแก้ปัญหา 
  การแก้ปัญหาจะประสบความส าเร็จหรือไม่ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลายอย่าง นักการศึกษาหลาย
ท่านได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อการแก้ปัญหา๒๒ ดังนี้  
 ๑. ตัวเด็ก (Conditions in the learner) ได้แก่ ระดับเชาว์ปัญญา ลักษณะอารมณ์ อายุ
แรงจูงใจ และประสบการณ์ของผู้เรียน 
 ๒. สถานการณ์ที่ เป็ นปัญหา (Conditions in the learner situation) ถ้าปัญหาเป็นที่
น่าสนใจมักท าให้ผู้ เรียนเกิดแรงจูงใจที่จะเรียนหรือแก้ปัญหา ถ้ามีการแนะน าจากครูส าหรับปัญหาที่
ยากๆ จะท าให้มองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหา หรือถ้าเป็นปัญหาที่ ต่อเนื่องมีวิธีการคล้ายคลึงกับ
ปัญหาที่เคยเรียนรู้แล้วก็จะท าให้การแก้ปัญหานั้นง่ายขึ้น 
 ๓. การแก้ปัญหาเป็นห มู่ (Problem solving in group) คือการให้เด็กมีโอกาสร่วมกัน
แก้ปัญหา มีการอภิปรายและถกเถียงกัน การแก้ปัญหาแบบนี้จะได้ผลก็ต่อเม่ือ 
  ๓.๑ สมาชิกของกลุ่มมีจุดมุ่งหมายร่วมกันที่แก้ปัญหาให้ส าเร็จ 
  ๓.๒ สมาชิกแต่ละคนมีข้อมูล และความรู้ที่จะแก้ปัญหา 
  ๓.๓ สมาชิกทุกคนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นเท่ากัน 
  ๓.๔ เป็นงานยาก สลับซับซ้อน 
  ๓.๕ มีมนุษย์สัมพันธ์ท่ีดีภายในกลุ่ม 
 ดังนั้นการจัดกิจกรรมเพ่ือฝึกทักษะแก้ปัญหาให้กับผู้เรียนครูจึงควรค านึงถึงองค์ประกอบที่
กล่าวมาแล้ว และครูจะต้องให้ผู้เรียนรู้จักใช้ข้อมูลต่างๆ หลายๆ วิธีมาช่วยในการแก้ปัญหา  
การพัฒนาทักษะกระบวนการแก้ปัญหา 
วิธีการในการคิดแก้ปัญหา 
 การคิดแก้ปัญหามักจะแตกต่างกันแล้วแต่ละประสบการณ์ ดังนั้นวิธีการแก้ปัญหาจึงแตกต่าง
กัน๒๓ ดังนี้ 
 ๑. วิธีการคิดแก้ปัญหาโดยใช้พฤติกรรมเดียวเป็นการจ าและเลียนแบบพฤติกรรมเดิมที่เคย
พบและแก้ปัญหาได้แนะน ามาใช้โดยไม่มีการคิดเปลี่ยนแปลงวิธีการแก้ปัญหา เม่ือประสบปัญหาจะไม่
มีการไตร่ตรองหาเหตุผลและสิ่งแวดล้อม เช่น เด็กร้องไห้เม่ือพบคนแปลกหน้า 
 ๒. การคิดแก้ปัญหาแบบลองผิดลองถูก เป็นวิธีการแก้ปัญหาแบบเดาสุ่มเหมาะกับเด็กวัยรุ่น 
เพราะต้องการอิสระและแสดงตนเป็นที่ พ่ึงแห่งตน 
 ๓. การคิดแก้ปัญหาโดยการเปลี่ยนแปลงความคิด เป็นพฤติกรรมภายในยากแก่การสังเกตที่
นิยมใช้ คือ การหยั่งเห็นซ่ึงเหมาะกับที่มีประสบการณ์และมีการรับรู้ที่ดี 
 ๔. การคิดแก้ปัญหาโดยวิธีวิทยาศาสตร์ ซ่ึงถือว่าเป็นการคิดแก้ปัญหาระดับสูงและใช้ได้ผลดี 
โดยเฉพาะการคิดแก้ปัญหาที่สลับซับซ้อนยุ่งยาก และมีขั้นตอนสรุปได้ดังนี้ 
                                                                 

 ๒๒  ทิพาพรรณ ก.บัวเกสร, อิทธิพลท่ีมีผลต่อการปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๘), หน้า ๒๓ 
 ๒๓ กมลรัตน์ หล้าสุวงษ์, การพัฒนาทักษะและกระบวนการคิดแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๘), 
หน้า ๑๓๒ 



๑๗ 

  ๔.๑ พิจารณาปัญหาโดยการสังเกต คิด และจ า 
  ๔.๒ ต้ังสมติฐานจากประสบการณ์เดิมต่างๆ 
  ๔.๓ ทดสอบสมมติฐาน 
  ๔.๔ คงสมมติฐานที่ถูกไว้ส่วนที่ผิดก็ตัดทิ้งไปแล้วพิจารณาต้ังสมมติฐานใหม่ 
  ๔.๕ น าสมมติฐานที่ดีที่สุดไปใช้คิดแก้ปัญหา 

๒.๒ การเรียนการสอนกับความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของบุคคลจะแตกต่างกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับว่าบุคคลนั้นมีระดับ
สติปัญญา ความรู้ อารมณ์ ประสบการณ์ การจูงใจหรือไม่เพียงใด 
 การแ ก้ปัญหา ไม่มีขั้ นตอนตาย ตัว  การเรียนการสอนจะเป็ นส่ วนหนึ่ งที่จ ะช่วยให้ มี
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา การให้เด็กมีโอกาสฝึกอยู่เสมอย่อมเป็นประโยชน์แก่เด็ก วิธีการ
ต่างๆ ที่ครูจะช่วยให้เด็กมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา๒๔  กล่าวไว้ดังนี้ 
 ๑. ฝึกให้เด็กท างานอยู่ เสมอ (The persistency process) วิธีการแบบนี้ เป็นวิธีการที่ใช้กัน
มานาน เป็นวิธีการที่ มีประโยชน์ เพราะการท างานช่วยให้เรามีประสบการณ์เพ่ิมขึ้นและจะช่วยให้เรา
มีหนทางในการคิดแก้ปัญหามากขึ้น 
 ๒. ฝึกให้เด็กมีการทดลองอยู่เสมอ (The testimotion process) บางครั้งครูอาจก าหนด
ปัญหาให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบ โดยเฉพาะให้นักเรียนกระท ากิจกรรมบางอย่างหรืออาจแสดงการ
สาธิตเพ่ือให้นักเรียนหาค าตอบได้ นักเรียนที่มีโอกาสฝึกการคิดแก้ปัญหาอยู่เสมอนั้นอาจหาแนวทาง
ต่างๆ ช่วยได้เป็นอย่างดี การสอนเนื้อหาวิชาบางครั้งครูอาจท าการสอนทดลองได้ เช่น การวัด
ระยะทางจากโลกกับดวงดาวในท้องฟ้า ก็ให้นักเรียนแก้ปัญหา 
 ๓. ฝึ กให้ เป็น ผู้ มีเหตุผลแก่ตนเอง (The Innate process) การฝึกแบบนี้ เป็นการฝึกให้
นักเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง บางครั้งอาจจะเป็นการเชื่อมแบบมีลางสังหรณ์ ( Intuition) 
 ๔. ให้รู้จักวิเคราะห์วิจารณ์ (Critical thinking) จอห์น ดิวอ้ี นักการศึกษาผู้ มีชื่อเสียง ได้
ก าหนดวิธีการคิดแก้ปัญหา โดยการวิเคราะห์ วิจารณ์ปัญหานั้น แบ่งออกเป็นขั้นๆ ดังนี้ 
  ๔.๑ การก าหนดปัญหา 
  ๔.๒ รวบรวมข้อเท็จจริง 
  ๔.๓ ต้ังสมมติฐาน 
  ๔.๔ ทดสอบสมมติฐาน 
  ๔.๕ การประเมินผล 
 การคิดแก้ปัญหาโดยวิธีนี้ ได้รับความนิยมมาก เพราะช่วยให้เราแก้ปัญหาต่างๆ ได้อย่าง
กว้างขวางและสามารถน าไปใช้กับทุกสาขาวิชา บางทีเรียกวิธีการนี้ว่า การแก้ปัญหาโดยวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ (The scientific method) หรือวิธีการใช้ปัญญา (The method of intelligence) ซ่ึง
การคิดแก้ปัญหาโดยวิธีนี้ครูควรจะฝึกนักเรียนใช้อยู่เสมอ เพราะสามารถน าไปใช้ในอนาคตได้อีกด้วย 

                                                                 

 ๒๔  มังกร ทองสุขดี, การเรียนการสอนกับความสามารถในการแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๒๒), 
หน้า ๒๕ 
 



๑๘ 

 การที่จะคิดแก้ปัญหาต่างๆ ได้ผู้สอนต้องจัดสถานการณ์ภายนอกต่างๆ เพ่ือยั่วยุให้ผู้เรียนได้
ใช้กระบวนการเหล่านั้นแก้ปัญหา เช่น จัดสถานการณ์ที่เป็นสถานการณ์ใหม่ๆ และวิธีแก้ปัญหาได้
หลายๆ วิธีมาให้ผู้เรียนฝึกฝนในการแก้ปัญหาให้มากๆ๒๕ 
 ๑. ปัญหาที่ผู้สอนได้หยิบยกมาให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนนั้น นอกจากจะเป็นปัญหาใหม่ที่ผู้เรียนยัง
ไม่เคยประสบมาก่อนแล้วก็ควรเป็นปัญหาที่ไม่พ้นวิสัยของผู้ เรียน หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งปัญหานั้นต้อง
อยู่ในกรอบของทักษะทางเชาว์ปัญญาของผู้เรียน 
 ๒. การฝึกแก้ปัญหานั้น ผู้สอนควรจะได้แนะน าให้ผู้ เรียนได้ตีปัญหาให้แตกก่อนว่าเป็นปัญหา
ที่เก่ียวกับอะไร และถ้าเป็นปัญหาใหญ่ก็แตกออกไปเป็นปัญหาย่อยๆ แล้วคิดแก้ปัญหาย่อยแต่ละ
ปัญหา และเม่ือแก้ปัญหาย่อยได้หมดทุกปัญหาทุกข้อก็เท่ากับแก้ปัญหาใหญ่ได้นั้นเอง 
 ๓. จัดบรรยากาศการเรียนการสอน หรือจัดสิ่งแวดล้อมซ่ึงเป็นสภาพภายนอกของผู้เรียนให้
เป็นไปในทางเปลี่ยนแปลงได้ไม่ตายตัว ผู้เรียนจะเกิดความรู้สึกว่าเขาสามารถคิดค้นเปลี่ยนแปลงอะไร
ได้บ้างในบทบาทต่างๆ กับตัวอย่าง เช่น การจัดห้องเรียนให้มีสภาพที่เปลี่ยนแปลงได้บ้าง 
 ๔. ให้โอกาสผู้เรียนได้คิดเสมอ 
 ๕. การฝึกแก้ปัญหาหรือการแก้ปัญหาใดๆ ผู้สอนไม่ควรจะบอกวิธีแก้ปัญหาให้ โดยตรง 
เพราะถ้าบอกให้ผู้เรียนแล้วจะไม่ได้ใช้ยุทธศาสตร์ของการคิดสภาพของการแก้ปัญหา  

สภาพของการแก้ปัญหา 
สภาพของการแก้ปัญหาว่า ผู้เรียนจะแก้ปัญหาต่างๆ ได้ต้องมีเง่ือนไขในการแก้ปัญหา๒๖ คือ 
 ๑. สภาพภายใน เป็นลักษณะที่ผู้ เรียนมีความฉับไวทางสติปัญญา ( Intelligence flunency) 
ความรวดเร็วในการพิจารณาความแตกต่าง มีความรวดเร็วในการต้ังสมมุติฐานและมีความสามารถ
การระลึกกฎต่างๆ ที่ได้เรียนรู้มาแล้ว ซ่ึงสิ่งเหล่านี้จะเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยในการแก้ปัญหาให้ง่ายและ
รวดเร็ว 
 ๒. สภาพภายนอก ได้แก่ การสื่อสารความหมายซ่ึงเป็นเง่ือนไขอีกประเภทหนึ่งช่วยในการ
แก้ปัญหาของผู้เรียน การสื่อความหมายในที่นี้ คือ การสอน การใช้ภาษา การตอบค าถาม สิ่งเหล่านี้
จะกระตุ้นให้ผู้เรียนระลึกกฎที่เก่ียวข้องในการแก้ปัญหาต่างๆ 
 ๓. พฤติกรรม เป็นลักษณะเฉพาะที่ผู้เรียนสามารถสร้างแนวทางการใช้กฎเกณฑ์ที่ซับซ้อน
เพ่ือแก้ปัญหาใหม่ โดยอาศัยการเชื่อมโยงความคิดต่างๆ เข้าด้วยกันแล้วสรุปกฎของการแก้ปัญหาแต่
ละครั้งไว้เพ่ือถ่ายโยงการแก้ปัญหาครั้งต่อไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ที่คล้ายคลึงกัน 

ขั้นตอนในการคิดแก้ปัญหา 
    บลูม Bloom เสนอว่าขั้นตอนการคิดแก้ปัญหา๒๗ ดังนี้ 
 ขั้นที่ ๑ เม่ือผู้เรียนได้พบปัญหาผู้เรียนจะคิดค้นหาสิ่งที่เคยพบเห็นและเก่ียวกับปัญหา  
 ขั้นที่ ๒ ผู้เรียนจะใช้ผลจากขั้นที่หนึ่งมาสร้างรูปแบบของปัญหาขึ้นมาใหม่ 

                                                                 

 ๒๕  สายหยุด สมประสงค์, การคิดแก้ปัญหาโดยใช้สถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๒๒), หนา้ 
๖๗ 
 ๒๖  พะยอม ตันมณี, สภาพแวดล้อมท่ีมีผลต่อการคิดแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๕), หน้า ๘๙ 
 ๒๗  บลูม Bloom, ขั้นตอนของการคิดแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๕๖), หน้า ๒๒ 



๑๙ 

 ขั้นที่ ๓ จ าแนกแยกแยะปัญหา 
 ขั้นที่ ๔ การเลือกใช้ทฤษฎี หลักการ ความคิดและวิธีการที่เหมาะสมกับปัญหา 
 ขั้นที่ ๕ การใช้ข้อสรุปของวิธีการแก้ปัญหา 
 ขั้นที่ ๖ ผลท่ีได้จากการแก้ปัญหา 
 บลูมได้อธิบายเพ่ิมเติมอีกว่า ความสามารถทางสมองที่น ามาใช้คิดแก้ปัญหาในขั้นที่ ๑ – ๔ 
เป็นส่วนของการน าไปใช้ ขั้นที่ ๕ – ๖ เป็นส่วนของความเข้าใจ ส าหรับความรู้ความจ าถือว่าเป็น
พ้ืนฐานที่จ า เป็นในการคิดแก้ปัญหา ส่วนความสามารถในการวิเคราะห์เป็นความสามารถทางสมอง
อย่างหนึ่งที่น ามาใช้ในกระบวนการคิดแก้ปัญหาในขั้นที่ ๓ 
     โพลยา Polya เสนอว่าขั้นตอนการคิดแก้ปัญหา๒๘ ไว้ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ ๑ ท าความเข้าใจในปัญหาพยายามเข้าใจในลักษณะต่างๆ ในปัญหา สรุป 
วิเคราะห์ แปลความ ท าความเข้าใจให้ได้ว่า โจทย์ถามอะไร โจทย์ให้ข้อมูลอะไรบ้าง ข้อมูลมีเพียงพอ
หรือไม่ 
 ขั้นตอนที่ ๒ การแยกแยะปัญหาออกเป็นส่วนย่อยๆ เพ่ือสะดวกในการล าดับขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาและวางแผน เช่น การลองผิดลองถูก การ หารูปแบบ การหาความสัมพันธ์ของข้อมูล 
ตลอดจนความสอดคล้องของปัญหาเดิมที่เคยท ามา 
 ขั้นตอนที่ ๓ การลงมือท าตามแผน ขั้นนี้จะรวมถึงวิธีการแก้ปัญหาด้วย ถ้าขาดทักษะใด
จะต้องเพ่ิมเติมเพ่ือการน าไปใช้ให้เกิดผลดี 
 ขั้นตอนที่ ๔ การตรวจสอบวิธีการและค าตอบ เพ่ือให้แน่ใจว่าแก้ปัญหาถูกต้อง 
     บรูเนอร์ Bruner ได้ศึกษาวิธีแก้ปัญหาและได้สรุปว่า การคิดแก้ปัญหาของบุคคลนั้นต้องการ
กลไกแห่งความสามารถในการอ้างอิงและจ าแนกประเภทของสิ่งเร้าประสบการณ์รับรู้ ต่างๆ ก็เป็น
ปัจจัยที่ส าคัญยิ่งของกระบวนการจัดประเภทอันที่จะน าไปสู่การตอบสนองในขั้นสุดท้าย ขั้นตอนต่างๆ 
ในการคิดแก้ปัญหา๒๙ มีดังนี้ 
 ๑. รู้จักปัญหา เป็นขั้นที่บุคคลรับรู้สิ่งเร้าที่ตนเผชิญอยู่เป็นปัญหา 
 ๒. แสวงหาเค้าเง่ือน เป็นขั้นตอนที่ใช้ความพยายามในการระลึกถึงประสบการณ์เดิม 
 ๓. ตรวจสอบความถูกต้องเป็นขั้นตอนที่ตอบสนองในลักษณะของการจัดประเภทหรือแยก
โครงสร้างของเนื้อหา 
 ๔. การตัดสินตอบสนองที่สอดคล้องกับปัญหา 
      ดิวอ้ี Dewey ได้เสนอวิธีการคิดแก้ปัญหาขั้นตอน๓๐ ดังนี้ 
 ๑. ขั้นเตรียมการ (Preparation) หมายถึง การรับรู้และการเข้าใจปัญหา เม่ือมีปัญหาเกิดขึ้น
ส่วนใหญ่จะพบกับความตรึงเครียด ความสงสัยและความยากล าบากที่จะต้องพยายามแก้ไขปัญหานั้น
ให้หมดไป ในขั้นต้นผู้ประสบปัญหานั้นจะต้องรับรู้และเข้าใจปัญหานั้นก่อนว่าปัญหาที่แท้จริงของ
เหตุการณ์นั้นๆ คืออะไร 
                                                                 

 ๒๘  โพลยา Polya, ขั้นของการคิดแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๓), หน้า ๗๗ 
 ๒๙  บรูเนอร์ Bruner, ขั้นตอนในการแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๒๒), หน้า ๙๖ 
 ๓๐ ดิวอ้ี Dewey, การเรียนการสอนกับความสามารถในการแก้ปัญหา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๒๒), 
หน้า ๑๔๒ 



๒๐ 

 ๒. ขั้นวิเคราะห์ปัญหา (Analysis) หมายถึง การระบุและการแจกแจงลักษณะของปัญหาที่
เกิดขึ้นจะมีลักษณะแตกต่างกันมีระดับความยากง่ายที่แก้ไขได้ต่างกัน จึงต้องพิจารณาสิ่งเหล่านี้ 
  ๒.๑ มีตัวแปรต้นและองค์ประกอบอะไรบ้าง 
  ๒.๒ มีอะไรบ้างที่จะต้องท าให้เกิดปัญหา 
  ๒.๓ ต้องขจัดการมองปัญหาในวงกว้างออกไป โดยให้มองเฉพาะสิ่งที่เกิดขึ้นเพ่ือจะ
แก้ปัญหาไปทีละตอน 
  ๒.๔ ต้องรู้จักถามค าถามที่จะเป็นกุญแจน าไปสู่การแก้ปัญหา 
  ๒.๕ พยายามดูเฉพาะสิ่งที่ เก่ียวข้องกับปัญหาจริงๆ บางครั้งอาจมีสิ่งซ่ึงเรามองเห็น
ไม่ชัดเจนที่เป็นตัวปัญหา ถ้าขจัดสิ่งนั้นได้ก็จะแก้ปัญหาได้ 
 ๓. ขั้นเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา (Production) หมายถึง การหาวิธีการให้ตรงกับสาเหตุ
ของปัญหาแล้วออกมาในรูปของวิธี การเป็นการรวบรวมข้ อเท็จจ ริงเก่ี ยวกับปัญหาเพ่ือกา ร
ต้ังสมมติฐาน 
  ๓.๑ จะมีวิธีการหาข้อเท็จจริงเก่ียวกับปัญหาอย่างไร ใครเป็นผู้ให้มูลนั้น 
  ๓.๒ สร้างสมมติฐานหรือค าถามที่อาจเป็นไปได้เพ่ือช่วยแก้ปัญหา 
 ๔. ขั้นตรวจสอบผล (Verification) หมายถึง ขั้นในการเสนอเกณฑ์เพ่ือการตรวจสอบผลลัพธ์
ที่ได้จากการเสนอวิธีแก้ปัญหา ถ้าผลลัพธ์ไม่ได้ผลที่ถูกต้องต้องมีการเสนอวิธีแก้ปัญหาใหม่จนกว่าจะ
ได้วิธีการที่ดีที่สุดหรือถูกต้องที่สุด 
 ๕. ขั้นในการน าไปประยุกต์ใหม่ (Reapplication) หมายถึง การน าวิธีแก้ปัญหาที่ถูกต้องไป
ใช้ในโอกาสข้างหน้า เม่ือพบกับเหตุการณ์คล้ายกับปัญหาที่เคยพบมาแล้ว 
 คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตวัสดุอุปกรณ์การสอนวิทยาศาสตร์ ได้แบ่งขั้นตอน
การแก้ปัญหาไว้ ๔ ขั้นตอน ตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์๓๑ ดังนี้ 
 ๑. การระบุปัญหา สิ่งส าคัญในขั้นนี้ ก็คือความสนใจที่มีต่อสิ่งที่พบเห็น ซ่ึงเกิดเนื่องมาจาก
ความอยากรู้อยากเห็นและทักษะในการสังเกต 
 ๒. การต้ังสมมติฐาน เป็นการคาดคะเนค าตอบที่อาจเป็นไปได้ซ่ึงในทางวิทยาศาสตร์เรียกว่า 
สมมติฐาน 
 ๓. การทดลอง เป็นการก าหนดการแก้ปัญหา โดยอาศัยทักษะในการควบคุมตัวแปรการ
สังเกตและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
 ๔. การสรุปผลการทดลอง เป็นการอธิบายความหมายของข้อมูลเพ่ือหาความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อมูลที่ได้กับสมมติฐานที่ได้ต้ังไว้ 
 จากขั้นตอนในการคิดแก้ปัญหาดังกล่าว จะเห็นว่าการแก้ปัญหาสามารถใช้วิธีการแก้ปัญหา
ได้หลายวิธีการ ซ่ึงนักการศึกษาก าหนดขั้นตอนวิธีการแตกต่างกันออกไป เพ่ือให้สะดวกที่จะน าไปใช้
ในชีวิตประจ าวันเม่ือพบกับประสบการณ์จริง ดังนั้นการพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาจึง
เป็นสิ่งที่ช่วยส่งเสริมให้ทุกคนได้แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมและชาญฉลาด ซ่ึงการเรียนการสอนเป็น
ส่วนหนึ่งของการพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนให้ดีขึ้น จากเอกสารดังกล่าว
                                                                 

 ๓๑ คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตวัสดุอุปกรณ์การสอนวิทยาศาสตร์ ทบวงมหาวิทยาลัย , 
(๒๕๒๕) 



๒๑ 

การคิดแก้ปัญหาท าเป็นขั้นตอนได้หลายขั้นตอน แต่ผู้วิจัยสนใจในแนวคิดของวิธีการแก้ปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์มากที่สุด เพราะมีขั้นตอนที่เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่
จะเรียนรู้ขั้นตอนในการคิดแก้ปัญหาที่ ซับซ้อนได้ เป็นการช่วยให้นักเรียนได้ฝึกการใช้ความคิดของ
นักเรียนเองตามล าดับขั้นตอน ท าให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมและเรียนอย่างมีชีวิตชีวา ฝึกการปรับตัวให้
สามารถอยู่และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ ซ่ึงผู้วิจัยต้องการให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาจึง
ได้น าขั้นตอนในการแก้ปัญหาวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ คณะอนุกรรมพัฒนาการสอนและผลิตวัสดุ
อุปกรณ์การสอนวิทยาศาสตร์ทบวงมหาวิทยาลัยได้สรุปไว้น ามาเป็นเกณฑ์สร้างเครื่อ งมือวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน โดยผู้วิจัยได้น ามาสร้างเป็นค าถาม ๔ ขั้นตอน ดังนี้ 
 ๑. ระบุปัญหา หมายถึง นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่ส า คัญภายในขอบเขตสถานการณ์ที่
ก าหนดให้และสามารถตอบได้ว่าอะไรคือปัญหาจากสถานการณ์นั้นได้ 
 ๒. ต้ังสมมติฐาน หมายถึง นักเรียนสามารถคาดคะเนสาเหตุที่บ่งบอกความสัมพันธ์ระหว่าง
เหตุและผลของสถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้ และวิธีการแก้ปัญหาน าความรู้ เดิมมาใช้ประกอบในการ
แก้ปัญหาและก าหนดแนวทางเพ่ือหาข้อมูลเพ่ิมเติม 
 ๓. การทดลองหรือพิสูจน์ หมายถึง นักเรียนสามารถรวบรวมข้อมูล ในการน ามาวิเคราะห์
เพ่ือหาวิธีแก้ปัญหา หรือเพ่ือน าข้อมูลมาสร้างความรู้ใหม่ 
 ๔. สรุปผล หมายถึง นักเรียนสามารถน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลหรือสรุปผลท่ีตามมาจากวิธี
แก้ปัญหาในสถานการณ์ที่ก าหนดให้เพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้ในชีวิตประจ าวัน 
 จากวิธีการในการแก้ปัญหาจะเห็นว่าขั้นระบุปัญหา นักเรียนต้องสามารถระบุประเด็นหรือ
สาเหตุของปัญหาได้ โดยครูต้องใช้ค าถามมากระตุ้นให้นักเรียนสนใจและเลือกวิธีการต่างๆ ในการ
แก้ปัญหา สามารถน าความรู้ เดิมมาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ ซ่ึงจะท าให้ผู้ เรียนเกิดความคิดรวบ
ยอดในการสร้างหลักการหรือความรู้ใหม่ขึ้นในกลุ่มเพ่ือนนักเรียนด้วยกันและยังเปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้ร่วมลงมือปฏิบัติกิจกรรมในข้อค้นพบความรู้ของตนเอง 
 ซ่ึงระบบแบบแผนการแก้ปัญหาโดยวิธีการางวิทยาศาสตร์สอดคล้องกับวิธีการสอนตามแนว
คอนสตรัดติวิซึมมากที่สุด เพราะวิธีการสอนตามแนวคอนสตรัดติซึมและวิธีการแก้ปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์ มีกิจกรรมที่ส าคัญ คือ การอภิปรายและการทดลอง การอภิปรายเป็นกิจกรรมที่ส าคัญ
อย่างหนึ่งที่ฝึกและปลูกฝังให้ผู้ เรียนใช้ความคิดของตนเอง กล้าแสดงความคิดเห็น ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน มีเหตุผล ส่วนการทดลองเป็นหัวใจส าคัญ เพราะเป็นการฝึกฝนท าให้ผู้เรียนได้ใช้
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงจะน าไปสู่การค้นพบความรู้ ด้วยตนเอง เป็นการส่งเสริมให้
ผู้เรียน คิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น มีความคิดอย่างรอบคอบในการตัดสินเลือกกระท าในสิ่งที่ มี
ข้อมูลเพียงพอ เพ่ือลงข้อสรุป ดังนั้นกระบวนการแก้ปัญหาจึงเป็นสิ่งส าคัญ ที่ควรปลูกฝังเพ่ือให้เกิด
ทักษะและสามารถน าไปใช้เพ่ือด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข   

๒.๓. การจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา 
ความหมายของวิชาสังคมศึกษา 



๒๒ 

 สังคมศึกษา หมายถึง เนื้อหาวิชาที่เก่ียวข้องโดยตรงกับเรื่องความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์๓๒ 
 สังคมศึกษา หมายถึง การศึกษาที่ว่าด้วยการอยู่ร่วมกันของหมู่ชนซ่ึงมีปัจจัยที่ส าคัญเก่ียวข้อง
กับคน สถานที่ วัฒนธรรม มุ่งให้เกิดการปรับตัว มีมโนทัศน์เก่ียวกับการด ารงชีวิต และเป็นสมาชิกที่ มี
คุณค่าของสังคม๓๓ 
วิชาสังคมศึกษาเน้นถึงความสัมพันธ์ในลักษณะ๓๔ ต่อไปนี้ 
 ๑. ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 
 ๒. ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสถาบันทางสังคม 
 ๓. ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม 
 ๔. ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับปัจจัยแห่งการด ารงชีวิต 
 สังคมศาสตร์ที่เลือกเป็น และปรับปรุงให้เหมาะสมที่จะใช้สอนในโรงเรียนระดับประถมและ
มัธยมศึกษา เนื้อหาส่วนใหญ่๓๕ ได้แก่  
 ๑.ประวัติศาสตร์ เป็นการศึกษาเรื่องอดีตของมนุษย์ 
 ๒. ภูมิศาสตร์ เป็นการศึกษาเรื่องความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับแผ่นดินที่อยู่อาศัย 
 ๓. หน้าที่พลเมือง เป็นการศึกษาเรื่องสิทธิ และหน้าที่ของมนุษย์ 
 ๔. สังคมวิทยา เป็นการศึกษาเก่ียวกับสถาบันของมนุษย์และกระบวนการทางสังคม 
 ๕. มนุษยวิทยา เป็นการศึกษาเก่ียวกับวัฒนธรรมของกลุ่มคน 
 ๖. เศรษฐศาสตร์ เป็ นการศึกษาเก่ียวกับผลผลิต การแจกจ่าย การใช้สิ่งที่ มีค่าในการ
แลกเปลี่ยน และปรากฏการณ์ทางสังคมอันเกิดจากกิจกรรมดังกล่าว 
 สังคมศึกษาเป็นวิชาที่ว่าด้วยความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและสังคม 
ทั้งกล่าวถึงวิธีที่มนุษย์จะใช้สิ่งแวดล้อมเพ่ือสนองความต้องการของตนในการด ารงชีวิต๓๖ 
 เนื้อหาสาระของสังคมศาสตร์ โดยเฉพาะประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ รัฐศาสตร์ 
และสังคมวิทยาได้เลือกให้เหมาะสมกับการศึกษาในระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษา มีการ
พัฒนาขึ้นเป็นรายวิชาต่างๆ เพ่ือการศึกษา ไม่ว่าจะบู รณาการแล้วหรือไม่  และต้องมีทั้งเนื้อหาสาระ
และจุดหมายที่เก่ียวข้องกับสังคม แต่ต้องไม่สับสนกับวิชาในสายสังคมศาสตร์ หรือวิชาอ่ืนที่ มีจุดหมาย
ทางสังคม แต่เนื้อหาไม่เก่ียวกับสังคม หรือไม่อยู่ในขอบเขตที่แคบหรือตายตัวเกินไปในการศึกษา
บูรณาการ”๓๗ 

                                                                 

 ๓๒ พนัส หันนาคินทร์, การเรียนการสอนกับความสามารถในการแก้ปัญหา, (ฉะเชิงเทรา : ๒๕๒๒), หน้า 
๒๕ 
 ๓๓ บันลือ พฤกษะวัน, ความหมายของวิชาสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๑), หน้า ๗๙ 
 ๓๔  จรูญ คูณมี, ความสัมพันธ์ในวิชาสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๓๔), หน้า ๓๕ 
 ๓๕  ราฟ เพรสตัน, สังคมศาสตร์ท่ีเลือกเป็น และปรับปรุงให้เหมาะสมท่ีจะใช้สอนในโรงเรียน
ระดับประถมและมัธยมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๒๒), หน้า ๒๕ 
 ๓๖ จอห์น จาโรไลเมค John Jarolimek, ใช้สิ่งแวดล้อมเพ่ือสนองความต้องการของตนในการด ารงชีวิต
, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๔), หน้า ๒๑๓ 
 ๓๗  คาร์เตอร์ วี. กู๊ด Carter V. Good, หลักการสอนสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๓๗), หน้า ๕๖ 



๒๓ 

 วิชาสังคมศึกษาว่า “เป็นวิชาที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้เก่ียวกับสังคมมนุษย์ เศรษฐกิจ กิจกรรม
ทางการเมืองทั้งในอดีต ปัจจุบัน  และอนาคต ตลอดจนสิ่งแวดล้อมที่มี อิทธิพลต่อมนุษย์ กา ร
เปลี่ยนแปลงสิ่งแวดล้อมเพ่ือน ามาใช้ประโยชน์ การแก้ปัญหา และการวางแนวทางส าหรับอนาคตของ
ผู้เรียนด้วย” และยังกล่าวถึงความหมายของวิชาสังคมศึกษาในเชิงปรัชญาและความเชื่อแบบต่างๆ 
สรุปไว้ ๕ ประเภท๓๘ ดังนี้คือ 
 ๑. สังคมศึกษาในฐานะการถ่ายทอดความเป็นพลเมืองดี (Social Studies as Citizenship 
Transmission) 
 ๒. สั งคมศึกษาในฐา นะเป็ นการ ศึกษาทา งสังคมศาสตร์  (Social Studies as Social 
Science Education) 
 ๓. สังคมศึกษาในบานะการคิดอย่างไตร่ตรอง (Social Studies as Reflective Thinking) 
 ๔. สังคมศึกษาในฐานะการ วิพาก ษ์สังคม และการปฏิ บัติ  ( Social Studies as Social 
Criticism and Action) 
 ๕ . สั งคมศึกษา ใน ฐา นะเป็ นกา ร พัฒ นา เอ กัตบุ คคล  (Social Studies as Personal 
Development of the Individual) 
 การสอนสังคมศึกษาของครูสังคมศึกษาควรเน้นทั้ง ๕ ลักษณะ เพ่ือให้กว้างขวางและ
ครอบคลุมสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงในสังคมปัจจุบัน นอกจากนั้นยังสรุปความหมายของวิชา
สังคมศึกษาว่า เป็นการบูรณาการความรู้และประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับความสัมพันธ์ต่างๆ ของ
มนุษย์เพ่ือวัตถุประสงค์ของการศึกษา และความเป็นพลเมืองดีจากทัศนะต่างๆ ของนักการศึกษา ๓๙ 
จึงสรุปความหมายของวิชาสังคมได้ดังนี้ 
 ๑. สังคมศึกษาเป็นวิชาที่มนุษย์ได้เรียนรู้และเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 
และมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม เพ่ือพัฒนาให้เป็นพลเมืองดีมีประสิทธิภาพและความม่ันคงในการด ารงชีวิต 
 ๒. สังคมศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของสังคมศาสตร์ และเลือกสรรเนื้อหาวิชาจากสังคมศาสตร์ทุก
แขนง เพ่ือศึกษาเล่าเรียนในระดับมัธยมศึกษา โดยให้สอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจและสังคมนั้นๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                 

 ๓๘  จอห์น ยู. ไมเคิลลิส John U. Michaelis, ความหมายของวิชาสังคมศึกษาในเชิงปรัชญาและความ
เชื่อ, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๔), หน้า ๑๒ 
 ๓๙  วันเพ็ญ วรรณโกมล, ความเป็นพลเมืองดีจากทัศนะต่างๆ ของนักการศึกษา, (๒๕๔๒) 



๒๔ 

ขอบข่ายของวิชาสังคมศึกษา 

 เม่ือพิจารณาลักษณะของวิชาสังคมศึกษา จากนิยามความหมายดังกล่าวมาแล้วว่าสังคม
ศึกษาน ามาจากสังคมศาสตร์แขนงต่างๆ และศาสตร์ อ่ืนๆ ที่ เก่ียวข้อง โดยคัดเลือกมาเฉพาะส่วนที่
จ า เป็น สอดคล้องกับความต้องการของสภาพเศรษฐกิจ จึงเป็นวิชาที่ มีลักษณะเป็นสหวิทยาการ 
(Interdisciplinary Subject) เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ดังแผนภูมิดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              
        

 
 

แผนภูมิแสดงขอบข่ายของวิชาสังคมศึกษา 
 จากแผนภูมิจะเห็นว่า วิชาสังคมศึกษามีขอบเขตกว้างขวางมากเท่ากับทุกสิ่งทุกอย่างในโลก 
มีความยาวนานและลึกซ้ึงคิดเป็นระยะเวลาล้านๆ ปี ก่อนประวัติศาสตร์ไปจนถึงการเตรียมการเพ่ือ
สภาพแวดล้อมทางสังคมและทางธรรมชาติในอนาคต ดังนั้นจึงต้องหลอมรวมศาสตร์ ในสาขา
สังคมศาสตร์ต่างๆ และศาสตร์ อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องเข้า ด้วยกันเป็นสหวิทยาการและเรียบเรียงเนื้อหาเข้า
ด้วยกันอย่างสัมพันธ์สอดคล้องต่อเนื่อง และเป็นผลต่อกัน โดยมีความคิดรวบยอด และหลักการใด
หลักการหนึ่งเป็นแกนกลาง แม้ในบางครั้งจะให้น้ าหนักหรือเน้นเนื้อหาจากแขนงวิชาใดวิชาหนึ่ง แต่
จะน าเนื้อหาวิชาสังคมศึกษาอ่ืนๆ ที่ เก่ียวข้องมาสนับสนุนหรือขยายให้สอดคล้องกันเพ่ือให้เกิดความ
ชัดเจน มองเห็นทิศทางในการจัดการเรียนการสอนไปในแนวทางเดียวกัน วิธีการนี้จึงมีลักษณะเป็น
บูรณาการ (Integrated) การสอนในกลุ่มวิชาสังคมศึกษาในรายวิชาบังคับ และวิชาเลือกบังคับอีกมาก
ส าหรับผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาจึงต้องมีเป้าหมายร่วมกันเพ่ือเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอน๔๐  
  

                                                                 

 ๔๐  วันเพ็ญ วรรณโกมล, ขอบข่ายของสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๔), หน้า ๑๒ 

ประวัติศาสตร์ 

วรรณคดี 

สังคมวิทยา/มานุษยวิทยา 

เศรษฐศาสตร์ 

กฎหมาย 

จิตวิทยาและจิตวิทยาสังคม 

ปรัชญาและศาสนา 

ศิลปะและดนตรี 

วิทยาสาสตร์ 

ข่าวและเหตุการณ์ปัจจุบัน 

ส่ิงแวดล้อม 

ประชากรศาสตร์ 

รัฐศาสตร์ 

จริยธรรม 

ภูมิศาสตร์ 

วิชาสังคมศึกษา 
(Social Studies) 



๒๕ 

ความส าคัญของวิชาสังคมศึกษา 
 การเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษามีความส าคัญอย่างยิ่งในการด ารงชีวิตของนักเรียน เพราะ
การสอนสังคมศึกษานั้นเป็นการท าให้บุคคลสามารถเข้ามามีบทบาทในสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ซ่ึงการให้เด็กอยู่ในสังคมได้ดีนั้น จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียนในทุกวิชา หัวใจของ
วิชาสังคมศึกษา คือ คน ความมุ่งหมายของวิชานี้คือ เพ่ือช่วยให้ผู้ เรียนทราบว่า จะด ารงชีวิตอย่างไร
ให้มีความสุขได้ทั้งในครอบครัวของตนเอง ในชุมชน ในประเทศ ในโลก เนื่องจากสภาพสังคมมีการ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาและอย่างรวดเร็ว๔๑  
 วิชาสังคมศึกษาเป็นวิชาที่ว่าด้วยความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางสังคม จึง
เน้นหนักให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจสภาพสังคมศึกษาที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ตลอดจน
สามารถปรับตัวให้เข้า กับสภาพของสังคมที่ตนด ารงชีวิตอยู่ได้อย่างเหมาะสม และวิชาสังคมศึกษาเป็น
วิชาพ้ืนฐานอันส าคัญที่สอนนักเรียนให้เป็นพลเมืองดีมีคุณภาพของประเทศชาติ ดังนั้น ผู้ เรียนต้อง
เรียนรู้ลักษณะของสิ่งแวดล้อมที่เป็นการบูรณาการ หรือผสมผสานกันในทุกสาขาวิชา ครูผู้สอนจ าต้อง
เน้นการเรียนการสอนให้เกิดการบูรณาการไม่ใช่สร้างบุคลิกภาพของความเป็นนักปราชญ์ในเฉพาะ
สาขาวิชาเช่นแต่ก่อน อีกทั้งวิชาสังคมศึกษาต้องเป็นแกนน าในการฝึกให้นักเรียนได้มองเห็นสังคม
อนาคตเพ่ือให้เกิดความเข้าใจต่อสภาพการเปลี่ยนแปลงอันแท้จริงของสังคม ตลอดจนเข้าใจยุทธวิธี
ต่างๆ ที่ด ารงชิวิตอยู่กับความเปลี่ยนแปลงของสังคมที่เกิดขึ้นอย่างไม่หยุดยั้ง เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
มองเห็นทิศทางที่ควรเลือกปฏิบัติได้อย่างเหมาะสม มีชีวิตอย่างเป็นสุขในสังคมนั้น๔๒  
 ในปัจจุบันสังคมมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา การสอนสังคมศึกษาจึงจ าเป็นต้องให้
นักเรียนได้เรียนรู้เท่าทันสังคมดังกล่าว๔๓  
 วิชาสังคมศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของสังคมศาสตร์ที่ได้เลือกสรรเนื้อหาวิชาศาสตร์ทุกแขนงใน
สาขาวิชาอ่ืนที่เก่ียวข้องมาจัดเป็นรายวิชาเพ่ือให้ศึกษาเล่าเรียนต้ังแต่ในระดับประถมศึกษาจนถึง
ระดับมัธยมศึกษา โดยจัดเนื้อหาให้สอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจและสังคมในขณะนั้น ดังนั้นในการ
จัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาควรสนับสนุนไปในแนวทางเดียวกันคือ มีลักษณะเป็นบูรณาการ
ในกลุ่มวิชาสังคมศึกษาและวิชาอ่ืนๆ อยู่ตลอดเวลา 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มี
ความสัมพันธ์กันและมีความแตก ต่างอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้ผู้ เรียนสามารถปรับตนเองเข้ากับ
บริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้  ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ได้ก าหนดสาระการเรียนรู้ใน
หัวข้อต่างๆ ไว้ ดังนี้ 
 ศาสนา ศีลธรรม และจริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริย ธรรม 
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนา

                                                                 

 ๔๑  ระพินทร์ คร้ามมี, สภาพสังคมกับการเรียน, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๓), หน้า ๕  
 ๔๒  สุรศักด์ิ หลาบมาลา, หลักการสอนสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๕๖), หน้า ๕๖ 
 ๔๓  วันเพ็ญ วรรณโกมล, การสอนสังคม, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๔), หน้า ๒๑๔ 



๒๖ 

ตนเองและการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้  กระท าความดี มีค่านิยมที่ ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่ เสมอ 
รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม พระธรรมปิฎก๔๔ 
 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน 
การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความส าคัญ การ
เป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ปลูกฝังค่านิยม
ด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพการด าเนินชีวิตอย่าง
สันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก  
 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ การบริหารจัดการ
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการน าหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของ
มนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบที่เกิด
จากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต บุคคลส าคัญที่มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงต่างๆในอดีต ความเป็นมา
ของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก  
 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากร และ
ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่างๆของโลก การใช้แผนที่ และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่างๆในระบบธรรมชาติ ความสัม พันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ์สิ่ง แวดล้อมเพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืน๔๕   

เป้าหมายของวิชาสังคมศึกษา 
 ๑. เป็นกระบวนการถ่ายทอกทางมรดกทางสังคม (Socialization) กล่าวคือ ต้องการให้
ผู้เรียนมีประสบการณ์ทางสังคม ได้แก่ การเรียนรู้ เก่ียววัฒนธรรม ประเพณี อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมที่
มีต่อมนุษย์ การจัดระบบขององค์การต่างๆ ทั้งทางเศรษฐกิจ สังคม  และการเมือง ฯลฯ 
 ๒. การน าความรู้ไปแก้ไขปัญหาชีวิตประจ าวัน คือ การมุ่งศึกษาให้ผู้ เรียนเกิดประสบการณ์
ต่างๆ ที่สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น การปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม การปรุงแต่งชีวิตให้
ดีขึ้น การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ การปฏิบัติตนตามกฎหมายบ้านเมือง ฯลฯ 
 ๓. เป็นการพัฒนาทักษะ ค่านิยม เจตคติ มุ่งฝึกฝนให้เยาวชนมีค่านิยมที่ดี เจตคติที่ดี มีความ
ซาบซ้ึงในศิลปวัฒนธรรม และเต็มใจที่จะเข้าร่วมกิจกรรมของสังคม สร้างสรรค์ให้เป็นสังคมที่มีคุณค่า
และการด ารงตนอยู่ในสังคมได้อย่างผาสุก 

                                                                 

 ๔๔  ประยุทธ์ ปยุตฺโต, วิธีคิดตามหลักพุทธธรรม, (พิมพ์คร้ังท่ี ๖ กรุงเทพมหานคร ส านักพิมพ์ศยาม 
๒๕๔๒), หน้า ๓๔ – ๓๕ 
 
 ๔๕ มณีรัตน์ ศุภานุสนธ์ิ, การสอนสังคม, (นครปฐม : ๒๕๕๑), หน้า ๑๕๖ 
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 ๔. เป็นการศึกษาให้เป็นพลเมืองที่ดีตามระบอบประชาธิปไตยให้มีความเข้าใจระบบการเมือง
การปกครอง รู้จักสิทธิและหน้าที่ มีบทบาทการเมือง ยึดหลักประชาธิปไตยในการด ารงชีพ เข้าร่วม
กิจกรรมของสังคมได้ช่วยกันพัฒนาประเทศหรือสังคมที่ตนอยู่อาศัยให้เจริญก้าวหน้า  
 ๕. ฝึกให้คนมีนิสัยใฝ่รู้ มีความกระตือรือร้นที่จะศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ติดตามข่าวสาร และ
สถานการณ์รอบๆ ตัว เพ่ือให้เป็นคนทันต่อเหตุการณ์และทันโลก สามารถวิเคราะห์ข่าวสารและ
สถานการณ์ได้ถูกต้อง อันจะเป็นประโยชน์ต่อการน าไปแก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 ๖. ฝึกให้เป็นคนมีศรัทธา และยึดม่ันในศาสนาที่ตนนับถือการยึดม่ันและปฏิบัติตามหลักค า
สอนของศาสนาจะช่วยให้ชีวิตมีแต่ความสงบสุข จิตใจเบิกบานแจ่มใส มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มี
เหตุมีผล ท าให้สังคมมีความสงบ เรียบร้อย และพัฒนาไม่หยุดยั้ง๔๖  

บทบาทของวิชาสังคมศึกษา 
 วิชาสังคมศึกษาเป็นส่วนส าคัญของหลักสูตรประถมศึกษาและมัธยมศึกษา เนื่องจากจัดให้
เป็นวิชาบังคับทุกระดับชั้น และจุดหมายของหลักสูตรสังคมศึกษา มีส่วนสอดคล้องกับจุดหมายของ
หลักสูตรทุกระดับ นอกจากนั้นยังมีความสัมพันธ์กับวิชาอ่ืนๆ ในหลักสูตร เพราะแต่ละวิชาต่าง
สามารถและเหมาะสมที่จะสนับสนุนซ่ึงกันและกันอย่างสอดคล้องไปสู่ เป้าหมายเดียวกัน คือ การ
พัฒนาผู้ เรียนให้มีความเจริญงอกงามสูงสุดตามความคาดหวังของสังคม ดังนั้นสังคมศึกษาจึงมีบทบาท
ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียนที่ชัดเจน๔๗ ดังนี้ 
 ๑. เป็นการศึกษาเพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอด เจคติ ค่านิยม และทักษะของพลเมืองดีของ
สังคมที่จะขาดเสียมิได้ ด้วยเหตุนี้จึงเป็นวิชาที่ต้องก าหนดหรือบังคับให้เรียนในโรงเรียนทั่วไป ไม่ว่าจะ
เป็นสังคมที่มีระบบการเมืองการปกครองแบบใด 
 ๒. สังคมศึกษามีบทบาทหน้าที่ เบื้องต้น คือ ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้เป็นพลเมืองที่รอบรู้  มี
เหตุผล และใช้เหตุผล มีความเป็นมนุษย์ มีความรู้สึกหรือสัมผัสฉับไว สามารถสนองตอบต่อสังคม
รอบตัวได้ง่ายอย่างเหมาะสม สามารถตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพในสังคม
ประชาธิปไตย 
 ๓. สังคมศึกษามีบทบาทเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ทางสังคม (Social Education) ซ่ึง
เกิดขึ้นได้ในเกือบทุกสถานการณ์และสถานที่ นอกเหนือจากการเรียนรู้ในห้องเรียน เป็นการเรียนรู้ที่
เป็นระบบและการเรียนการสอนจะต้องประกอบด้วยทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ซ่ึงเป็น
ภาคปฏิบัติ จึงต้องอาศัยการเรียนรู้ทางสังคมรูปแบบอ่ืนประกอบ 
 ๔. สังคมศึกษามีบทบาทเป็นแกนกลางของการสัมพันธ์หลักสูตรไปสู่ เป้าหมายเพ่ือความเป็น
พลเมืองดี และมีคุณภาพของสังคม เพราะการเรียนรู้ทางสังคมศึกษาแทรกอยู่ในทุกวิชาในโรงเรียน
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา การเรียนการสอนสังคมศึกษาจึงต้องเป็นไปในแนวทางสัมพันธ์กับวิชา
อ่ืนๆ ในขณะที่วิชาอ่ืนๆ นั้นจะสัมพันธ์กับวิชาสังคมศึกษา ในฐานะเป็นแกนกลางที่เน้นการพัฒนา
คุณภาพ และคุณสมบัติอันจ าเป็นแก่การเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมศึกษา  และยิ่งไปกว่านั้นสังคมศึกษา

                                                                 

 ๔๖  วันเพ็ญ วรรณโกมล, เป้าหมายของวิชาสังคม, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๘), หน้า ๓๔ – ๓๕ 
 ๔๗  ลาวัลย์ วิทยาวุฒิกุลม, บทบาทของวิชาสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : อรุณการพิมพ์ ๒๕๔๘), 
หน้า ๑๕๖ 
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ยังเป็นตัวเชื่อมโยงความรู้ในวิชาต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตร่วมกัน โดยการจัดกิจกรรมใน
ห้องเรียน และกิจกรรมเสริมหลักสูตรต่างๆ ด้วย 
 ๕. สังคมศึกษามีบทบาทพัฒนาผู้เรียนให้สามารถปฏิบัติตนในฐานะพลเมือง (Citizen Actor) 
โดยการประยุกต์ความรู้ เจตคติ ค่านิยม และทักษะที่ได้รับในโอกาส และสถานการณ์ต่างๆ อย่าง
เหมาะสมความเข้าใจในลักษณะเฉพาะและบทบาทท่ีส าคัญของวิชาสังคมศึกษา จะเป็นพ้ืนฐานให้
เข้าใจปรัชญา ความมุ่งหมาย และการจัดการเรียนการสอนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

กระบวนการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา 

 พุทธวิธีการสอนสังคมศึกษา ตามที่นิยมและเป็นแบบแผนสนับสนุนการสอนสังคมศึกษาลีลา
การสอน หรือ พุทธลีลาในการสอน๔๘ หรือ เทศนาวิธี 4 การสอนของพระพุทธเจ้าแต่ละครั้ง แม้ที่เป็น
เพียงธรรมีกถา หรือการสนทนาทั่วไป ซ่ึงมิใช่คราวท่ีมีความมุ่งหมายเฉพาะพิเศษ ก็จะด าเนินไปอย่าง
ส าเร็จผลดีโดยมีองค์ประกอบที่เป็นคุณลักษณะ 4 ประการ - the Buddha's style or manner of 
teaching 
       1. สันทัสสนา (ชี้แจงให้ เห็นชัด คือ จะสอนอะไร ก็ชี้แจงจ าแนกแยกแยะอธิบายและแสดง
เหตุผลให้ชัดเจน จนผู้ฟังเข้าใจแจ่มแจ้ง เห็นจริงเห็นจัง ดังจูงมือไปดูเห็นกับตา - elucidation and 
verification 
       2. สมาทปนา (ชวนใจให้อยากรับเอาไปปฏิบัติ คือ สิ่งใดควรปฏิบัติหรือหัดท า ก็แนะน าหรือ
บรรยายให้ซาบซ้ึงในคุณค่า มองเห็นความส าคัญที่จะต้องฝึกฝนบ าเพ็ญ จนใจยอมรับ อยากลงมือท า 
ห รื อ น า ไป ป ฏิ บั ติ  - incitement to take upon oneself; inspiration towards the Goal 
       3. สมุตเตชนา (เร้าใจให้อาจหาญแกล้วกล้า คือ ปลุกเร้าใจให้กระตือรือร้น เกิดความอุตสาหะ 
มีก าลังใจแข็งขัน ม่ันใจที่จะท าให้ส าเร็จจงได้ สู้งาน ไม่หวั่นระย่อไม่กลัวเหนื่อย ไม่กลัวยาก - urging; 
encouragement;animation;fillingwithenthusiasm 
       4. สัมปหังสนา (ปลอบชโลมใจให้สดชื่นร่าเริง คือ บ ารุงจิตให้แช่มชื่นเบิกบาน โดยชี้ให้เห็นผลดี
หรือคุณประโยชน์ที่จะได้รับและทางที่จะก้าวหน้าบรรลุผลส าเร็จยิ่งขึ้นไป ท าให้ผู้ ฟังมีความหวังและ
ร่าเริงเบิกบานใจ - gladdening; exhilaration; filling with delight and joy 
 แนวความคิดเก่ียวกับการสอนนั้ น  เสนอแนวคิดสรุปได้ว่า ความมุ่งหมายส าคัญของ
กระบวนการเรียนการสอน คือ การท าให้ผู้ เรียนได้บรรลุจุดมุ่งหมายของการจัดการศึกษาที่ก าหนดไว้ 
โดยในการจัดกระบวนการเรียนการสอนนั้น ควรจะได้คิดถึงวิธีการเรียนหรือกิจกรรมที่เราต้องการให้
ผู้เรียนท า และลักษณะของวิชาความรู้ที่ เราต้องการให้ผู้เรียนได้รับ เพราะวิธีสอน วิธีเรียน และ
ลักษณะที่เรียนมีความสัมพันธ์กันอย่าง ใกล้ชิดในทางตรงกันข้ามวิธีที่ผู้ เรียนเรียน และประเภทของ
ความรู้ที่ต้องการให้ผู้ เรียนได้รับนั้นจะเป็นแนวบังคับว่าเราควรจะใช้วิธีการสอนเช่นไร ซ่ึงเทคนิคการ
สอนนั้ นจะให้ ผลแตกต่างกันออกไปและไม่มีเทคนิคใดเทคนิ คหนึ่ งที่จะสอนเพ่ือ ให้ ได้ผลตา ม
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วัตถุประสงค์ที่จะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่ว่าไว้ท้ังหมด เพราะฉะนั้นกระบวนการจัดการเรียน
การสอนจึงต้องอาศัยหลายๆ เทคนิควิธีการสอนร่วมกัน๔๙ 
 การเรียนการสอนสังคมศึกษาในปัจจุบัน จึงต้องมีการเลือกสรรให้เทคนิคการสอนหลาย
เทคนิคประกอบการใช้อุปกรณ์การสอนประเภทต่างๆ เพ่ือให้ผู้ เรียนบรรลุถึงจุดมุ่งหมายในการเรียน 
เม่ือพิจารณาถึงการเรียนการสอนสังคมศึกษาในปัจจุบัน 
สรุปการสอนวิชาสังคมศึกษาไว้ว่า 
 ๑. วิชาสอน ครูควรตัดสินใจร่วมกับผู้ปกครอง โดยถือเอาความต้องการของเด็กชายและ
เด็กหญิงในปัจจุบันและในอนาคต 
 ๒. จุดมุ่งหมาย มุ่งเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมสร้างเจตคติ พัฒนาทักษะ และมุ่งให้เกิดความ
เข้าใจในความรู้ที่จะเป็นประโยชน์จริงๆ เน้นปัจจุบันและอนาคตโดยใช้อดีตเป็นประทีปน าทาง 
ถ่ายทอดวัฒนธรรม 
 ๓. วิธีสอนและอุปกรณ์ ครูและนักเรียนจะวางแผนร่วมกัน และใช้หนังสืออ้างอิงประกอบ
หลายๆ เล่ม บวกกับการจัดประสบการณ์อ่ืนๆ เช่น ทัศนะศึกษา โสตทัศนะศึกษา เป็นต้น ถือว่ากลุ่ม
ผู้เรียนมีความส าคัญ โดยมีครูเป็นมัคคุเทศก์ที่ เชี่ยวชาญคอยน าทาง การสอนจะใช้หลายๆ วิธีรวมทั้ง
การอภิปราย รายงาน และเรียนแบบสืบสวนสอบสวน 
 ๔. การวัดมีแบบวัดผลชนิดต่างๆ รวมทั้งการสังเกตพฤติกรรมทดสอบทักษะเจตคติให้เด็กมี
โอกาสฝึกการตัดสินใจ หรือพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ 
 จากแนวการสอนดังกล่าว อาจสรุปได้ว่า การสอนทุกวิธีจะเป็นประโยชน์และมีคุณค่าในตัว
มันเองและเกิดประโยชน์ต่อผู้ เรียนได้ทั้งปัจจุบันและอนาคต ดังนั้นเพ่ือพัฒนาผู้เรียน ครูจึงจ าเป็นต้อง
แสวงหาเทคนิคและวิธีการต่างๆ มาใช้เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้  ความเข้าใจ มีทักษะและค่านิยมที่
ถูกต้อง การสอนมุ่งให้ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง และให้รู้จักคิดอย่างเป็นระบบสามารถคิดเป็น ท าเป็น 
แก้ปัญหาเป็น โดยอาศัยข้อมูลที่ได้เรียนรู้จากอดีต ปัจจุบัน เพ่ือจะได้เตรีย มพร้อมที่จะเผชิญกับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วและตลอดเวลา๕๐ 

คุณค่าของวิชาสังคมศึกษา 
 ในการจัดการศึกษาของไทยและนานาอารยประเทศ ในปัจจุบันให้ความส าคัญกับวิชาสังคม
ศึกษามากขึ้น ทั้งนี้ เพราะได้ตระหนักถึงความจ าเป็นและคุณค่าของวิชาสังคมศึกษา ซ่ึงป ลูกฝังให้
มนุษย์อยู่ร่วมกันกับสิ่งแวดล้อมได้อย่างสงบสุข โดยเฉพาะในภาวะปัจจุบันที่ มีความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีเป็นไปอย่างไม่หยุดยั้ง ท าให้วิถีชีวิตของมนุษย์เปลี่ยนไป หากไม่ปลูกฝัง
ความรับผิดชอบต่อส่วนรวม ตลอดจนปลูกฝังวิจารณญาณ และคุณธรรมซ่ึงเป็นเป้าหมายของวิชา
สังคมศึกษาแล้ว โลกจะเข้าสู่ภาวะวิกฤต โดยเฉพาะด้านสิ่งแวดล้อม การท าลายล้างซ่ึงกันและกัน 

                                                                 

 ๔๙  ภาวนา เทียนขาว, กระบวนการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๔๘), หน้า 
๕๑ 
 ๕๐ ภาวนา เทียนขาว, กระบวนการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา, (กรุงเทพมหานคร : ๒๕๓๒), หน้า ๖๒ 



๓๐ 

ฯลฯ ซ่ึงวิชาสังคมศึกษาสามารถแก้ปัญหาดังกล่าวนี้ได้ และยังสามารถสร้างสรรค์ประโยชน์สุขให้
เกิดขึ้นในโลกอย่างยั่งยืน และกล่าวโดยสรุปคุณค่าของวิชาสังคมศึกษาที่มีต่อผู้ เรียน๕๑  ดังนี้ 

คุณค่าของวิชาสังคมศึกษาท่ีมีต่อผู้เรียน 
 ๑.ให้มีความรู้ความเข้าใจในความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และสิ่งแวดล้อม ผู้ เรียนได้ศึกษา
ปัญหาต่างๆ ทั้งใกล้ตัวและไกลตัวออกไปทั้งปัญหาของตัวเองและส่วนรวม ศึกษาถึงกลไกและรูปแบบ
องค์กรต่างๆ ของสังคม เข้าใจปัญหาการเมือง เศรษฐกิจ และสังคมได้เรียนรู้พฤติกรรมของกลุ่มชน
รวมทั้งปัญหาต่างๆ ที่มนุษย์ก าลังเผชิญอยู่  เนื้อหาสาระต่างๆ เหล่านี้ได้มาจากการศึกษาภูมิศาสตร์ 
ประวัติศาสตร์ รัฐศาสตร์ สังคมวิทยา เศรษฐศาสตร์ ประชากร และสิ่งแวดล้อม เป็นต้น 
 ๒. ก่อให้เกิดกระบวนการ และทักษะทางสังคม การศึกษาวิชาสังคมศึกษาอีก ประการหนึ่ง 
คือ ฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะทางสังคม เช่น ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการอยู่ร่วมกัน ทักษะการศึกษา
หาความรู้  ทักษะกระบวนการ ทักษะการท างานกลุ่ม ทักษะต่างๆ เหล่านี้จะเกิดขึ้นได้ต่อเม่ือมีการ
จัดระบบการเรียนการสอน และกิจกรรมเสริมหลักสูตรได้อย่างเหมาะสม ทักษะดังกล่าวเป็นปัจจัย
ส าคัญ ที่จะท าให้มีการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสันติ มีอิสรภาพ มีเสรีภาพ ในขณะเดียวกันก็จะช่วยให้
ผู้เรียนมีความคิด มีเหตุผล มีวิจารณญาณ รู้จักตัดสินใจ และแก้ปัญหาร่วมกัน ซ่ึงจะเป็นรากฐานการ
พัฒนารบอบประชาธิปไตยให้เจริญก้าวหน้า สอดคล้องกับระบอบการปกครองของประเทศ 
 ๓. ปลูกฝังเจคติค่านิยม และความซาบซ้ึง คือ พัฒนาด้านจิตพิสัยนั่นเอง วิชาสังคมศึกษาจะ
ช่วยให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของกฎหมาย จารีตประเพณี ระเบียบกฎเกณฑ์ต่างๆ ของสังคม ตระหนักถึ ง
ภาระ และหน้าที่ของตน มีความรับผิดชอบ และแก้ไขปัญหาของสังคมด้วยความเต็มใจ มีเหตุผล ฯลฯ 
วิชาสังคมศึกษาจะช่วยขัดเกลาให้เยาวชนมีค่านิยมที่ดี มีความซาบซ้ึงในศิลปวัฒนธรรม ประเพณีของ
ชาติ สิ่งแหล่านี้จะท าให้ผู้ เรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และเป็นพลเมืองดีของ สังคม ซ่ึงเท่ากับ
เป็นการแก้ไขปัญหาต่างๆ ของสังคมอีกทางหนึ่ง 
 ๔. มีมาตรฐานทางสังคม วิชาสังคมศึกษาเป็นวิชาที่ช่วยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้กฎเกณฑ์ต่างๆ 
ของสังคม ไม่ว่าจะเป็นกฎหมาย ระเบียบข้อบังคับก็ตาม หากผู้ เรียนได้มีความรู้ความเข้าใจ ปฏิบัติ
ตามอย่างเคร่งครัดย่อมท าให้สังคมนั้นมีความสงบสุข ลดปัญหาการขัดแย้งลงอย่างสิ้นเชิง เพราะแต่
ละคนเลือกปฏิบัติ แลปฏิบัติในทศทางเดียวกัน ย่อมท าให้สังคมมีมาตรฐานดีขึ้นในที่สุด 
 ๕. การแก้ปัญหาร่วมกัน วิชาสังคมศึกษามุ่งที่จะปลูกฝังวิถีทางแห่งประชาธิปไตย คือ ฝึกให้
ผู้เรียนแก้ไขปัญหาอย่างมีหลักการ และเหตุผล มีการตัดสินใจร่วมกัน รู้จักเสียสละ เห็นแก่ประโยชน์
ส่วนรวมยิ่งกว่าส่วนตน ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ ดี นอกจากนั้นยังช่วยให้ผู้ เรียนสามารถค้นคว้า
ศึกษาหาความรู้  และวินิจฉัยข้อเท็จจริงโดยอาศัยเหตุผลและหลักฐานต่างๆ รู้จักน าข้อมูลมา
เปรียบเทียบ วิเคราะห์ปัญหาต่างๆ ของสังคม รู้จักตัดสินใจแก้ปัญหาโดยวิธีทางแห่งปัญญา และความ
มีเหตุมีผล 
 ๖. ปลูกฝังให้เกิดการรักชาติ มีความหวงแหนและรู้จักเสียสละเพ่ือส่วนร่วมเข้าใจและซาบซ้ึง
ผลงานอันดีเด่นของคนไทย และธ ารงรักษาไว้ซ่ึงประเพณีอันดีงามของชาติ 

                                                                 

 ๕๑ เจริญ จามรธัญญวาท, คุณค่าของวิชาสังคมศึกษาท่ีมีต่อผูเรียน, (พระนครศรีอยุทยา : ๒๕๔๘), หน้า 
๒๗๖ 



๓๑ 

 ๗. ปลูกฝังให้เกิดความรับผิดชอบ เข้าใจบทบาทและหน้าที่ของตน เสริมสร้างความเข้าใจอัน
ดีระหว่างสมาชิกขององค์กรต่างๆ และสถาบันต่างๆ ของสังคม 
 ๘. ปลูกฝังให้มีความรัก และความผูกพันกับท้องถิ่นของตน ให้ความร่วมมือในการอนุรักษ์
ทรัพยากร และสภาพแวดล้อม โดยค านึงถึงประโยชน์ส่วนร่วมกัน 
 ๙. ปลูกฝังให้เป็นพลเมืองดีในระบอบประชาธิปไตย หากผู้เรียนไม่ผ่านกระบวนการเรียนการ
สอนได้อย่างครบถ้วนก็เชื่อแน่ว่าจะเป็นพลเมืองดีในอนาคตได้ 

การวัดและประเมินผลทางการเรียนวิชาสังคม 
ความหมายของการวัดและประเมินผล 
 การวัดผล (Measurement)นักการศึกษาได้ให้ความหมายของการวัดผลไว้ดังนี้  การวัดผลมี
ความหมายกว้างกว่าการทดสอบ เพราะอาจวัดคุณลักษณะอ่ืนๆ ของบุคคลได้นอกจากใช้การทดสอบ 
เช่น การสังเกต การจัดอันดับคุณภาพ หรือการใช้เครื่องอ่ืนๆ ที่จะได้รับผลออกมาเป็นจ านวนเลข๕๒ 
 การวัดผลว่าเป็นการใช้กระบวนการหรือวิธีการต่างๆ ทั้งที่ เป็นเครื่องมือ และเทคนิควิธีการให้
ได้มาซ่ึงปริมาณหรือตัวเลข เพ่ือวัดพัฒนาการความสามารถและคุณลักษณะอ่ืนๆ ของบุคคล สิ่งของ 
ลักษณะหรือเหตุการณ์ใดๆ ตามเง่ือนไขและกฎเกณฑ์ได้๕๓ 
 สรุปได้ว่า การวัดผลการศึกษาเป็นกระบวนการที่ มุ่งก าหนดปริมาณ  หรือคุณภาพของ
พฤติกรรมและความสามารถของบุคคลโดยใช้เครื่องมือไว้เป็นเครื่องเร้าให้บุคคลแสดงพฤติกรรม
ความสามารถเหล่านั้นออกมาเพ่ือก าหนดจ านวนหรือระดับ ซ่ึงใช้เป็นผลการวัดต่อไป ผลการวัดที่ได้
ในแต่ละครั้งย่อมแตกต่างกันออกไป มีความละเลียดหรือหยาบได้หลายระดับ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวิธีการวัด 
สิ่งที่วัดและเครื่องมือที่ใช้ในการวัด การวัดผลการศึกษาที่ดีย่อมต้องการให้ได้ผลท่ีมีคุณภาพเที่ยงตรง 
และเชื่อถือได้ ดังนั้นในการวัดผลทุกครั้ง จึงต้องกระท าอย่างละเอียดรอบครอบ มีขั้นการด าเนินการ ที่
เป็นไปตามหลักการการวัดผลท่ีดี 
 ประเมิน (Evaluation)ความหมายของการประเมินผล มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้
ความหมายของการประเมินผล ดังต่อไปนี้ 
 การประเมินผลเป็นกระบวนการในการตัดสินคุณค่าของสิ่งหนึ่งสิ่งใดอย่างมีหลักเกณฑ์เพ่ือ
สรุปว่าสิ่งนั้นดี – เลว ปานใด๕๔ 
 
 
 
 
 
 

                                                                 

 ๕๒ วันเพ็ญ วรรณโกมล, การวัดและประเมินผลทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา, (นครปฐม : อักษรบันฑิต, 
๒๕๔๑), หน้า ๒๓๕ 
 ๕๓ เร่ืองเดียวกัน, การวัดและประเมินผลทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา, หน้า ๒๓๗ 
 ๕๔ บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ, การวัดและประเมินผล, (กรุงเทพมหานคร, ๒๕๔๑), หน้า ๕๖๑ 



๓๒ 

การประเมินผลเป็นการตัดสินใจคุณค่าของสิ่งที่วัดตามเกณฑ์ภายในและภายนอก๕๕ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่แสดงกระบวนการประเมินผล๕๖ 
  วันเพ็ญ วรรณโกมล อธิบายแผนภาพว่า การวัดและการประเมินผลเป็นกระบวนการที่
เก่ียวข้องกันและต้องกระท าต่อเนื่องกันเพราะการวัดผลการศึกษาเก่ียวข้องกันปริมาณของสิ่งที่ เราจะ
วัด เช่น วัดผลออกมาเป็นคะแนนและน าคะแนนมาตีค่าหรือราคา ได้ – ตก, เก่ง – อ่อน หรือระดับผล
การเรียนเป็น ๔ ๓ ๒ ๑ o และการประเมินผลต้องค านึงถึงการบรรลุจุดมุ่งหมายของการศึกษาที่วาง
ไว้ด้วย กระบวนการวัดและประเมินผลจึงมีส่วนสัมพันธ์กับการเรียนการสอนอย่างมาก เพราะสามารถ
กระท าได้ทั้งก่อนสอน ระหว่างสอน และหลังสอน ตลอดจนตัดสินคุณค่าของผู้ เรียนอีกด้วย ฉะนั้นครู
สังคมควรได้ทราบถึงจุดประสงค์ของการวัดและประเมินผลวิชาสังคมศึกษาเพ่ือให้สามารถน าไปใช้ได้
ถูกต้อง๕๗ 
 การประเมินผล เป็นการตัดสินคุณค่าและในทางการศึกษาจะเป็นการตัดสินใจบนพ้ืน
ฐานข้อมูลที่เป็นวัตถุประสงค์โดยการตีความหมาย ยอดเยี่ยม ดี ปานกลาง หรือต่ า๕๘ 
 การประเมินผลเป็นการตัดสินเก่ียวกับคุณภาพหรือคุณค่าของวัตถุสิ่งของ๕๙ 
 สรุปได้ว่า การประเมินผล (Evaluation) เป็นการตัดสินคุณค่าหรือการตีราคาข้อมูลที่ได้จาก
การวัดโดยเปรียบเทียบกับข้อมูลอ่ืนๆ หรือเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
 ดังนั้นจากการศึกษาข้อมูลท าให้ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ความหมายของการวัดและประเมินผลเป็น
กระบวนการหรือวิธีการจัดกระท าที่ผลออกมาเป็นปริมาณหรือคุณลักษณะ และน าผลการวัดนั้นๆ มา
ตีความหมาย แปลคุณค่าของสิ่งของที่วัดได้ ฉะนั้นการวัดและประเมินผลจึงเป็นกระบวนการที่
ต่อเนื่องกันเสมอ 

                                                                 

 ๕๕  พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, การประเมินผล, (ฉะเชิงเทรา, ๒๕๔๘), หน้า ๑๓๙ 
 ๕๖ วันเพ็ญ วรรณโกมล, การแสดงกระบวนการประเมิน, (กรุงเทพมหานคร, ๒๕๔๙), หน้า ๓๔๗ 
 ๕๗  เร่ืองเดียวกัน, การแสดงกระบวนการประเมินผล, หน้า ๓๕๑ 
 ๕๘ ไวร์สมาและเจอร์ส, การตัดสินคุณค่าของการประเมินผล, (กรุงเทพมหานคร, ๒๕๓๒), หน้า ๖๘๖ 
 ๕๙  เร่ืองเดียวกัน, การตัดสินคุณค่าของการประเมินผล, หน้า ๖๙๐ 

การตัดสินใจเกณฑ ์
(Criteria) 

ข้อมูลต่างๆ 
(Data) ผลสรุป 

ได้ – ตก, ดี - เลว 
(Value Judgement) 



๓๓ 

จุดประสงค์ของการวัดและประเมินผลวิชาสังคมศึกษา 
 จุดประสงค์ของการวัดและประเมินผลวิชาสังคมศึกษา๖๐ ไว้ดังนี้ 
 ๑. เพ่ือจูงใจในการเรียน (Motivating learning) วิธีการอย่างหนึ่งที่จะท าให้ผู้ เรียนเกิดความ
สนใจการเรียน เกิดความพยายามเม่ือผู้ เรียนได้ทราบผลการสอบของตนย่อมจะท าให้เกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียน เช่น ผลการสอบดี คะแนนสูง จึงต้องการให้คะแนนสูงยิ่งขึ้น หรือผู้เรียนบาง
คนได้คะแนนต่ าก็ต้องการแก้ไขให้ได้คะแนนสูงขึ้น เป็นต้น 
 ๒. เพ่ือประเมินค่าความก้าวหน้า (Assessment progress) การทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน แล้วน าผลมาเปรียบเทียบจะท าให้ทราบความก้าวหน้าของผู้เรียนหลังจากเรียนที่ครูจัดการเรียน
การสอนแล้ว ผู้เรียนมีความเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปจากเดิมหรือไม่เพียงใดนั้น จ าเป็นต้องอาศัยการ
วัดผลและประเมินเป็นเครื่องบ่งชี้ 
 ๓. เพ่ือประเมินผลวิธีการสอนของครู (Evaluation of treatment) การวัดผลและการ
ประเมินผลช่วยให้ทราบทั้งผลการเรียนของผู้ เรียน และผลการสอนของครูผู้สอน ทั้งนี้เพราะการที่
ผู้เรียนไม่สามารถสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน อาจเกิดจากวิธีการสอน การจัดกิจกรรม วัสดุอุปกรณ์ 
แบบเรียนไม่เหมาะสม ครูผู้สอนควรได้ส ารวจหาข้อบกพร่องว่าต้องปรับปรุงส่วนใดเพียงใด 
 ๔. เพ่ือวินิจฉัย (Diagnosis) การวัดและการประเมินผลช่วยให้ครูสามารถวินิจฉัยได้ว่าผู้เรียน
คนใดเรียนเก่ง – อ่อนด้านใด ซ่ึงท าให้มองเห็นวิธีการแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ได้โดยใช้แบบทดสอบที่
สร้างขึ้นเพ่ือการวินิจฉัย ลักษณะข้อสอบจะมีมากข้อครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดโดยเรียงล าดับจากง่าย
ไปหายาก 
 ๕. เพ่ือจ าแนกบุคคล (Classification) การจ าแนกผู้ เรียนออกเป็นพวกเก่ง – อ่อน หรือได้
ระดับผลการเรียนเป็น ๔ ๓ ๒ ๑ o เป็นขั้นตอนสุดท้ายของการจัดการเรียนการสอนในวิชานั้นๆ หาก
ได้ผลการเรียน o ผู้เรียนต้องแก้ไขหรือซ่อม เพ่ือพัฒนาให้เป็นที่ยอมรับได้ การวัดและการประเมินผล
เพ่ือจ าแนกผู้เรียนนี้ต้องอาศัยกฎเกณฑ์บางประการเป็นเครื่องตัดสิน 
 นอกจากนั้น การวัดและการประเมินผลยังมีจุดประสงค์อ่ืนๆ เช่น เพ่ือคัดเลือก ( Selection) 
เพ่ือการท าน าย  (Prediction) ผู้ เรี ยนควรจะเรี ยนอะไร ในอนา คต และเพ่ือรักษามาตรฐา น 
(Maintaining standard) ในการผลิตก าลังคนของสถานบันต่างๆ  

๒. ๔. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ หลักสูตรการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน 
วิสัยทัศน์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลังของชาติให้
เป็นมนุษย์ที่ มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
เป็นพลโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มี
ความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้เต็มตามศักยภาพ  
                                                                 

 ๖๐  วันเพ็ญ วรรณโกมล, จุดประสงค์ของการประเมินผล, (กรุงเทพมหานคร, ๒๕๔๙), หน้า ๗๕๔ 



๓๔ 

หลักการ  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 
 ๑) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้  เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พ้ืนฐาน ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 ๒) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาค และมีคุณภาพ 
 ๓) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่ สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
 ๔) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้  เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 
 ๕) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
 ๖) เป็ นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบนอกระบบ และตามอัธยาศัย 
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   

จุดหมาย  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข    
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียนเม่ือจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 
 ๑) มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติ
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   
 ๒) มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิดการแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
 ๓) มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
 ๔) มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดม่ันในวิถีชีวิตและ
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 ๕) มีจิตส านึก ในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ในการพัฒนาผู้ เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี้ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 
 ๑) ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง



๓๕ 

เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่ มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเอง
และสังคม 
 ๒) ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
 ๓) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 ๔) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆ ไปใช้
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงข องสังคมและสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 ๕) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
 ๑) รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
 ๒) ซ่ือสัตย์สุจริต 
 ๓) มีวินัย 
 ๔) ใฝ่เรียนรู้ 
 ๕) อยู่อย่างพอเพียง 
 ๖) มุ่งม่ันในการท างาน 
 ๗) รักความเป็นไทย 
 ๘) มีจิตสาธารณะ 
 นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้สอดคล้อง
ตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
 การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้  
 ๑) ภาษาไทย 
 ๒) คณิตศาสตร์ 
 ๓) วิทยาศาสตร์  
 ๔) สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 ๕) สุขศึกษาและพลศึกษา 
 ๖) ศิลปะ 
 ๗) การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 ๘) ภาษาต่างประเทศ 
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการ
พัฒนาคุณภาพผู้ เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้ เรียนพึงรู้  ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม      
และค่านิยม ที่พึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไก
ส าคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า
ต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการ
ประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก 
ซ่ึงรวมถึง การทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพ่ือ
ประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

ส่ือการเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้  ให้ผู้ เรียน
เข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ
สื่อการเรียนรู้ มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่ อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และเครือข่ายการ
เรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น การเลือกใช้สื่อควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลา
การเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน   
 การจัดหาสื่อการเรียนรู้ ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง หรือ ปรับปรุง
เลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพ่ือน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถ
ส่งเสริมและสื่อสารให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยสถานศึกษาควรจัดให้มีอย่างพอเพียง เพ่ือพัฒนาให้
ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง สถานศึกษา เขตพ้ืนที่กา รศึกษา หน่วยงานที่เก่ียวข้องและผู้ มี
หน้าที่จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ควรด าเนินการดังนี้   
 ๑) จัดให้มีแหล่งการเรียนรู้ ศูนย์สื่อการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศการเรียนรู้  และเครือข่าย
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพ่ือการศึกษาค้นคว้าและการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์การเรียนรู้ ระหว่างสถานศึกษา ท้องถิ่น ชุมชน สังคมโลก 
 ๒) จัดท าและจัดหาสื่อการเรียนรู้ส าหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้ เรียน เสริมความรู้ให้ผู้สอน   
รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ 
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 ๓) เลือกและใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย สอดคล้อง          
กับวิธีการเรียนรู้ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้ เรียน 
 ๔) ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ที่เลือกใช้อย่างเป็นระบบ   
 ๕) ศึกษาค้นคว้า วิจัย เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
 ๖) จัดให้มีการก ากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเก่ียวกับสื่อและการใช้สื่อ
การเรียนรู้เป็นระยะๆ และสม่ าเสมอ 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน: กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจ การด ารงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตาม
สภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนา เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 
กาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่างๆ เกิดความเข้าใจในตนเอง และผู้อ่ืน มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับใน
ความแตกต่าง และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของ
ประเทศชาติ และสังคมโลก เป็นกลุ่มสาระขั้นพ้ืนฐานที่ผู้ เรียนต้องเรียน ต้องเริ่มเรียนต้ังแต่ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ ประกอบด้วยสาขาวิชาต่างๆหลากหลายวิชามี
ลักษณะเป็นพหุวิทยาการ มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนมีความรู้ เก่ียวกับสังคมความเป็นอยู่ของตนเองและผู้ อ่ืนมี
ทักษะกระบวนการ มีคุณธรรม มีจริยธรรม ค่านิยมที่พึงประสงค์ รวมทั้งได้แสดงบทบาท ความ
รับผิดชอบทั้งแก่ตนเอง ผู้อ่ืน และต่อสภาพแวดล้อม 

สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ ดังน้ี 
 สาระที่ ๑ ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
 มาตรฐาน ส ๑.๑ รู้และเข้าใจประวัติความส าคัญศาสดาหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือ

ศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกต้องยึดม่ัน และปฏิบัติ
ตามหลักธรรม เพ่ืออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 

 มาตรฐาน ส ๑.๒ เข้าใจตระหนักและปฏิบัติตนเป็ นศาสนิกชนที่ดี และธ ารงรักษา
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 

 สาระที่ ๒ หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
 มาตรฐาน ส ๒.๑ เข้าใจและปฏิบั ติตนตามหน้าที่ ของการเป็ นพลเมืองดี มีค่านิ ยมที่ ดี งาม  

และธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย 
 มาตรฐาน ส ๒.๒ เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดม่ัน ศรัทธาและ

ธ า ร งรั กษ า ไว้ ซ่ึ งก า ร ป กค รอ งร ะบ อ บ ป ระ ชา ธิ ป ไตย อั น มี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

 สาระที่ ๓  เศรษฐศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส ๓.๑ เข้าใจและสามารถบรหิารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภคการ

ใช้ ทรัพยากรที่มีอยู่จ า กัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่ารวมทั้ง
เข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  
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 มาตรฐาน ส ๓.๒ เข้ าใจร ะบบ  และสถาบั นทางเศรษฐ กิจ ต่างๆความสั มพันธ์ ทา ง
เศรษฐกิจ และความจ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจ 

 สาระท่ี ๔  ประวัติศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส ๔.๑ เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ 

สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ อย่าง
เป็นระบบ 

 มาตรฐาน ส ๔.๒ เข้า ใจ พัฒนา การของมนุษยชาติจา กอดีตจนถึงปัจ จุบัน  ในด้า น
ความสั มพัน ธ์และการเปลี่ ยนแปลงของเหตุการณ์อย่า งต่อเนื่อ ง 
ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถวิเคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น 

 มาตรฐาน ส ๔.๓ เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก 
ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 

 สาระที่ ๕  ภูมิศาสตร์ 
 มาตรฐาน ส ๕.๑ เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซ่ึงมีผล

ต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ ในการค้นหา วิเคราะห์ สรุปและใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศ
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 มาตรฐาน ส ๕.๒ เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่
ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการ
อนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประกอบด้วยวิชาต่างๆ ๕ สาระได้แก่ 

 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนา
ตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยมที่ ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่ เสมอ 
รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 
 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองในสังคม
ปัจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอัน มีพระมหากษัตริย์ทรงเป็ นประมุข ลักษณะและ
ความส าคัญการเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ 
ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพการ
ด าเนินชีวิตอย่าง สันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ การบริหารจัดการ
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดอย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการน าหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน   
 ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการ
ของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบที่



๓๙ 

เกิดจากเห ตุการณ์ส า คัญ ในอดีต บุคคลส าคัญที่ มีอิทธิพลต่อการเปลี่ย นแปลงต่า งๆ  ในอดีต          
ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก 
 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากรและ
ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่างๆของโลก การใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่างๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทาง
ธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นการน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืน 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
 มาตรฐาน ส ๔.๓ เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก
ความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 
 ตัวชี้วัดที่  
 ส ๔.๓ ม.๒/๑ วิเคราะห์พัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา และธนบุรีในด้านต่างๆ 
 ส ๔.๓ ม.๒/๒ วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความม่ันคงและความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรอยุธยา 
 ส ๔.๓ ม.๒/๓ ระบุภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทย สมัยอยุธยาและธนบุรี และอิทธิพลของ
ภูมิปัญญาดังกล่าว ต่อการพัฒนาชาติไทยในยุคต่อมา๖๑ 
 

ค าอธิบายรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม รหัสวิชา ส ๒๒๑๐๒ 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน: กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 ศึกษาประวัติศาสตร์สมัยอยุธยาและสมัยธนบุรี ในด้านการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรดังกล่าว ที่ก่อ
เกิดภูมิปัญญาและส่งผลต่อการพัฒนาชาติไทยในยุคต่อมา เพ่ือให้ตระหนักถึงคุณค่าของมรดกทาง
วัฒนธรรมของไทยและความส าคัญของวีรกรรมของบรรพบุรุษไทยรวมทั้งผลงานส าคัญของบุคคลที่มี
ส่วนสร้างสรรค์ชาติไทยให้เจริญรุ่งเรืองจนถึงปัจจุบัน๖๒ 
 
 
 
 
 
 

                                                                 

 ๖๑กระทรวงศึกษาธิการ, หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๔๔, (กรุงเทพมหานคร : โรง
พิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว, ๒๕๔๔). 
 ๖๒โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา , 
[ออนไลน์], แหล่งท่ีมา: http://www.thaischool.in.th/_files_school/๓๓๑๐๑๐๐๐/data/๓๓๑๐๑๐๐๐_๑_
๒๐๑๒๐๙๑ ๑-๐๕๓๙๕๓.doc [๑๘ มี.ค. ๒๕๕๙]. 



๔๐ 

๒.๕. หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ จังหวัด
นครสวรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ความน า 

ตามค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการที่ สพฐ. ๒๙๓/๒๕๕๑ ลงวันที่ ๑๑ กรกฏาคม ๒๕๕๑ เรื่อง 
ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ และในปีการศึกษา ๒๕๕๓ ให้
โรงเรียนทั่วไป ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 
๑ – ๖ และ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ และ ๔ ต่อมาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค์จึงได้
จัดท าหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พุทธศักราช ๒๕๕๓ ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  และได้ใช้หลักสูตรดังกล่าวมาจนถึง
ปัจจุบัน ปีการศึกษา ๒๕๕๘ เป็นเวลา ๖ ปี ดังนั้นทางโรงเรียนจึงได้น าหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พุทธศักราช ๒๕๕๓ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เข้าที่ประชุม เพ่ือหาแนวทางน าไปสู่การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พุทธศักราช ๒๕๕๙ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ที่มีความเหมาะสม ชัดเจน ทั้งเป้าหมายของหลักสูตรในการพัฒนา
คุณภาพผู้เรียน และกระบวนการน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติในสถานศึกษา โดยได้มีการก าหนด
วิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัดที่ ชัดเจน เพ่ือใช้เป็นทิ ศทางในการจั ดท าหลักสูตรการเรียน  การสอนในแต่ละระดับ  
นอกจากนั้นได้ก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ในแต่ละชั้นปี และเพ่ิมเติม
เวลาเรียนไว้ในหลักสูตรสถานศึกษาได้ตามความพร้อมและจุดเน้น อีกทั้งได้ปรับกระบวนการวัดและ
ประเมินผลผู้เรียน เกณฑ์การจบการศึกษาแต่ละระดับ และเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาให้มี
ความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ และมีความชัดเจนต่อการน าไปปฏิบัติ 
 เอกสารหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  พุทธศักราช  
๒๕๕๙ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ นี้ จัดท าขึ้นส าหรับโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ได้น าไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในจัดการเรียนการสอนเพ่ือ
พัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้มีคุณภาพด้านความรู้ และทักษะที่
จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต  



๔๑ 

การจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  พุทธศักราช  
๒๕๕๙ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ นี้  จะประสบความส าเร็จ
ตามเป้าหมายที่คาดหวังได้ ทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องทั้งสถานศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษา ชุมชน 
ผู้ปกครองและนักเรียนต้องร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบ และต่อเนื่อง ในการ
วางแผน ด าเนินการ ส่งเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพ่ือพัฒนาเยาวชนของชาติ
ไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

วิสัยทัศน์ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ มุ่งพัฒนาผู้ เรียนทุกคน ให้เป็นมนุษย์ ที่มีความ

สมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดม่ันในการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน 
รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและเป็นโรงเรียนต้นแบบการจัดการเรียนรู้ตามมาตรฐาน
การศึกษาชาติ และให้บริการการเรียนรู้ของท้องถิ่น  

หลักการ 
 หลักสูตรโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พุทธศักราช ๒๕๕๙  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มีหลักการที่ส าคัญตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ดังนี้ 
  ๑. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้    เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พ้ืนฐาน   ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

   ๒. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ
ภาค และมีคุณภาพ 

   ๓. เป็นหลักสูตรการศึกษา ที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษา ให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

   ๔. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัด  
การเรียนรู้ 

   ๕. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
   ๖. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบ และตามอัธยาศัย  

ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
 
 
 
 
 



๔๒ 

จุดหมาย 
หลักสูตรโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พุทธศักราช ๒๕๕๙  ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มี
ความสุข  มีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ   ดังนี้ 

๑.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติ
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

๒. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยี   
๓.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
๔.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดม่ันในวิถีชีวิตและ การ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
๕.  มีจิตส านึกในการอนุ รักษ์วัฒนธร รมและภู มิปัญญาไทย การอนุ รักษ์และพัฒนา

สิ่งแวดล้อม  มีจิตสาธารณะที่ มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างมีความสุข     

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 

 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่ มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเอง
และสังคม 
 ๒. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด 
อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

 ๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ  
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 ๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้ง
ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการ
รู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 



๔๓ 

๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง 
ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร
การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้ เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 
๑. รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
๒. ซ่ือสัตย์สุจริต 
๓. มีวินัย 
๔. ใฝ่เรียนรู้ 
๕. อยู่อย่างพอเพียง 
๖. มุ่งม่ันในการท างาน 
๗. รักความเป็นไทย 
๘. มีจิตสาธารณะ 
มาตรฐานการเรียนรู้  และมาตรฐานช่วงการเรียนรู้  ตามหลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

๒๕๕๑ ก าหนด ดังนี้ 

ค าอธิบายรายกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  วิชาสังคมศึกษา  
รหัสวิชา ส ๒๒๑๐๔ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ จังหวัดนครสวรรค์ 
สาระที่ ๒  หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
มาตรฐาน  ส ๒.๒   เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน  ยึดม่ัน ศรัทธาและธ ารงรักษา

ไว้ซ่ึงการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

ตัวชี้วัดชั้นปี 
ม.๑ ม.๒ ม.๓ 
๑. อธิบายหลักการ เจตนารมณ์  
โครงสร้าง และสาระส าคัญของ
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร
ไทยฉบับปัจจุบันโดยสังเขป   
๒.วิเคราะห์บทบาทการถ่วงดุล
ข อ ง อ า น า จ อ ธิ ป ไต ย ใ น
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร
ไทย   
๓. ปฏิบัติตนตามบทบัญญัติของ
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร
ไทย ฉบับปัจจุบัน  

๑. อธิบายกระบวนการ
ในการตรากฎหมาย 
๒ . วิ เค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล 
ข่าวสารทางการเมืองการ
ปกครองที่มีผลกระทบต่อ
สังคมไทยสมัยปัจจุบัน 

๑. อธิบายระบอบการปกครองแบบ
ต่างๆ ที่ใช้ในยุคปัจจุบัน 
๒. วิเคราะห์ เปรียบเทียบระบอบการ
ปกครองของไทยกับประเทศอ่ืนๆ ที่ มี
การปกครองระบอบประชาธิปไตย 
๓. วิเคราะห์รัฐธรรมนูญฉบับปัจจุบัน
ในมาตราต่างๆ ที่ เก่ียวข้องกับกา ร
เลือกต้ัง การมีส่วนร่วม และการตรวจสอบ
การใช้อ านาจรัฐ 
๔. วิ เคราะห์ ประเด็น  ปัญหาที่เป็ น
อุปสรรคต่อการพัฒนาประชาธิปไตย 



๔๔ 

สาระท่ี ๓   เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส ๓.๑  เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การใช้

ทรัพยากร ที่ มีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการ

ของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  

ตัวชี้วัดชั้นปี 
ม.๑ ม.๒ ม.๓ 
๑. อธิ บ า ยควา มห มา ยแล ะ
ความส าคัญของเศรษฐศาสตร์ 
๒ . วิ เค ร า ะห์ ค่ า นิ ย ม แ ล ะ
พฤติกรรมการบริโภคของคนใน
สังคมซ่ึงส่งผลต่อเศรษฐกิจของ
ชุมชนและประเทศ 
๓. อธิบายความเป็นมาหลักการ
และความส าคัญของปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงต่อสังคมไทย 
 
 

๑. วิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการ
ลงทุนและการออม 
๒. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้า
และบ ริ กา ร  แล ะปั จ จั ยที่ มี
อิทธิพลต่อการผลิตสินค้า 
 ๓ .  เส น อ แ น ว ท า ง ก า ร
พัฒนาการผลิตในท้องถิ่นตาม
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
๔ . อ ภิ ป ร า ย แน ว ท า งก า ร
คุ้มครองสิทธิของตนเอง 

๑. อธิบายกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจ 
๒. มีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหา
และพัฒนาท้องถิ่นตามปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง 
๓. วิ เค ร า ะห์ ค วา ม สั ม พั น ธ์
ร ะห ว่ า ง แน ว คิ ด เศ รษ ฐ กิ จ
พอเพียงกับระบบสหกรณ์ 
 

มาตรฐาน ส ๓.๒  เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและความ
จ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

ตัวชี้วัดชั้นปี 
ม.๑ ม.๒ ม.๓ 
๑. วิเคราะห์บทบาทหน้าที่และ
ควา มแตก ต่า งข องสถา บั น
การเงินแต่ละประเภท 
 ๒. ยกตัวอย่างที่สะท้อนให้เห็น
การพ่ึงพาอาศัยกัน  และกา ร
แข่งขันกันทางเศรษฐกิจ 
 ๓. ระบุ ปัจ จัยที่ มี อิทธิ พลต่อ
การก าหนด อุปสงค์และอุปทาน 
๔. อ ภิ ป ร า ย ผล ข องก า ร มี
กฎหมายเก่ียวกับทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
 
 

๑. อภิปรายระบบเศรษฐกิจ 
 ๒. ยกตัวอย่างที่สะท้อนให้เห็น
การพ่ึงพา อาศัยกัน  และกา ร
แข่ งขั น กันท าง เศรษ ฐกิจ ใน
ภูมิภาคเอเชีย 
๓. วิเคราะห์การกระจายของ
ทรัพยากร  ในโลกที่ส่งผลต่อ
ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ 
๔. วิเคร าะห์ กา รแข่งขั นทา ง
ก า ร ค้ า  ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ
ต่างประเทศส่งผลต่อ คุณภาพ
สินค้า ปริมาณการผลิต  

๑. อธิบายบทบาทหน้าที่ของ
รัฐบาลในระบบเศรษฐกิจ 
๒ . แส ด งค ว า ม คิ ด เห็ น ต่ อ
นโยบาย  
 ๓ .  อ ภิ ป ร า ย บ ท บ า ท
ความส า คัญของการรวมกลุ่ ม
ทางเศรษฐกิจ  
๔. อภิปรา ยผลกระทบที่เกิ ด
จากภาวะ  เงินเฟ้อ  เงินฝืด  
๕. วิเครา ะห์ ผล เสีย จ ากกา ร
ว่างงาน และแนวทางแก้ปัญหา 
๖. วิเคราะห์สาเหตุและวิธีการ
กีดกันทางการค้าใน 



๔๕ 

๒.๖. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
๑ งานวิจัยในประเทศ 

 เนตตรา มูลดวง ได้ท าการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์
จ าลอง กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง วิถีประชาธิปไตย ชั้นมัธยมศึกษาปีที ๓ 
พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาสังคมศึกษา นักเรียนที่เรียนวิชาสังคมศึกษาด้วยวิธีการสอนแบบ
สถานการณ์จ าลองมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับความมีนัยส าคัญ .o๕ ๖๓ 

ทิพา ดวงตาเวียง  การวิจัยเปรียบ เทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและ
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่เรียนโดยการสอนตามแนวคอน
สตรัคติวิซึมกับการสอนแบบปกติพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕ ๖๔ 

ทิพา ดวงตาเวียง การศึกษาผลการสอนอ่านภาษาอังกฤษโดยใช้เกมและสถานการณ์จ าลอง
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจและเจตคติต่อการอ่านของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ ๒ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการสอนอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจโดยใช้
เกมและสถานการณ์จ าลองมีเจตคติต่อการอ่านภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่o๕๖๕ 

ลักขณา รอดสน ได้ศึกษาการสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเก่ียวกับภูมิปัญญาชาวบ้าน เรื่อง  
เรือ...สายน้ า...และชีวิตชาวปทุมธานี  การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพ่ือ ๑) สร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติม
เก่ียวกับภูมิปัญญาชาวบ้าน เรื่อง เรือ...สายน้ า...และชีวิตชาวปทุมธานี ๒) หาคุณภาพหนังสืออ่าน
เพ่ิมเติมที่สร้างขึ้น ๓) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่ใช้หนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่สร้างขึ้น 
และ ๔) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่สร้างขึ้น กลุ่มตัวอย่างที่ทดลองใช้
คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนคณะราษฎรบ ารุงปทุมธานี จ านวน ๔๐ คน การหา
คุณภาพหนังสืออ่านเพ่ิมเติม โดยผู้เชี่ยวชาญ ๑๐ คน ผู้เชียวชาญการพัฒนาหนังสือ ๑๕ คน และ
ครูผู้สอนสังคมศึกษา ๓๐ คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่หนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่สร้างขึ้น แบบสอบถาม
ผู้เชี่ยวชาญด้านภูมิปัญญาชาวบ้าน แบบสอบถามประเมินคุณภาพหนังสือ แบบสอบถามวัดผลสัมฤทธิ์
ก่อนและหลังเรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ผลวิจัยพบว่า ผู้ เชี่ ยวชาญด้านภูมิ
ปัญญาชาวบ้านประเมินคุณภาพหนังสือ เนื้อหาสาระถูกต้องเป็นส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ ๙๗.๔ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือและครูผู้ สอนสังคมศึกษาประเมินคุณภาพหนังสืออยู่ในระดับดี
ผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของนักเรียนหลังเรียนคะแนนเฉลี่ย ๓๐.๐๗ สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ

                                                                 

           ๖๓ เนตตรา มูลดวง, การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง, (กรุงเทพมหานคร, ๒๕๖๐), หน้า ๓๔๗ 
           ๖๔ ทิพา ดวงตาเวียง,การวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนักเรียน, (กรุงเทพมหานคร, ๒๕๔๙), หน้า ๒๕๑ 
           ๖๕ ทิวา พวงล าไย, การสอนอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือความเข้าใจโดยใช้เกมและสถานการณ์จ าลอง, 
(กรุงเทพมหานคร, ๒๕๔๓), หน้า ๒๖๕ 



๔๖ 

ทางสถิติที่ระดับ .๐๕ นักเรียนมีความคิดเห็นต่อหนังสืออ่านเพ่ิมเติมอยู่ในระดับดี นักเรียนส่วนใหญ่ไม่
เคยรู้เรื่องราวรายละเอียดของเรือในจังหวัดปทุมธานีก่อนและนักเรียนชอบหนังสืออ่านเพ่ิมเติมและ
การน าเสนอเนื้อเรื่องที่น่าสนใจ ได้รับความรู้และต้องการที่จะอ่านหนังสือลักษณะนี้อีก๖๖ 

 สมทรง พิทักษ์พิเศษ ไดท าการวิจัย เรื่อง การสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเรื่องวัฒนธรรม
ท้องถิ่นไทยรามัญ จังหวัดราชบุรี ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นจังหวัดราชบุรี โดยใช้ วิธีวิจัยใน
การศึกษาเอกสารเก็บข้อมูลภาคสนาม วิเคราะห์สังเคราะหและน ามาเขียนเรียบเรียงเป็นหนังสืออ่าน
เพ่ิมเติมและหาประสิทธิภาพของหนังสือ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ไดแก  
 ๑. ผูท้รงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมไทยรามัญ จ านวน ๑๒ คน ตรวจสอบความถูกต้องของ 
เนื้อหาสาระของหนังสืออ่านเพ่ิมเติม  
 ๒. ผู้ เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือ ๔ คน ประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออ่าน
เพ่ิมเติม 
 ๓. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ โรงเรียนรัตนราษฏรบ ารุง จังหวัดราชบุรี จ านวน ๑๔ 
คน ประเมินคุณภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติม ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติม
ในด้านเนื้อหาสาระมีความถูกต้องร้อยละ ๙๑.๑๙ ประสิทธิภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่ประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือมีระดับคะแนนเฉลี่ยโดยรวมในเกณฑ์ดี ( x  = ๔.๑๓) ประสิทธิภาพ
ของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมประเมิน โดยนักเรียนมีระดับคะแนนเฉลี่ยโดยรวมในเกณฑ์ดี ( x  = ๔.๒๓) 
และคุณภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่ประเมินโดยผู้ เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือและนักเรียนมี
ความสอดคลองกันในด้านคุณค่า ประโยชนที่ได้รับอยู่ในเกณฑ์ดีมาก ( x  = ๔.๕๐)๖๗ 
 นุชนารถ ย้ิมจันทร์ ได้สร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติม เรื่อง ฮีต ๑๒ ในวิถีชีวิตชาวศรีสะเกษ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดศรีสะเกษ มีวัตถุประสงค์เป็นสื่อการเรียนการสอนกลุ่ม
สาระการสอนสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยมีขั้นตอนในการพัฒนาหนังสือคือ ศึกษาค้นคว้า 
เก็บข้อมูลภาคสนาม วิเคราะห์ สังเคราะห์แล้วน ามาเขียน เรียบเรียงเป็นหนังสืออ่านเพ่ิมเติม และหา
ประสิทธิภาพของหนังสือ กลุ่มตัวอย่างคือ  
 ๑) ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา จ านวน ๕ คน 
 ๒) ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการพัฒนาหนังสือ จ านวน ๓ คน  
 ๓) ครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษา จ านวน ๓๐ คน  
 ๔) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนค้น จังหวัดศรีสะเกษ จ านวน ๒๐๐ คน  
ผลวิจัยพบว่า   
 ๑) คุณภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหามีความรู้ต้อง
ร้อยละ ๙๙.๐๐ 

                                                                 

 ๖๖ลักขณา รอดสน, เร่ืองเดียวกัน, หน้า ๑๐๗-๑๑๑. 
 ๖๗สมทรง พิทักษ์พิเศษ, การสร้างหนัง สืออ่านเพ่ิมเติม เร่ือง วัฒนธรรมท้องถ่ินไทยรามัญ จังหวัดราชบุรี 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดราชบุรี, วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณ ฑิต (บัณฑิ ตวิทยาลัย : 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๑), บทคัดย่อ. 



๔๗ 

  ๒) คุณภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่ประเมินโดยผู้ เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือมี
ระดับคะแนนเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ดี  
 ๓) คุณภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่ประเมินโดยครูระดับคะแนนเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ดี 
  ๔) คุณภาพของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมที่ประเมินโดยนักเรียนระดับคะแนนเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์
ดี๖๘ 
 นันโท อ่อนเจริญ ได้สร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเรื่องศาสนาสากลในกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนในระดับช่วงชั้นที่ ๔ ของกลุ่มโรงเรียนสหวิทยาเขต
นครหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา มีวัตถุประสงค์เพ่ือเป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนในระดับช่วงชั้นที่ ๔ ของกลุ่มโรงเรียนสห
วิทยาเขตนครหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา และเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูผู้สอนและนักเรียนในระดับ
ช่วงชั้นที่ ๔ ของกลุ่มโรงเรียนสหวิทยาเขตนครหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา ที่ มีต่อหนังสืออ่านเพ่ิมเติม
เรื่องศาสนาสากล โดยมีขั้นตอนในการพัฒนาหนังสือ คือ การค้นคว้าเอกสาร วิเคราะห์ สังเคราะห์
แล้วน ามาเขียนเรียบเรียงเป็นหนังสืออ่านเพ่ิมเติม กลุ่มตัวอย่างคือ  
 ๑) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ๖ คน 
  ๒) ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือหรือเขียนหนังสือ ๔ คน  
 ๓) ครูผู้สอนรายวิชาสังคมศึกษาในระดับช่วงชั้นที่ ๔ ของกลุ่มโรงเรียนสหวิทยาเขตนคร
หาดใหญ่ จังหวัดสงขลา จ านวน ๒๔ คน  
 ๔) นักเรียนในระดับช่วงชั้นที่ ๔ ของกลุ่มโรงเรียนสหวิทยาเขตนครหาดใหญ่ จังหวัด
สงขลา จ านวน ๔๐๐ คน ผลการวิจัยพบว่าผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหนังสือ
หรือการเขียน ครูผู้สอน และนักเรียนมีความเห็นเก่ียวกับด้านเนื้อหา ด้านการสอนเนื้อหา ด้านการใช้
ภาษาและด้านคุณประโยชน์ของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเรื่องศาสนาสากล สอดคล้องกันเหมาะสมกันใน
ระดับมาก ส าหรับความคิดเห็นคุณลักษณะรูปเล่มและเทคนิคการพิมพ์ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหามีความ
คิดเห็นอยู่ระดับมากที่สุด แต่กลุ่มอ่ืนๆมีความคิดเห็นสอดคล้องกันในระดับมาก๖๙ 
 จากการศึกษางานวิจัยพบว่าการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง กระบวนการที่ผู้สอนใช้ใน
การช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่ มี
บทบาท  ข้อ มูลและก ติกาการ เล่ น ที่ สะท้ อนความเป็น จริ ง และมีปฏิ สัมพัน ธ์กับสิ่ งต่างๆ มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เพราะได้รับการฝึกให้ใช้ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ในหารแสวงหาความรู้  เริ่มจากการศึกษาข้อมูลจากเอกสารประกอบการเรียนและ
กรณีตัวอย่างการวางแผนร่วมกันในการท างาน การด าเนินการตามแผนที่วางไว้ การวิเคราะห์และ
น าเสนอผลงาน 
 
 
                                                                 

 ๖๘นุชนารถ ย้ิมจันทร์, การสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเร่ือง ฮีตสิบสองในวิถีชีวิตชาวศรีสะเกษ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดศรีสะเกษ, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  (บัณฑิตวิทยาลัย :
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๖), หน้า ๒๕-๖๑. 
 ๖๙นันโท อ่อนเจริญ, เร่ืองเดียวกัน, หน้า ๙๑-๑๐๕. 



๔๘ 

 ๒ งานวิจัยต่างประเทศ 
 Sloan ได้ศึกษาความชอบแบบภาพนักเรียนโรงเรียนประถมศึกษาระดับ ๒ และ ระดับ ๕ 
แบ่งกลุ่มตัวอย่างนักเรียนในเมืองและนอกเมือง โดยใช้ภาพ ๔ แบบ คือ ภาพถ่าย ภาพวาดเหมือนจริง 
ภาพประดิษฐ์ และภาพการ์ตูน โดยใช้กลุ่มตัวอย่างเลือกภาพที่ชอบมากที่สุด ผลการทดลองชองกลุ่ม
ตัวอย่างที่ เป็นนักเรียนพบว่า  นักเรียนทั้งในเมืองและนอกเมืองชอบภาพถ่ายมากที่สุด รองลงมาคือ
ภาพวาดเหมือนจริง ภาพประดิษฐ์ และภาพการ์ตูน จากการศึกษาแยกตามเพศพบว่านักเรียนชาย
และนักเรียนหญิงชอบภาพถ่ายมากที่สุด แต่นักเรียนชายชอบภาพวาดเหมือนจริงพอๆกับภาพถ่าย 
รองลงมาคือ ภาพประดิษฐ์และภาพการ์ตูนพอๆกัน ถ้าเป็นเนื้อหาประเภทความรู้  นักเรียนจะชอบ
ภาพถ่ายและวาดภาพเหมือนจริงแต่ถ้าเป็นเนื้อหาประเภทเล่าเรื่องนักเรียนจะชอบภาพประดิษฐ์๗๐ 
 Anuar ได้ส ารวจเนื้อหาหนังสือที่เด็กชอบอ่านในสิงคโปร์พบว่าหนังสือส าหรับนักเรียนซ่ึง
เป็นหนั งสือเพ่ิมเติมประเภทหนึ่ง ควรเป็น เรื่องที่ เด็กสามารถบอกลักษณะนิสัยของตัวละครได้ 
สามารถบอกสถานที่หรือแก่นของเรื่องได้ และเป็นเรื่องก่อให้เกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ 
สนองความอยากรู้อยากเห็นของเด็กหรือเป็นเรื่องลึกลับน่าพิศวงจึงเสนอแนะว่า ควรสร้างเรื่อง
ประเภทส่งเสริมจินตนาการให้แก่เด็ก เพราะจะมีส่วนช่วยให้เด็กเข้าใจชีวิต เข้าใจปัญหาของผู้อ่ืน ทั้งช่วย
ส่งเสริมให้มีความพยายามที่จะฟันฝ่าอุปสรรความยากล าบากต่างๆที่ต้องเผชิญในชีวิตเม่ือเติบใหญ่๗๑ 
 Chilcoat ศึกษาเรื่องการสอนเก่ียวกับหน้ าที่ พลเมืองที่ ดีแก่นักเรียน โดยใช้หนั งสื อ
การ์ตูนประวัติศาสตร์ของสหรัฐอเมริกาและหน้าที่พลเมืองที่ ดีเป็นเครื่องมือวิจัย กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนชั้นที่ ๒ (Grade๒) จ านวน ๖๐ คน ผลการศึกษาพบว่านักเรียนสามารถให้ค าแนะน าการ
พัฒนาหนังสือการ์ตูน และครูสามารถใช้หนังสือการ์ตูนเพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนได้๗๒ 
 Burden ศึกษาเรื่องการใช้หนังสืออ่านเพ่ิมเติมส าหรับวัยรุ่นเพ่ือส่งเสริมฟ้ืนฟูการอ่านใน
ชั้นเรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นพ้ืนฐาน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับที่ ๑๒ (Grade๒) จ านวน 
จ านวน ๑๖๑ คน โดยใช้หนังสืออ่านเพ่ิมเติมส าหรับวัยรุ่นหลายประเภทและแบบสอบถามเป็น
เครื่องมือวิจัย ผลการศึกษาพบว่า หลังจากนักเรียนอ่านหนังสืออ่านเพ่ิมเติมส าหรับวัยรุ่นเป็นเวลา ๒ 
เดือน นักเรียนสามารถสร้างเกณฑ์ในการเลือกอ่านและเป็นเจ้าของหนังสืออ่านเพ่ิมเติมได้ แ ละ
สามารถประเมินความก้าวหน้าในการอ่านหนังสือของตนเองได้๗๓ 
  

                                                                 

 ๗๐Sloan,Margarret A. "picture preferences of Elementary school Children and 
Teachers" Dissertation abstracts International. ๓๒ (๑๑) : ๖๐๑๘-A May ๑๙๗๒. 
 ๗๑Anuar, H. "Children’s Information Services in Southeast Asia ". The School Librarian. 
๒๗ (March ๑๙๗๙), : ๑๑-๑๓. 
 ๗๒Chicoat , G. W. Teaching about the Civil RIGHTS Movement by Using Student – 
Generated Comic Books. Writing Notebook : Creative Word Processing in the Classroom ; Nov – 
Dec ๑๙๙๑,๑๙๙๓. 
 ๗๓Burden, M.K "Using Yong Adult Literature To Promote Recerational Reading In a 
senior Basic English Class. " The ERIC Database, ๑๙๙๔. 



๔๙ 

๒.๗  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับวิธีสอนแบบสร้างสถานการณ์
จ าลองโดยก าหนดตัวแปรดังนี้  ตัวแปรอิสระได้แก่ วิธีสอนแบบสถานการณ์จ าลองและวิธีสอนแบบ
ปกติ ตัวแปรตามมี ๒ ตัวแปร คือ ผลสัมฤทธิ์ ด้านการเรียนวิชาสังคมศึกษาและความสามารถในการ
แก้ปัญหา เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจอันจะส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
สังคมศึกษาและความสามารถด้านการแก้ปัญหาสูงขึ้นผู้วิจัยจึงก าหนดเป็นกรอบความคิดในการวิจัย
ดังนี้ 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

แนวคิด/ทฤษฎีการเรียนรู้ 
 

ตัวแปรต้น 
 

ตัวแปรตาม 
 

 การเรียนรู้ คือกระบวนการท่ีท าให้คน
เปล่ียนแปลงพฤติกรรม ความคิด คนสามารถ
เรียนได้จากการได้ยินการสัมผัส การอ่าน การ
ใ ช้ เทคโน โล ยี กา รเรี ยน รู้ จ ะ เกิด ข้ึน จ าก
ประ สบกา รณ์ ท่ี ผู้สอนน าเสนอ โดยกา ร
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ผู้สอนและผู้เ รียน ผู้สอนจะ
เป็น ผู้ ท่ี ส ร้า งบรรยากา ศทา ง จิ ตวิทยา ท่ี
เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้  

ก า ร ส อ น แ บ บ
สถานการณ์จ าลอง 
 

๑. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
๒. ความสามารถในการ

แก้ปัญหา 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2


บทที่ ๓ 
 

การด าเนินการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัย เป็นการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi experimental – research) เพ่ือ
ศึกษาผลการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ซ่ึงรายละเอียดด าเนินการวิจัยดังนี้ 
 ๑.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ๒. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ๓. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ๔. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ๕. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

๑.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 
 ประชากรได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
อ าเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค์ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่   ๒ ปีการศึกษา  
๒๕๕๙ จ านวน  ๑ ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน ๒๐ คน 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ ๑ โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ อ าเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค์ที่ ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่   ๒ ปี
การศึกษา  ๒๕๕๙ จ านวน ๒๐ คน ด้วยวิธีการแบบเจาะจงโดยการเลือกนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 
๑ จ านวน  ๒๐ คน 

๒.เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้จัดท าเครื่องมือเพ่ือใช้ในการรวบรวมข้อมูลดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
๑. แผนการสอนสังคมศึกษาแผนการสอนสังคมศึกษาโดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสถานการณ์

จ าลอง 
๒. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนวิชาสังคมศึกษา 
๓. แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
ซ่ึงจะกล่าวถึงรายละเอียดของเครื่องมือดังนี้ 

๑ แผนการสอนสังคมศึกษาโดยให้ผู้เรียน เรียนโดยวิธีการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง มีลักษณะ
และขั้นตอนในการสร้างดังต่อไปนี้ 

๑.๑ ลักษณะของแผนการสอน 



๕๐ 

๑.๑.๑ เป็นแผนที่ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ตามหลักสูตรของวิชาสังคมศึกษา 
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ มีจ านวน ๖ แผน ใช้เวลา ๑๒ คาบๆละ ๖o นาทีซ่ึงมีเนื้อหาการเรียนรู้
ดังนี้ 

แผนการสอน มีเนื้อหาที่เก่ียวกับ เรื่อง บทบาทของผู้บริโภค 
  ๑.๑.๒ แผนการสอนในแผนมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ๕ขั้นตอน 
ซ่ึงผู้วิจัยได้สังเคราะห์ขั้นตอนการสอน โดยให้ผู้เรียน เรียนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 

ขั้นที่ ๑ ขั้นเตรียมการ ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลองที่จะใช้สอนโดยสมมุติเรื่องราวในการ
เลือกซ้ือสินค้าในชื่อเรื่อง “บทบาทของผู้บริโภค” 

ขั้นที่  ๒ การน าสถานการณ์จ าลอง บทบาท และกติกา ผู้สอนบอกวัตถุประสงค์ของบทบาท
สมมุติเรื่อง “บทบาทของผู้บริโภค” คือ 
  ๑.  อธิบายความหมาย  ความส าคัญ  และบทบาทของผู้บริโภค  
  ๒.   มีความรู้ความเข้าใจบทบาทของผู้บริโภค และมีคุณสมบัติของความเป็ น
ผู้บริโภคที่ดี  
  ๓.   เห็นความส าคัญและประโยชน์ของการพิจารณาเลือกการบริโภคสินค้า  

ขั้นที่ ๓ การเลือกบทบาท ผู้สอนเลือกนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติในเรื่อง “บทบาทของ
ผู้บริโภค” 

ขั้นที่ ๔ การเล่นในสถานการณ์จ าลอง ในขณะที่ผู้เรียนก าลังเล่นสถานการณ์จ าลองนั้น ผู้สอน
ควรติดตามอย่างใกล้ชิด เพ่ือสังเกตพฤติกรรมการเล่นของผู้ เรียน และจดบันทึกข้อมูลที่จะเป็น
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนไว้ นอกจากนั้นต้องคอยดูแลให้การเล่นด าเนินไปอย่างไม่ติดขัด ให้
ค าปรึกษาตามความจ าเป็น รวมทั้งช่วยแก้ปัญหาต่างๆ ที่อาจเกิดขึ้น 

ขั้นที่ ๕ การอภิปราย ผู้สอนสรุปอภิปรายสาระส าคัญของเรื่อง บทบาทของผู้บริโภค ว่าความ
เป็นจริงในการเลือกซ้ือสินค้าต้องใช้หลักเกณฑ์ในการพิจารณาอย่างไรบ้าง 

๑. ๒ การสร้างแผนการสอนโดยให้ผู้เรียนเรียนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง 
ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแผนการสอนโดยให้ผู้ เรียน เรียนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองตาม

ขั้นตอนดังนี้ 
ขั้นที่ ๑ ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการเรียนการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองจาก

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ขั้นที่  ๒ ศึกษาเนื้อหา เรื่อง บทบาทของผู้บริโภค ท าการก าหนดการสอน แบ่งเนื้อหาย่อย

และก าหนดจ านวนชั่วโมงให้สอดคล้องกับเนื้อหา 
ขั้นที่ ๓ เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับมาตรฐานสาระการเรียนรู้ 
ขั้นที่ ๔ ออกแบบการวัดผลและประเมินผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา  
ขั้นที่ ๕ วิเคราะห์และออกแบบการสอนซ่ึงประกอบด้วย มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งการเรียนรู้เครื่องมือ 
และเกณฑ์ในการวัดและประเมินผล  

ขั้นที่ ๖ เขียนแผนจ านวน ๑ แผนตามขั้นตอนกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยสังเคราะห์
ขึ้น  



๕๑ 

 ๒. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบทดสอบปรนัย ๔ ตัวเลือก  ๒o 
ข้อ  ๓o คะแนน เกณฑ์การให้คะแนนตอบถูกให้ ๑ คะแนนตอบผิดหรือไม่ตอบให้ o คะแนน 
การสร้างแบบทดสอบ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเป็น ๔ ขั้นตอน ดังนี้ 

(๑) วิเคราะห์หลักสูตรสังคมศึกษา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ เรื่อง บทบาทของผู้บริโภค 
( ๒) ก าหนดจ านวนข้อสอบของแบบทดสอบในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ 
(๓) เขียนข้อสอบโดยผู้วิจัยเขียนและจัดพิมพ์แบบทดสอบจากจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด

ไว้จ านวน ๓o ข้อ 
(๔) หาคุณภาพแบบทดสอบ 
ขั้นที่ ๑  
น าข้อสอบจ านวน  ๓o ข้อ ให้ผู้ เชี่ยวชาญพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา ในขั้นนี้ผู้วิจัยต้องการ

หาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้  ( IOC) จึงได้ท าตาราง
วิเคราะห์ให้กับผู้เชี่ยวชาญ ๓ คน ตรวจความตรงของเนื้อหาโดยพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละข้อ
สามารถวัดความรู้ความสามารถของนักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยก าหนดเกณฑ์ใน
การให้คะแนนจากการพิจารณาดังต่อไปนี้  
 ๑ เม่ือแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 o เม่ือไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-๑ เม่ือแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จากนั้นค านวณค่าเฉลี่ยจากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าต้ังแต่ o.๕ ไว ้

ขั้นที่  ๒ ทดลองใช้ 
 น าข้อสอบปรนั ยที่ผ่านการตรวจจากผู้ เชี่ ยวชาญ  จ าน วน ๓ คน มาหาคุณภาพของ
แบบทดสอบโดยด าเนินการดังนี้ 

๑ .ค านวณหาค่าอ านาจจ าแนกและความยากง่าย 
๒. น าข้อสอบมาหาความเที่ยงโดยใช้สูตรของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน  ๒o (KR -  ๒o) 
๓. จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์แล้วน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

๓.  การพัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดังนี้ 

๑. แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ได้วัดความสามารถทางการแก้ปัญหา ๔ ขั้นตอน 
ตามเกณฑ์วิธีการแก้ปัญหาตามวิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Method) ของอนุกรรมการ
พัฒนาการสอนและผลิตวัสดุอุปกรณ์การสอนทบวงมหาวิทยาลัย (  ๒๕๒๕ :  ๒๓ ๒ -  ๒๓๔) 
ตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
  ๑. ขั้นระบุปัญหา 
   ๒. ขั้นต้ังสมมติฐาน 
  ๓. ขั้นตรวจสอบสมมุติฐาน 
  ๔. ขั้นสรุปผล 
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 ๒.น าข้อสอบจ านวน  ๓o ข้อ ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา ในขั้นนี้ผู้วิจัย
ต้องการหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้  ( IOC) จึงได้ท า
ตารางวิเคราะห์ให้กับผู้เชี่ยวชาญ ๓ คน ตรวจความตรงของเนื้อหาโดยพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละ
ข้อสามารถวัดความรู้ความสามารถของนักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยก าหนดเกณฑ์
ในการให้คะแนนจากการพิจารณาดังต่อไปนี้  
  ๑ เม่ือแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  o เม่ือไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 -๑ เม่ือแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จากนั้นค านวณค่าเฉลี่ยจากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าต้ังแต่ o.๕ ไว ้

ขั้นที่  ๒ ทดลองใช้ 
  น าข้อสอบปรนัยที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน ๓ คน มาหาคุณภาพของ
แบบทดสอบโดยด าเนินการดังนี้ 

 ๑ .ค านวณหาค่าอ านาจจ าแนกและความยากง่าย 
 ๒. น าข้อสอบมาหาความเที่ยงโดยใช้สูตรของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน  ๒o (KR -  ๒o) 
 ๓. จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม

ตัวอย่าง 
๓. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาจ านวน  ๓o ข้อมาวัดความสามารถใน

การแก้ไขปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
อ าเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค์ ภาคเรียนที่  ๒ ปีการศึกษา  ๒๕๕๙ จ านวน  ๒๐ คนโดยการตรวจให้
คะแนนแบบทดสอบใช้เกณฑ์การตรวจในแต่ละขั้นตอนมีค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว ค าตอบถูกใน
แต่ละข้อได้ ๑ คะแนน ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบเกินกว่าหนึ่งค าตอบในแต่ละข้อให้ o คะแนน 

๓.๓.การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi experimental – research) ซึงผู้วิจั ยได้
ก าหนดกลุ่มทดลอง ๑ กลุ่ม กลุ่มควบคุม ๑ กลุ่มท าการทดสอบก่อนและหลังเรียน 

ตารางแสดงรูปแบบการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง 
กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
ER 
CR 

T๑ 

T๑ 

X 
~ 

T ๒ 

T ๒ 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการทดลอง 
R แทน  การก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
E แทน  กลุ่มทดลอง (Experimental gpoup) 
C แทน กลุ่มควบคุม (Control group) 
X แทน การสอนโดยสร้างสถานการณ์จ าลอง 
~ แทน  ไม่มีการจัดกระท า คือ สอนตามปกติ 
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T๑ แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง (Pretest) 
T ๒  แทน  การทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) 

การด าเนินการทดลอง 
 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองโดยด าเนินการดังนี้ 

๑. ท าการทดสอบก่อนเรียน วันที่ ๙ มกราคม  ๒๕๕๙ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา และแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ใช้เวลา ๑ ชั่วโมง บันทึกผล
การสอบเป็นคะแนนทดสอบก่อนเรียนเพ่ือเก็บไว้วิเคราะห์ข้อมูล 

 ๒. ท าการสอนแบบเจาะจงด้วยแผนการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองใช้เวลาเรียนทั้งสิ้น 
๖ สัปดาห์ สัปดาห์ละ  ๒ ชั่งโมง รวม  ๑๒ ชั่วโมง เริ่มท าการสอนต้ังแต่วันที่ ๙ มกราคม– ๑๗ 
กุมภาพันธ์ ๒๕๕๙  

๓. หลังเสร็จสิ้นการทดลองวันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๕๙ ท าการทดสอบอีกครั้งโดยใช้
แบบทดสอบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและแบบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหา เป็นแบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน ใช้เวลา ๑ ชั่วโมง  

๔. ตรวจคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและแบบวัดผล
ความสามารถในการแก้ปัญหา แล้วบันทึกเป็นคะแนนการทดลองหลังเรียน น าผลคะแนนที่ได้จากการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์ผลทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมุติฐานจากที่ต้ังไว้ 

๓.๔.การวิเคราะห์ข้อมูล  

 ผู้วิจัยน าข้อมูลมาจ าแนกตามตัวแปร แล้ววิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบ
สมมุติฐานดังนี้ 

๑. 
๒. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยแผนการ

สอนโดยให้ผู้เรียนเรียนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง กับนักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติ โดยการทดสอบค่าที (t-test) กรณีกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน (Independent) 

๓. เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการสอนตามสถานการณ์
จ าลองกับการสอนปกติแล้วน าไปทดสอบค่าที  (t-test) กร ณีกลุ่ม ตัวอย่า งเป็น อิสระต่อกัน 
(Independent) 

๓.๔.สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้น าผลท่ีได้จากการทดลองมาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ 
     ๑. สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ 

๑.๒ หาค่าเฉลี่ย โดยค านวณจากสูตร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ.  ๒๕๕o : ๑๗๖) 

Σx

𝑁
             =    

เม่ือ  X  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

X
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           Σx      แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
           N  แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

๑. ๒หาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน (S.D) โดยค านวณจากสูตร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ .  
๒๕๕o : ๑๘๖) 

√Σ(𝑋 −  ) ๒

𝑁
 

S.D   = 
 

                                             
เม่ือ S.D แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

X แทน     ข้อมูลหรือคะแนนแต่ละตัว  
               แทน      คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง       

 N            แทน จ านวนข้อมูล 

 ๒. สถิตท่ีใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  ๒.๑ อ านาจจ าแนก (Ciscrimination) และค่าความยาก (Diffculty) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาสังคมศึกษา โดยค านวณจากสูตร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ .  ๒๕๕o : ๑๔๑) 

  P =      PH + PL 

                  ๒n 

r =     PH + PL 

                n 

เม่ือ  P แทน ค่าความยาก 
 R แทน ค่าอ านาจจ าแนก 

PH   แทน จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
PL แทน จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
N แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 

  ๒. ๒ หาความเที่ยวของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาค านวณจาก
สูตร KR –  ๒oของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder and Richardson) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ.  ๒๕๕o : ๑๕๗) 
 

 

 
เม่ือ   rtt           แทน  ความเที่ยงของแบบทดสอบ 

X

X
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         N       แทน จ านวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
         St

 ๒            แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
         P         แทน สัดส่วนของคนที่ท าถูกในแต่ละข้อ 

                       q        แทน สัดส่วนของคนที่ท าผิดในแต่ละข้อ 
  ๒.๓ หาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ .  
๒๕๕o : ๑๕o) 

Σx

𝑁
        

           IOC  =  

เม่ือ  IOC     แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
            ΣR   แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
                      N        แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

    ๓. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน 
 เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
เปรียบเทียบความแตกต่างของความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ระหว่าง
กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุมค านวณโดยใช้ t –test แบบเป็นอิสระต่อกัน มีความแปรปรวนไม่เท่ากัน 
(ล้วน สายยศ. ๒๕๔o: อ้างถึงใน ทิพา ดวงตาเวียง.  ๒๕๔๘: ๕๑) 
              t =        ๑ -  ๒ 

                            s๑
 ๒ + s ๒

 ๒   
                             n ๑     n  ๒ 

 

โดยมี df =   s๑
 ๒ + s ๒

 ๒ 
                        n ๑     n  ๒ 

 
 
 
                       s๑

 ๒      +      s ๒
 ๒ 

                       n ๑              n  ๒ 
 
                   n ๑ -๑            n ๒ -๑ 
เม่ือ ๑ แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างที่ ๑ 
       ๒  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างที่  ๒ 
       n ๑ แทน จ านวนของกลุ่มตัวอย่างที่ ๑ 

X X

X

X
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       n  ๒ แทน จ านวนของกลุ่มตัวอย่างที่  ๒ 
      s๑

 ๒ แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มตัวอย่างที่ ๑     
     s ๒

 ๒ แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มตัวอย่างที่  ๒    



บทที่  ๔ 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยเรื่องการศึกษาผลการสอนโดยใช้วิธีสอนสร้างสถานการณ์จ าลอง วิชาเศรษฐศาสตร์
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ เป็นการวิจัยก่ึงทดลอง 
ซ่ึงผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลและน าเสนอผลตามจุดมุ่งหมายของการวิจัยดังนี้ 

4.1 ขั้นตอนที่ ๑  การสร้างและหาประสิทธิภาพของแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์
จ าลอง วิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  

4.2 ขั้นตอนที่ ๒  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอนโดยใช้วิธีสอน
สถานการณ์จ าลอง วิชา เศรษฐศาสตร์   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา   ศาสนาและวัฒนธรรม 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

4.3 ขั้นตอนที่ ๓  เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังได้รับการสอน
สถานการณ์จ าลองวิชา   เศรษฐศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

4.4 องค์ความรู้ได้จากการวิจัย 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

  N แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
  X  แทน ค่าเฉลี่ย 
  S.D. แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  t แทน ค่าสถิติที่ใช้การพิจารณาในการแจกแจงแบบที 
  ** แทน แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .๐๑ 

 Σx       แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 P         แทน สัดส่วนของคนที่ท าถูกในแต่ละข้อ 

  t      แทน ค่าสถิติในการพิจารณา t-Dependent 
 

 
  



๕๘ 

4.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ขั้นตอนท่ี ๑  การสร้างและหาประสิทธิภาพของแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์

จ าลอง วิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

ผลการสร้างแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์จ าลอง วิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครสวรรค์   ได้ผลดังแสดงในตาราง  ๒ 
ตาราง  ๔  แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมสอดคล้องในองค์ประกอบต่าง ๆ การศึกษาครั้งนี้ 
ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในแต่ละจุดหมาย ดังนี้ 

 จากจุดมุ่งหมายข้อที่ ๑ ผลการสร้างแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์จ าลองได้ผลตาม
ตารางที่ ๔.๑ แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมการสร้างแผนการสอนแบบ
สถานการณ์จ าลอง 

 
 

ข้อ 
ท่ี 

 
รายการประเมิน 

ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ   
 

X  

 
 

S.D. 

 

ระดับ
คุณภาพ ๑ ๒ ๒ ๔ ๕ 

๑ สาระส าคัญ ๕ ๔ ๔ ๔ ๕ ๔.๔๐ ๐.๕๔ มาก 
๒ ตัวชี้วัดชั้นปี ๕ ๔ ๔ ๔ ๕ ๔.๔๐ ๐.๕๔ มาก 
๒ จุดประสงค์การเรียนรู้ ๕ ๔ ๔ ๔ ๕ ๔.๔๐ ๐.๕๔ มาก 
๔ การวัดและประเมินผลการ

เรียนรู้ 
๕ ๔ ๕ ๕ ๕ ๔.๘๐ ๐.๔๔ มากที่สุด 

๕ สาระการเรียนรู้  ๕ ๔ ๕ ๔ ๕ ๔.๖๐ ๐.๕๔ มากที่สุด 
๖ แนวทางบูรณาการ ๕ ๔ ๕ ๕ ๕ ๔.๘๐ ๐.๔๔ มากที่สุด 
๗ กระบวนการจัดการเรียนรู้ ๕ ๔ ๕ ๔ ๕ ๔.๖๐ ๐.๕๔ มากที่สุด 
๘ กิจกรรมเสนอแนะ ๕ ๔ ๔ ๔ ๕ ๔.๔๐ ๐.๕๔ มาก 
๙ สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ ๕ ๔ ๕ ๔ ๕ ๔.๖๐ ๐.๕๔ มากที่สุด 

๑๐ การวัดและประเมินผล ๕ ๔ ๕ ๔ ๕ ๔.๖๐ ๐.๕๔ มากที่สุด 
รวม ๔.๕๖ ๐.๐๔ มากที่สุด 

*รายระเอียดในภาคผนวก  

จากตาราง  ๔  พบว่า ความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ ของการสร้างแผนการสอนโดย
ใช้วิธีสอนสถานการณ์จ าลอง วิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม นั กเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑ มี ค่าเฉลี่ ยคะแนนการพิจารณาความเหมาะสมของ
ผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด ( X =  ๔.๕๖ , S.D. =  ๐.๐๔ ) เม่ือพิจารณาแล้วพบว่า  แผนการ
สอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์จ าลอง วิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  สามารถน าปรับใช้กับการเรียนการสอนในสถานศึกษาต่อไป
ได้ 



๕๙ 

4.2 ส่วนท่ี  ๒   ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอนโดยใช้วิธีสอน
สถานการณ์จ าลอง  ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบความแปรปรวนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้ว
ท าการหาค่าที (t-test) กรณีกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน ( Independent) ได้ผลดังตารางที่ ๔.๒ 
 ตารางที่ ๔.๒ แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนหลังวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่
ได้รับการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง 

 

ล าดับที่ กลุ่มตัวอย่าง N  S.D t 

๑ 
๒ 

ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

๒๐ 
๒๐ 

๑๒ 
๑3 
 

๒.๘๘ 
๒.๔๙ 

๐.๙๐* 

T(o.๕,๓๘) = ๑.๖๘๖o
*อย่างมีนัยส าคัญ 

 

 จากตารางที่ ๔.๒ การทดสอบหลังเรียนคะแนนเต็ม ๒o คะแนน พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง (  = ๑3) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนของการสอนสร้างสถานการณ์จ าลอง (  = ๑๒ ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ ๒.๘๘ และ 
๓.๔๙ ตามล าดับ เม่ือทดสอบด้วยค่าสถิติทดสอบที พบว่าได้ค่าที ที่ได้จากการค านวณ เท่ากับ o.๙o 
ซ่ึงมากกว่าค่าที ที่ได้จากการเปิดตาราง แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการ
สร้างสถานการณ์จ าลองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่เรียนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง ที่ระดับ
นัยส าคัญ.๐๕ ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก าหนดไว้ตามรายระเอียดในภาคผนวก  
 
  

X

X

X



๖๐ 

 4.3 ส่วนท่ี ๓ เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังได้รับการสอน
สถานการณ์จ าลอง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                                                                               
 ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบความแปรปรวนของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน
ก่อนเรียน หลังเรียนของคะแนน ได้รับการสอนสถานการณ์จ าลองแล้วท าการหาค่าที (t-test) กรณี

กลุ่มตัวอย่างอิสระต่อกัน (Dependent) ได้ผลดังตารางที่ ๔.๓ 

ตารางที่ ๔.๓ แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ ๑  
 

ล าดับที่ กลุ่มตัวอย่าง N  S.D t 

๑ 
๒ 

ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

๒๐ 
๒๐ 

๘.๕๕ 
๑๑.๘๕ 

 

๒.๐๑ 
๒.๒๐ 

 

๔.๘๕* 

T(o.๕,๓๘) = ๑.๖๘๖o
*อย่างมีนัยส าคัญ 

 

 จากตารางที่ ๔.๓ การทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนคะแนนเต็ม ๒๐ 
คะแนน พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง (  = 
๑๑.๘๕) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนของการสอนสร้างสถานการณ์จ าลอง (  = ๘.๕๕ ) ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ ๒.๒๐ และ ๒.๐๑ ตามล าดับ เม่ือทดสอบด้วยค่าสถิติทดสอบที พบว่าได้ค่า
ที ที่ได้จากการค านวณ เท่ากับ ๔.๘๕ ซ่ึงมากกว่าค่าที ที่ได้จากการเปิดตาราง แสดงว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการสร้างสถานการณ์จ าลองหลังเรียนสูงกว่ าก่อนเรียนที่เรียน
แบบสร้างสถานการณ์จ าลอง ที่ระดับนัยส าคัญ.๐๕ ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก าหนดไว้*รายระเอียด
ในภาคผนวก  

 
4.4 องค์ความรู้ได้จากการวิจัย 
 ๑. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่ได้รับการ
สอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาสูงกว่า ก่อนเรียนที่ได้รับ
การสอนสร้างสถานการณ์จ าลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .o๕  สอดคล้องกับสมมติฐานที่ต้ัง
ไว ้
 ๒. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕ สอดคล้องกับ
สมมุติฐานที่ต้ังไว้ 
 

X

X

X



บทที่ ๕ 
 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

จากการศึกษาวิจัย เรื่อง ผลการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ผู้วิจัยสามารถน าเสนอด าเนินการ
วิจัย สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้ 

สาระส าคัญของการวิจัย 

 ผู้วิจัยน าเสนอจุดมุ่งหมายการวิจัย สมมุติฐานการวิจัย ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัยโดยสังเขปดังนี้ 

5.1 จุดมุ่งหมายของการวิจัย 

๑. เพ่ือสร้างแผนการสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์จ าลอง  
๒. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอนโดยใช้วิธีสอนสถานการณ์

จ าลอง 
๓.  เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ไขปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่ได้รับการ

สอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง 

5.๒ สมมุติฐานการวิจัย 

๑. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังได้รับสอนโดยใช้วิธีสอนสร้างสถานการณ์จ าลอง 
สูงกว่าก่อนเรียน 

๒. นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองท าให้นักเรียนมีความสามารถใน
การแก้ปัญหาสูงกว่าก่อนเรียน 

5.๓ ประชากร 

 ๓.๑ ประชากร 
 ประชากรได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์
อ าเภอเมือง  จังหวัดนครสวรรค์ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่  ๒ ปีการศึกษา 
๒๕๕๙ จ านวน ๑ ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน ๒๐ คน 
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5.๔ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 ๑. แผนการสอน เป็นแผนแบบสถานการณ์จ าลอง เป็นแผนการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยยึด
จุดประสงค์ของหลักสูตรวิชาสังคมศึกษา วิธีการสอน คาบละ ๖o นาที สัปดาห์ละ ๒ ชั่วโมงรวม ๖ 
สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น ๑๓ ชั่วโมง  
 ๒. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง การจัดการทรัพยากร ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นแบบทดสอบชนิดปรนัย ๔ ตัวเลือก จ านวน ๒o ข้อ ซ่ึงผู้วิจัยพัฒนาขึ้นและได้น าไป
ให้ผู้ เชี่ยวชาญจ านวน ๓ คนตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา จากนั้นน าไปทดลองใช้กับนักเรียน
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ เพ่ือหาค่าความยากง่ายมีค่าต้ังแต่ .๒๗ – .๘o มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 
 .๒๒ - .๗๒ และ มีความเที่ยงเท่ากับ ๐.๗๘ 
 ๓. แบบวัดความสามรถในการแก้ปัญหา ผู้วิจัยได้พัฒนามาจากแบบวัดความสามรถในการ
แก้ปัญหาของคุณทิพา ดวงตาเวียง จ านวน ๒o ข้อ มีความเที่ยงเท่ากับ ๐.๗๗ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ๑. ท าการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา 
และแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา บันทึกผลคะแนนไว้เป็นทดสอบก่อนเรียน  
 ๒. ท าการสอนโดยใช้วิธีแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง คาบละ ๖o นาที สัปดาห์ละ ๒ ชั่วโมง
รวม ๖ สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น ๑๓ ชั่วโมง  
 ๓. หลั งเสร็จ สิ้น การทดลอง ท า การทดสอบ อีกครั้ง ก่ อนเรียนและหลังเรียน  โดย ใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา และแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาซ่ึง
เป็นแบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน  
 ๔. ตรวจคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา และแบบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาแล้วบันทึกคะแนนเป็นคะแนนการทดสอบหลังเรียน น าผลคะแนนที่ได้
จากการทดสอบหลังเรียน มาวิเคราะห์ผลทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมุติฐานที่ต้ังไว้ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยน าข้อมูลมาจ าแนกตามตัวแปร แล้ววิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีทางสถิติ เพ่ือทดสอบ
สมมุติฐาน ดังนี้ 
 ๑. ทดสอบความแปรปรวนของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ของนักเรียน
ที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองกับการสอนตามปกติ แล้วน าไปทดสอบแบบที (t - test) 
กรณีกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน (Independent) 
 ๒. ทดสอบความแปรปรวนของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการ
สอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองกับการสอนตามปกติ แล้วน าไปทดสอบแบบที (t - test) กรณีกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน (Dependent) 
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สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ สามารถสรุปผลการวิจัย ดังนี้  
 ๑. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่ได้รับการ
สอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาสูงกว่าก่อนเรียนที่ได้รับ
การสอนสร้างสถานการณ์จ าลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕  สอดคล้องกับสมมติฐานที่ต้ัง
ไว ้
 ๒. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนั ยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕ สอดคล้องกับ
สมมุติฐานที่ต้ังไว้ 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการศึกษาผลการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
๑ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ โดยการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง ผล
การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ผู้วิจัยสามารถอภิปรายได้ดังนี้ 
 ๑. นักเรียนที่เรียนวิ ชาสังคมศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑ ที่ได้รับการสอนแบบสร้า ง
สถานการณ์จ าลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .o๕ ซ่ึง
เป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัยข้อที่ ๑ ซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ทิพา ดวงตาเวียง (๒๕๔๘)  
  ๑.๑ การสอนแบบสถานการณ์จ าลองเป็นการสอนที่ยึดผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางมี
ขั้นตอนที่มุ่งม่ันให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และค้นคว้าหาความรู้ ด้วยตัวเอง จากการปฏิบัติกิจกรรม ( Active 
Leaning) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ ลงมือกระท าเพ่ือให้ได้รับประสบการณ์ตรงจากการเรียนรู้
จากเอกสารประกอบการเรียนการสอนและกรณีตัวอย่าง แล้ วน าเอา ประสบการณ์เดิมกับ
ประสบการณ์ใหม่ที่ เกิดจากการศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากข้อเท็จจริงต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการ
อภิปรายร่วมกัน เพ่ือก่อให้เกิดความรู้ใหม่และเข้าใจในเรื่องที่เรียนมากขึ้น ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิด
ของเพียเจต์และเฮลเดอร์ (Piaget and Inhelder.๑๙๖๙ : ๕๘ - ๕๙) ที่กล่าวว่า การมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดล้อม มีผลให้สติปัญญาและความคิดมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตลอดเวลา 
ระหว่ างบุคคลและสิ่ งแวดล้ อมมีปฏิ สัมพัน ธ์ดังกล่ าวเป็นกระบวนการดูดซึมเข้าสู่โครงสร้า ง 
(Assimilaton) และปรับเปลี่ยนโครงสร้าง (Accommodation) จึงท าให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้
ตลอดเวลา 
  ๑.๒ การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง มีการจัดการเรียนที่ท าให้ผู้ เรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรง และเป็นผู้สร้างความรู้ขึ้นเองโดยการถ่ายโยงประสบการณ์สิ่งแวดล้อมและความรู้
เดิมเพ่ือสร้างความรู้ใหม่ ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมทุกคนได้คิดและน าไปปฏิบัติทีละ
ขั้นตอน ครูเป็นเพียงผู้ท าหน้าที่ให้ค าปรึกษา กิจกรรมการเรียนที่เป็นระบบและมีการปฏิบัติเป็น
ขั้นตอนตามล าดับ ท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง และสามารถเชื่อมโยงความรู้จาก
สถานการณ์หนึ่งไปยังอีกสถานการณ์หนึ่ง ท าให้ผู้เรียนสนใจและเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น ส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากขึ้นสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของจอนห์ ดิวอ้ี ที่กล่าวถึงการเรียนรู้ว่า 
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การเรียนที่จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีและมร
ทักษะในการปฏิบัติกิจกรรมด้วย และสอดคล้องกับทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอร์นไดท์ (ประสาท อิสร
ปรีดา.๒๕๒๓ : ๗๕) ที่ว่าการเรียนการสอนของครูจะต้องสอนในสิ่งที่คล้ายกับโลกแห่งความเป็นจริง 
ที่เด็กจะออกไปเผชิญให้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ เพ่ือให้ผู้ เรียนถ่ายโยงการเรียนรู้ไปสู่สังคมภายนอก
ได้ง่าย 
 จากเหตุผล ๒ ประการดังกล่าวข้างต้นเป็นการสนับสนุนข้อค้นพบที่ว่า การวิจัยครั้งนี้ท า
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนสูงกว่าก่อนที่จะได้รับการสอนแบบสถานการณ์
จ าลอง 
 ๒. การศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ที่ได้รับการ
สอนแบบสถานการณ์จ าลองก่อนเรียนและหลังเรียน 
 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .๐๕ ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานใน
การวิจัย สามารถอธิบายด้วยเหตุผลได้ดังนี้ 
  ๒.๑ นักเรียนที่รับการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง มีความสามารถในการแก้ปัญห า
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เพราะได้รับการฝึกให้ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในหาร
แสวงหาความรู้ เริ่มจากการศึกษาข้อมูลจากเอกสารประกอบการเรียนและกรณีตัวอย่างการวางแผน
ร่วมกันในการท างาน การด าเนินการตามแผนที่วางไว้ การวิเคราะห์และน าเสนอผลงาน ซ่ึงมีล าดับ
ขั้นตอนในการท างาน ครูท าหน้าที่เป็นเพียงที่ปรึกษาแก่นักเรียนเท่านั้น การที่ผู้เรียนมีโอกาสเข้าร่วม
กิจกรรมอย่างทั่วถึงและได้รับการฝึกฝนอยู่เสมอและเรียนรู้ด้วยตนเองไปทีละขั้นตอนอย่างมีระบบ จึง
ส่งผลให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาได้ดีขึ้นดังที่ สมจิตร สวธนไพบูร ณ์ (๒๕๓๕ : ๓๔) 
กล่าวว่าการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้มรส่วนร่วมในการคิดและน าไปปฏิบัติทีละขั้นตอนเป็นการจัด
โอกาสให้ผู้ เรียนประสบความส าเร็จในการเรียนของนักเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของ
จอนห์ ดิวอ้ี ที่กล่าวว่า การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการคิดและน าไปปฏิบัติทีละขั้นตอน
เป็นการจัดโอกาสให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน 
  ๒.๒ การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้ เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่ มีบทบาท 
ข้อมูลและกติกาการเล่น ที่สะท้อนความเป็นจริง และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ที่อยู่ในสถานการณ์
นั้นๆโดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่างๆ ซ่ึงการ
ตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงผู้ เล่นในลักษณะเดียวกันที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง เป็น วิธีสอนโดยใช้
สถานการณ์จ าลอง เป็นวิธีการที่มุ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้สภาพความเป็นจริงและเกิดความเข้าใจใน
สถานการณ์หรือเรื่องที่มีตัวแปรจ านวนมากที่มีความสัมพันธ์กันอย่างซับซ้อน สามารถคิดได้อย่างมี
เหตุผลแก้ไขปัญหาต่างได้โดยการผลิตสิ้นค้าและบริการที่ให้ผู้ เรียนได้ผลิตสิ้นค้าและบริการเอง ผู้เรียน
ได้เห็นสภาพจริงท าให้ผู้ เรียนมองเห็นสภาพปัญหาได้ชัดเจน และเข้าใจปัญหาได้ดียิ่งขึ้นผู้ เรียนใน
ระดับมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง ๑๑ – ๑๓ ปีที่พัฒนาการคิดอย่างมีเหยุผลถึงขั้น
เหมือนผู้ใหญ่  จึงท าให้ผู้ เรียนได้รู้ จั กใช้ ความคิด มีความกระตือรือร้น ในการที่จ ะหาทางและ
ข้อเสนอแนะที่ดีในการแก้ไขปัญหา ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎีพัฒทางสติปัญาของเพียเจต์  ( Piaget. 
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๑๙๙๒ : ๑๒๐ ) ที่กล่าวว่าเด็กที่อายุระหว่าง ๑๑ – ๑๒ ปีมีพัฒนาทางสติปัญาในการคิดแบมีแบบ
แผน   ( Stage of Formal ) คิดในสิ่งเป็นนามธรรมอย่างมีเหตุผล เพ่ือแก้ปัญหาที่ซับซ้อนได้ 
 ๒.๓ การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง มีกิจกรรมที่นักเรียนต้องศึกษาจากกรณีตัวอย่าง ได้มี
การน าเสนอกรณีตัวอย่างเพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาสภาพที่แท้จริง โดยการใช้สื่อหลายประเภท เช่น 
เอกสารประกอบการเรียน รูปภาพ สไลด์ เป็นต้น ท าให้ผู้เรียนได้เห็นสภาพปัญหาชัดเจนเข้าใจปัญหา
ยิ่งขึ้น จึงท าให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับ สายหยุด สม
ประสงค์ (๒๕๒๓ : ๖๙ - ๙๐) ที่กล่าวว่า การที่จะคิดแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้นั้น ผู้สอนต้องจักสถานการณ์
ภายนอกต่าง ๆ เพ่ือยั่วยุให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการเหล่านั้นแก้ปัญหา เช่น จัดสถานการณ์ที่เป็น
สถานการณ์ใหม่ ๆ และวิธีแก้ปัญหาได้หลายวิธีมาให้ผู้เรียนฝึกฝนในการแก้ปัญหาให้มาก ๆ  
 จากเหตุผล ๒ ประการข้ างต้น เป็ นกา รสนับสนุ นข้อ ค้นพบที่ ว่าการ วิจัยครั้งนี้ท าให้
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบสถานการณ์จ าลองหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า การสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองเป็นการสอนวิธีหนึ่งที่ช่วยให้
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาและความสามารถในการแก้ปัญหาสูงกว่าก่อนเรียน  

ข้อเสนอแนะ 

 จากผลการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอที่อาจจะมีประโยชน์ดังนี้ 
  ๑. ข้อเสนอแนะทั่วไป 

  ๑.๑ การสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง ส่งผลให้ความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนักเรียนที่เรียนวิชาสังคมศึกษาสูงขึ้น จึงควรสนับสนุนให้ครูได้ใช้แนวการสอนแบบ
สถานการณ์จ าลอง เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน การสอนการที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงนั้น จะท า
ให้ผู้ เรียน เกิดการเรียน รู้ที่ยาวนานและเข้ าใจได้อย่ างถ่ องแท้ แต่ถ้าหากไม่สามารถปฏิบั ติใน
สถานการณ์ที่เป็นจริงได้  การเรียนการสอนที่ใช้สถานการณ์จ าลองก็เป็นทางเลือกที่ดีที่ให้ผู้เรียนได้
สัมผัสกับการเรียนที่สะท้อนความเป็นจริง และเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนสังคมศึกษาต่อไป 

  ๑.๒ การสอนแบบสถานการณ์จ าลองจะช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสได้ฝึก
ทักษะกระบวนการต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น ทักษะทางด้านการสื่อสาร การตัดสินใจ การแก้ปัญหา แต่
วิธีการสอนแบบสร้างสถานการณ์จ าลองต้องใช้เวลาเตรียมการมาก ผู้สอนจึงต้องศึกษาอย่างละเอียด 
  ๒. ข้อเสนอแนะทั่วไป 

  ในการท าวิจัยครั้งต่อไปเก่ียวกับการสอนแบบสถานการณ์จ าลองในวิชา
สังคมศึกษา ผู้วิจัยควรเลือกเนื้อหาที่มีสาระความรู้สมเหตุสมผล มีความเข้าในในกระบวนการสอนเป็น
อย่างดีและมีเวลาในการท าวิจัยที่เหมาะสมเพ่ือผลสัมฤทธิ์ที่ดี ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลองที่จะใช้
สอน โดยอาจสร้างขึ้นเองเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยตรง ซ่ึงถ้าจะสร้างขึ้นเอง ผู้สร้างจะต้อง
มีความรู้ความเข้าใจในการสร้าง รวมทั้งมีประสบการณ์ในสถานการณ์นั้นในความเป็นจริงหรือผู้สอน
อาจเลือกสถานการณ์จ าลองที่มีผู้สร้างไว้แล้ว หากตรงกับวัตถุประสงค์ที่ ต้องการสถานการณ์จ าลองที่
วางจ าหน่ ายมีจ านวน ไม่น้อย  ผู้ สอนสามารถ ศึกษาได้จากรา ยการและค าอธิ บายซ่ึ งจ ะบอก
วัตถุประสงค์และลักษณะของสถานการณ์จ าลองไว้ สถานการณ์จ าลองโดยทั่วไปมีอยู่ ๒ ลักษณะ คือ 
เป็นสถานการณ์จ าลองแท้ กับสถานการณ์จ าลองแบบเกม หรือที่ เรียกว่า เกมจ าลองสถานการณ์ 
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สถานการณ์จ าลองแท้ จะเป็นสถานการณ์การเล่นที่ให้ผู้ เรียนได้เล่น เพ่ือเรียนรู้ความจริง เช่น ผู้สอน
อาจจ าลองสถานการณ์นั้นในการตัดสินใจในเหตุการณ์ต่างๆ ส่วนเกมจ าลองสถานการณ์ มีลักษณะ
เป็นเกมการเล่น แต่เกมการเล่นนี้ มีลักษณะที่สะท้อนความเป็นจริง ในขณะที่เกมธรรมดาทั่ วๆ ไป 
อาจจะไม่ได้สะท้อนความเป็นจริงอะไรเกมจ าลองสถานการณ์นี้ มีอยู่ ๒ ประเภทคือ เป็นเกมจ าลอง
สถานการณ์แบบไม่มีการแข่งขัน เช่น เกมจ าลองสถานการณ์การเลือกต้ัง เกมจ าลองสถานการณ์การ
เลือกอาชีพ และเกม จ าลองสถานการณ์การเลือกต้ัง เกมจ าลองสถานการณ์การเลือกอาชีพ และเกม
จ าลองสถานการณ์แบบมีการแข่งขัน เช่น เกมจ าลองสถานการณ์มลภาวะเป็นพิษ เกมจ าลอง
สถานการณ์การค้าขาย เป็นต้น 

  เทคนิคและข้อเสนอแนะต่างๆ ในการใช้วิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองให้
มีประสิทธิภาพการเตรียมการ 

                ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลองที่จะใช้สอนโดยอาจสร้างขึ้นเอง เพ่ือให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยตรง ซ่ึงถ้าจะสร้างขึ้นเอง ผู้สร้างจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในการสร้าง 
รวมทั้งมีประสบการณ์ในสถานการณ์นั้นในความเป็นจริง หรือผู้สอนอาจเลือกสถานการณ์จ าลองที่มี
ผู้สร้างไว้แล้ว หากตรงกับวัตถุประสงค์ที่ ต้องการสถานการณ์จ าลองที่วางจ าหน่ายมีจ านวนไม่น้อย 
ผู้สอนสามารถศึกษาได้จากรายการและการค าอธิบายซ่ึงจะบอกวัตถุประสงค์และลักษณะของ
สถานการณ์จ าลองไว้สถานการณ์จ าลองโดยทั่วไปมีอยู่ ๒ ลักษณะ คือ เป็นสถานการณ์จ าลองแท้ กับ
สถานการณ์จ าลองแบบเกม หรือที่ เรียกว่า เกมจ าลองสถานการณ์ สถานการณ์จ าลองแท้ จะเป็น
สถานการณ์การเล่นที่ให้ผู้เรียนได้เล่น เพ่ือเรียกรู้ความจริง เช่น ผู้สอนอาจจ าลองสถานการณ์ใน
ประวัติศาสตร์ขึ้นมาให้ผู้เรียนเล่น โดยผู้เรียนจะต้องใช้ข้อมูลที่เป็นจริงของสถานการณ์นั้นในการจัด
สินใจในเหตุการณ์ต่างๆ ส่วนเกมจ าลองสถานการณ์ มีลักษณะเป็ นเกมการเล่น แต่เกมการเล่นนี้ มี
ลักษณะที่สะท้อนความเป็นจริง ในขณะที่เกมธรรมดาทั่วๆ ไป อาจจะไม่ได้สะท้อนความเป็นจริงอะไร 
เกมจ าลองสถานการณ์นี้มีอยู่ ๒ ประเภทคือ เป็นเกมจ าลองสถานการณ์นี้มีอยู่ ๒ ประเภทคือ เป็นเกม
จ าลองสถานการณ์แบบไม่มีการแข่งขั น เช่น เกมจ าลองสถา นการณ์การเลือกต้ัง เกมจ าลอง
สถานการณ์การเลือกอาชีพ เป็นต้น และเกมจ าลองสถานการณ์แบบมีการแข่งขัน เช่น เกมจ าลอง
สถานการณ์มลภาวะเป็นพิษ เกมจ าลองสถานการณ์การค้าขาย เป็นต้น 

 เม่ือมีสถานการณ์จ าลองแล้ว ผู้สอนจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจในสถานการณ์
จ าลองนั้น และความลงเล่นด้วยตนเอง เพ่ือจะได้ทราบถึงอุปสรรคข้อขัดข้องต่างๆ ในการเล่น จะได้
จัดเตรียมการป้องกันหรือแก้ไขไว้ให้พร้อม เพ่ือช่วยให้การเล่น เป็นไปอย่างสะดวกและราบรื่น 
ต่อจากนั้นจึงจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ในการเล่นไว้ให้พร้อม รวมทั้งการจัดสถานที่เล่นให้เอ้ืออ านวยต่อ
การเล่น 

 การน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท และกติกาเนื่องจากสถานการณ์จ าลองส่วน
ใหญ่จะมีความซับซ้อนพอสมควรไป ถึงระดับมาก การน าเสนอสถานการณ์ บทบาท และกติกา จึง
จ าเป็นต้องมีการเตรียมการอย่างดี ผู้สอนควรน าเสนออย่างเป็นไปตามล าดับขั้นตอน ไม่สับสน และ
ควรจัดข้อมูลทุกอย่างไว้ให้พร้อม ในการน าเสนอ ผู้สอนควรเริ่มด้วยการบอกเหตุผลและวัตถุประสงค์
กว่างๆ แก้ผู้เรียนว่า การเล่นในสถานการณ์จ าลองนี้จะให้อะไรและเหตุใดจึงมาเล่นกัน ต่อไปจึงให้
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ภาพรวมของสถานการณ์จ าลองทั้งหมด แล้วจึงให้รายละเอียดที่จ าเป็น เช่น กติกา บทบาท เม่ือทุก
คนเข้าใจพอสมควรแล้ว จึงให้เล่นได้ 

 การเลือกบทบาทเม่ือผู้ เรียนเข้าใจภาพรวม และกติกาแล้ว ผู้เรียนทุกคนควรได้รับ
บทบาทในการเล่น ซ่ึงผู้เรียนอาจเป็นผู้เลือกเอง หรือในบางกรณี ครูอาจก าหนดบทบาทให้ผู้เรียนบาง
คนรับบทบาทบางบทบาท ซ่ึงจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ตรงกับความต้องการหรือความจ าเป็น
ของผู้เรียนคนนั้น 

 การเล่นในสถานการณ์จ าลอง ในขณะที่ผู้ เรียนก าลังเล่นในสถานการณ์จ าลองนั้น
ผู้สอนควรติดตามอย่างใกล้ชิด เพ่ือสังเกตพฤติกรรมการเล่นของผู้เรียน และจดบันทึกข้อมูลที่จะเป็น
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนไว้ นอกจากนั้นต้องคอยดูแลให้การเล่นด าเน้นไปอย่างไม่ติดขัด ให้
ค าปรึกษาความจ าเป็น รวมทั้งช่วยแก้ปัญหาต่างๆ ที่อาจเกิดขึ้น 

 การอภิปรายเนื่องจากการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองเป็นการสอนที่ มุ่งช่วย
ผู้เรียนให้มีความเข้าใจเก่ียวกับความเป็นจริงที่สถานการณ์นั้นจ าลองขึ้นมา ดังนั้นการอภิปรายจึงควร
มุ่งประเด็นไปที่การเรียนรู้ความเป็นจริงว่า ในความเป็นจริงสถานการณ์ในเรื่องนั้นๆ เป็นอย่างไรและ
อะไรเป็นปัจจัยที่ มีอิทธิพลต่อสถานการณ์นั้น ๆ ซ่ึงผู้ เรียนควรได้เรียน รู้จากการเล่นของตนใน
สถานการณ์นั้น จึงท าให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง เม่ือได้เรียนรู้ความเป็นจริงแล้ว การอภิปรายอาจ
ขยายต่อไปว่า เราควรจะให้สถานการณ์นั้นคงอยู่ หรือเปลี่ยนแปลงเป็นอย่างไร และจะท าอย่างไรจึง
จะท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้นได้ 

ข้อดีและข้อจ ากัดของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
 ข้อดี 
                ๑. เป็นวิธีสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อนได้อย่าง

เข้าใจ เกิดความเข้าใจ เนื่องจากได้มีประสบการณ์ที่เห็นประจักษ์ชัดด้วยตนเอง 
                ๒.  เป็นวิธีสอนที่ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงมาก ผู้ เรียนได้เรียนอย่า ง

สนุกสนาน การเรียนรู้มีความหมายต่อตัวผู้เรียน 
                ๓.  เป็นวิธีสอนที่ผู้ เรียนมีโอกาสได้ฝึกทักษะกระบวนการต่างๆ จ านวนมาก 

เช่น กระบวนการปฏิสัมพันธ์กับผู้ อ่ืน กระบวนการสื่อสาร กระบวนการจัดสินใจ กระบวนการ
แก้ปัญหา และกระบวนการคิด เป็นต้น 

           ข้อจ ากัด 
                ๑. เป็นวิธีสอนที่ต้องใช้ค่าใช้จ่ายสูง เพราะต้องมีวัสดุอุปกรณ์  และข้อมูล

ส าหรับผู้เล่นทุกคน และสถานการณ์จ าลองบางเรื่องมีราคาแพง 
                ๒. เป็นวิธีสอนที่ใช้เวลามาก เพราะต้องใช้เวลาแก้ผู้เล่นในการเล่นและการ

อภิปราย 
                ๓. เป็นวิธีสอนที่ต้องใช้เวลาในการเตรียมการมาก ผู้สอนต้องศึกษารายละเอียด 

และลองเล่นด้วยตนเอง และในกรณีที่ต้องสร้างสถานการณ์จ าลองหรือเกมจ าลองสถานการณ์เอง ยิ่ง
ต้องใช้เวลาเพ่ิมขึ้น 
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                ๔. เป็นวิธีสอนที่ต้องพ่ึงสถานการณ์จ าลอง ถ้าไม่มีสถานการณ์จ าลองที่ตรงกับ
วัตถุประสงค์ หรือความต้องการ ผู้สอนต้องสร้างขึ้นเอง ถ้าผู้สอนไม่มีความรู้ความเข้าใจในการสร้าง
สถานการณ์เพียงพอ ก็จะไม่สามารถสร้างได้ 

                ๕.  เป็นวิธีสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เล่นและแสดงออกอย่างหลากหลาย จึง
เป็นการยากส าหรับผู้สอนในการน าการอภิปรายให้ไปสู่การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
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สาขาการสอนสังคมศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๑. 

นันทกาญจน์ อาจิณาจารย์, การสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติม เรื่องประเพณีท้องถิ่นระยองส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดระยอง, วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต บัณฑิตวิทยาลัย  : 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๔. 

นันโท อ่อนเจริญ. “การสร้างและการทดลองใช้หนังสืออ่านเพ่ิมเติม เรื่องศาสนาสากลในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนในช่วงชั้นที่ ๔ ของกลุ่ม โรงเรียน
ในสหวิทยาเขตนครหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา”. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต แขนงวิชา
หลักสูตรและการสอน สาขาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๖. 

นิภาวรรณ วรภู , การสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง ทวีปอเมริกาเหนือและทวีปอเมริกาใต้ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓, วิทยานิพนธ์
ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงราย, ๒๕๔๗. 

นุชณีภรณ์ วงษ์กลม, การพัฒนาหนังสืออ่านเพ่ิมเติมกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม ชุดวัฒนธรรมพ้ืนบ้านต านานพ้ืนเมือง เรื่อง ฮีตสิบสองเดือน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 
โรงเรียนเขื่องในพิทยาคาร, วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการพัฒนาหลักสูตรและ
การสอน บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี, ๒๕๕๕ 

นุชนารถ ยิ้มจันทร์. “การสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเรื่อง ฮีตสิบสองในวิถีชีวิตชาวศรีสะเกษ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดศรีสะเกษ”.วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขา
หลักสูตรและการสอน บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, ๒๕๔๖. 

ภาวดี ด่านศิระวานิชย์, การพัฒนาหนังสืออ่านเพ่ิมเติม เรื่อง ย่ าดอนเคร็ง ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดนครศรีธรรมราช, วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา ภาควิชาหลักสูตรและการสอน บัณฑิตวิทยาลัย : มหาวิทยาลัย
ศิลปากร, ๒๕๕๓. 

รัตนา ม่ันคงและคณะ. การสร้างชุดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
อนุบาลปีที่ ๓. วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต สถาบันราชภัฏอุตรดิตถ์, ๒๕๔๖. 

ลักขณา รอดสน. “การสร้างหนังสืออ่านเพ่ิมเติมเก่ียวกับภูมิปัญญาชาวบ้านเรื่อง เรือ-สายน้ า -และ
ชีวิตชาวปทุมธานี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จังหวัดปทุมธานี ”.วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลป
ศาสตร มหาบัณฑิต สาขาศึกษาศาสตร์การสอน บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, ๒๕๔๐. 

 

(๓) บทความ 
สุพล วังสินธุ์. “โครงงาน : การเรียนรู้สู่ปี ๒๐๐๐”.วารสารวิชาการ. ปีที่ ๓ ฉบับที่ ๖ มิถุนายน ๒๕๔๒ 



๗๒ 

สมพร จารุนัฎ. “การคัดเลือกและประเมินคุณค่าทางวรรณคดีส าหรับเด็ก” หนังสือกับการส่งเสริมการอ่าน ๑๐. 
กรุงเทพมหานคร : กรมวิชาการ, ๒๕๓๔. 

ทวีศักด์ิ ไชยมาโย, “หนังสือการ์ตูนกับการพัฒนาการเรียนการสอน” วารสารประชาศึกษา ๔๒, 
กรุงเทพมหานคร : บุ๊คพอยท์ ๒๕๔๒. 

 
(๔) เอกสารออนไลน์ 
กระทรวงศึกษาธิการ. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ.

๒๕๔๕ และ(ฉบับที่ ๓) พ.ศ.๒๕๕๓. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา : https://www.mwit.ac.th/ 
Person/01Statutes/ NationalEducation.pdf. [๒๖ มิถุนายน ๒๕๕๙]. 

กระทรวงศึกษาธิการ . หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช ๒๕๔๔. กรุงเทพมหานคร :     โรง
พิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว. ๒๕๔๔.โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา. [ออนไลน์] แหล่งที่มา: http://www.thaischool.in.th/ 
_files_school/33101000/data/33101000_1_10220911-053953.doc[๑๘ 
มี.ค. ๒๕๕๙]. 

Chpu. วิชาการ.คอม www.vcharkarn.com.[ออนไลน์]. แหล่งที่มา:http://www.vcharkarn.com 
waww.vcharKarn.com/blog/36349. [๒๖ พ.ค. ๒๕๕๙]. 

Brami Keawza. ท ฤษ ฎี ก า ร เรี ยน รู้ ข อ งก า เย่  ( Robert Gange). [อ อน ไลน์ ]. แ หล่ งที่ มา  : 
http://bramikeaw.blogspot.com/2012/12/robert-gange.html. [๒๖ พ.ค. ๒๕๕๙] 
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ภาคผนวก 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
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ภาคผนวก ค 

ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (ioc) 
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ภาคผนวก ญ 
ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B) ค่าความเช่ือมัน่ (α)  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และค่าความเช่ือม่ัน (α) ของ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
การพฒันาทกัษะการอ่านภาษาอังกฤษ แบบ SQ4Rของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 3 

ของผู้ เช่ียวชาญ 

ข้อที ่
จ านวนคนทีต่อบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 

กลุ่มสูง กลุ่มต ่า ( P ) ( B ) 
1 14 7 0.53 0.35 
2 15 8 0.58 0.35 
3 14 8 0.55 0.30 
4 14 10 0.60 0.20 
5 15 8 0.58 0.35 
6 16 9 0.63 0.35 
7 14 8 0.55 0.30 
8 15 7 0.55 0.40 
9 16 8 0.60 0.40 

10 17 9 0.65 0.40 
11 14 6 0.50 0.40 
12 15 8 0.58 0.35 
13 13 5 0.45 0.40 
14 14 6 0.50 0.40 
15 14 8 0.55 0.30 
16 16 9 0.63 0.35 
17 16 9 0.63 0.35 
18 16 8 0.60 0.40 
19 14 7 0.53 0.35 
20 16 9 0.63 0.35 

 
 
 
 



 
 

ข้อที ่
จ านวนคนทีต่อบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 

กลุ่มสูง กลุ่มต ่า ( p ) ( r ) 
21 15 8 0.58 0.35 
22 14 7 0.53 0.35 
23 14 8 0.55 0.30 
24 16 9 0.63 0.35 
25 15 8 0.58 0.35 
26 14 8 0.55 0.30 
27 15 7 0.55 0.40 
28 13 6 0.48 0.35 
29 16 9 0.63 0.35 
30 18 10 0.70 0.40 
31 14 7 0.53 0.35 
32 16 9 0.63 0.35 
33 15 8 0.58 0.35 
34 14 7 0.53 0.35 
35 15 8 0.58 0.35 
36 13 6 0.48 0.35 
37 15 8 0.58 0.35 
38 16 9 0.63 0.35 
39 17 10 0.68 0.35 
40 15 8 0.58 0.35 

 
 ขอ้สอบท่ีเลือกไวม้คีา่ความยากงา่ย (P) ตั้งแต ่0.48 - 0.70 คา่อ านาจจ าแนก (B) ตั้งแต ่ 
0.20 - 0.40 น าแบบทดสอบท่ีคดัเลือกไวไ้ปหาคา่ความเชื่อม ัน่ โดยใชสู้ตรของครอนบาค  
(บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 84) ไดค้า่ความเชื่อม ัน่ทั้งฉบบัเทา่กบั 0.89 

 

 



 
 

ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) และสัดส่วนของคนท าผิด 

ในแต่ละข้อ (q) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ข้อที ่ RU RL  p r q pq 

1 11 6 0.57 0.33 0.43 0.25 
2 12 6 0.60 0.40 0.40 0.24 

3 12 8 0.67 0.27 0.33 0.22 

4 11 7 0.60 0.27 0.40 0.24 
5 13 7 0.67 0.40 0.33 0.22 

6 13 6 0.63 0.47 0.37 0.23 

7 12 7 0.63 0.33 0.37 0.23 
8 19 5 0.47 0.27 0.53 0.25 

9 15 4 0.63 0.73 0.37 0.23 

10 15 6 0.70 0.60 0.30 0.21 
11 15 4 0.63 0.73 0.37 0.23 

12 13 8 0.70 0.33 0.30 0.21 

13 12 8 0.27 0.27 0.73 0.20 
14 13 7 0.40 0.40 0.60 0.24 

15 13 6 0.47 0.47 0.53 0.25 

16 12 9 0.70 0.20 0.30 0.21 
17 13 10 0.77 0.20 0.23 0.18 

18 13 9 0.73 0.27 0.27 0.20 

19 13 6 0.63 0.47 0.37 0.23 
20 11 5 0.53 0.40 0.47 0.25 

21 14 8 0.73 0.40 0.27 0.20 

22 14 9 0.77 0.33 0.23 0.18 
23 12 8 0.67 0.27 0.33 0.22 

 



 
 

ข้อที ่ 𝐑𝐔 𝐑𝐋  p r q pq 

24 13 9 0.73 0.27 0.27 0.20 
25 13 8 0.70 0.33 0.30 0.21 

26 15 9 0.80 0.40 0.20 0.16 
27 15 6 0.70 0.60 0.30 0.21 
28 14 4 0.60 0.67 0.40 0.24 

29 13 7 0.67 0.40 0.33 0.22 
30 13 9 0.73 0.27 0.27 0.20 
31 13 8 0.70 0.33 0.30 0.21 

32 15 9 0.80 0.40 0.20 0.16 
33 15 6 0.70 0.60 0.30 0.21 
34 14 4 0.60 0.67 0.40 0.24 

35 13 7 0.67 0.40 0.33 0.22 
36 15 8 0.77 0.47 0.23 0.18 
37 15 8 0.77 0.47 0.23 0.18 

38 12 6 0.60 0.40 0.40 0.24 
39 11 5 0.53 0.40 0.47 0.25 
40 11 5 0.53 0.40 0.47 0.25 

∑   =   8.69 

 

 
 

 

 
 

 
 

 



 
 

ตาราง แสดงค่าความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

คนที ่
คะแนนทดสอบ 

X 𝐱𝟐 
1 33 1089 
2 32 1024 

3 33 1089 
4 35 1225 
5 35 1225 

6 34 1156 
7 30 900 
8 29 841 

9 28 784 
10 29 841 
11 30 900 

12 31 961 
13 33 1089 
14 30 900 

15 32 1024 

16 18 324 

17 16 256 

18 18 324 

19 18 324 

20 19 361 

21 17 289 

22 19 361 

23 20 400 

24 19 361 



 
 

คนที ่
คะแนนทดสอบ 

X 𝐱𝟐 
25 19 361 

26 20 400 

27 21 441 

28 22 484 

29 18 324 

30 19 361 

รวม 757 20,419 

∑ 𝐗 =757 ∑ 𝐗𝟐 = 20,419 
 

 
การหาค่าความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการ

ใช้สูตรของครอนบาค (ธีรศักดิ์   อุ่นอารมณ์เลิศ, 2549 : 86-87) ดังนี้  
  

  สูตร    α    =    
𝑘

𝑘−1
[1 −

∑
] 

 
 เมือ่  แทน คา่สัมประสิทธ์ิความเชื่อม ัน่ 

   แทน     จ านวนขอ้สอบ 
   แทน    ความแปรปรวนของคะแนนรายขอ้ 

   แทน    ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 
 

แทนคา่        α    =     
10

10−1
[1 −

8.69

43.91
]  

 
    =    1.11[1 − 0.20] 
 
    =     0.89  



 
 

ความแปรปรวน    โดยใช้สูตรของ (ธีรศักดิ์   อุ่นอารมณ์เลิศ, 2549 : 86-87) 
 

   สูตร          =    
N ∑ x2 -(∑ X)2

N2  
 
 เมือ่  แทน ความแปรปรวนส าหรับกลุม่ตัวอยา่ง 
  ∑ X แทน คะแนนรวมของกลุม่ตวัอยา่งทั้งหมด 
  ∑ x2  แทน ผลรวมคะแนนแตล่ะตวัยกก  าลงัสอง 
  N แทน จ านวนคนในกลุม่ตวัอยา่ง 
 

แทนคา่   = 
30x20,419 -(757)2

30x30
 

 

    = 
612,570 – 573,049

900
 

     

= 43.91 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ทดลอบเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก จ  

ผลวิเคราะห์จากการทดลองเครื่องมือวิจัย (try out) 
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ตาราง แสดงคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือหาความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกค่าความยาก
ง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B)  

ข้อท่ี 
จ านวนคนท่ีตอบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 

กลุ่มเก่ง กลุ่มอ่อน ( P ) ( B ) 
๑ ๑๔ ๗ ๐.๕๓ ๐.๓๕ 
๒ ๑๕ ๘ ๐.๕๘ ๐.๓๕ 
๓ ๑๔ ๘ ๐.๕๕ ๐.๓๐ 
๔ ๑๔ ๑๐ ๐.๖๐ ๐.๒๐ 
๕ ๑๕ ๘ ๐.๕๘ ๐.๓๕ 
๖ ๑๖ ๙ ๐.๖๓ ๐.๓๕ 
๗ ๑๔ ๘ ๐.๕๕ ๐.๓๐ 
๘ ๑๕ ๗ ๐.๕๕ ๐.๔๐ 
๙ ๑๖ ๘ ๐.๖๐ ๐.๔๐ 

๑๐ ๑๗ ๙ ๐.๖๕ ๐.๔๐ 
๑๑ ๑๔ ๖ ๐.๕๐ ๐.๔๐ 
๑๒ ๑๕ ๘ ๐.๕๘ ๐.๓๕ 
๑๓ ๑๓ ๕ ๐.๔๕ ๐.๔๐ 
๑๔ ๑๔ ๖ ๐.๕๐ ๐.๔๐ 
๑๕ ๑๔ ๘ ๐.๕๕ ๐.๓๐ 
๑๖ ๑๖ ๙ ๐.๖๓ ๐.๓๕ 
๑๗ ๑๖ ๙ ๐.๖๓ ๐.๓๕ 
๑๘ ๑๖ ๘ ๐.๖๐ ๐.๔๐ 
๑๙ ๑๔ ๗ ๐.๕๓ ๐.๓๕ 
๒๐ ๑๖ ๙ ๐.๖๓ ๐.๓๕ 

 
 ข้อสอบที่เลือกไว้มีค่าความยากง่าย (P) ต้ังแต่ ๐.๔๘ - ๐.๗๐ ค่าอ านาจจ าแนก (B) ต้ังแต่ 
๐.๒๐ - ๐.๔๐ 
 น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ไปหาค่าความเชื่อม่ัน โดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. ๒๕๔๕ : ๘๔) ได้
ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับเท่ากับ ๐.๘๙ 

 
 
 
 
 
 



๘๘ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(หลังเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐ 

๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๔ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๗ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๘ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 

๑๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๒ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
๑๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๑๕ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๑๘ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๒๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ 
R ๙.๐๐ ๑๒.๐

๐ 
๗.๐๐ ๕.๐๐ ๑๑.๐

๐ 
๙.๐๐ ๑๕.๐

๐ 
๑๓.๐

๐ 
๖.๐๐ ๘.๐๐ 

RU ๘.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๑๐.๐
๐ 

๘.๐๐ ๕.๐๐ ๖.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๕.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๔.๐๐ ๒.๐๐ ๕.๐๐ ๕.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ 
q ๐.๕๕ ๐.๔๐ ๐.๖๕ ๐.๗๕ ๐.๔๕ ๐.๕๕ ๐.๒๕ ๐.๓๕ ๐.๗๐ ๐.๖๐ 
pq ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๓ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๑๙ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๔ 
P ๐.๔๕ ๐.๖๐ ๐.๓๕ ๐.๒๕ ๐.๕๕ ๐.๔๕ ๐.๗๕ ๐.๖๕ ๐.๓๐ ๐.๔๐ 
D ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๕๐ ๐.๓๐ ๐.๔๐ ๐.๔๐ 



๘๙ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(หลังเรียน)  (ต่อ) 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑๑ ๑๒ ๑๓ ๑๔ ๑๕ ๑๖ ๑๗ ๑๘ ๑๙ ๒๐ 

๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๓ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๖ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๗ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๘ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๙ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๒ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๓ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๔ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๑๖ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๘ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๙ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
R ๔.๐๐ ๕.๐๐ ๑๐.๐

๐ 
๘.๐๐ ๙.๐๐ ๙.๐๐ ๗.๐๐ ๖.๐๐ ๑๔.๐

๐ 
๔.๐๐ 

RU ๓.๐๐ ๕.๐๐ ๙.๐๐ ๖.๐๐ ๖.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๘.๐๐ ๓.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ ๓.๐๐ ๒.๐๐ ๐.๐๐ ๒.๐๐ ๖.๐๐ ๑.๐๐ 
q ๐.๘๐ ๐.๗๕ ๐.๕๐ ๐.๖๐ ๐.๕๕ ๐.๕๕ ๐.๖๕ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๘๐ 
pq ๐.๑๖ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๑ ๐.๑๖ 
P ๐.๒๐ ๐.๒๕ ๐.๕๐ ๐.๔๐ ๐.๔๕ ๐.๔๕ ๐.๓๕ ๐.๓๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ 
D ๐.๒๐ ๐.๕๐ ๐.๘๐ ๐.๔๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
หนังสือเพื่อความอนุเคราะห์แจกเครื่องมือวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๙๑ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๓ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ก่อนเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐ 

๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๗ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๘ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๒ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
๑๓ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๑๕ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๑๘ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
R ๙.๐๐ ๑๒.๐

๐ 
๗.๐๐ ๕.๐๐ ๑๑.๐

๐ 
๙.๐๐ ๑๕.๐

๐ 
๑๓.๐

๐ 
๖.๐๐ ๘.๐๐ 

RU ๘.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๑๐.๐
๐ 

๘.๐๐ ๕.๐๐ ๖.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๕.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๔.๐๐ ๒.๐๐ ๕.๐๐ ๕.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ 
q ๐.๕๕ ๐.๔๐ ๐.๖๕ ๐.๗๕ ๐.๔๕ ๐.๕๕ ๐.๒๕ ๐.๓๕ ๐.๗๐ ๐.๖๐ 
pq ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๓ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๑๙ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๔ 
P ๐.๔๕ ๐.๖๐ ๐.๓๕ ๐.๒๕ ๐.๕๕ ๐.๔๕ ๐.๗๕ ๐.๖๕ ๐.๓๐ ๐.๔๐ 
D ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๕๐ ๐.๓๐ ๐.๔๐ ๐.๔๐ 



๙๔ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ก่อนเรียน)  (ต่อ) 

 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑๑ ๑๒ ๑๓ ๑๔ ๑๕ ๑๖ ๑๗ ๑๘ ๑๙ ๒๐ 

๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๓ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๗ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๘ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๙ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๒ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๓ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๑๖ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๘ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๙ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
R ๔.๐๐ ๕.๐๐ ๑๐.๐

๐ 
๘.๐๐ ๙.๐๐ ๙.๐๐ ๗.๐๐ ๖.๐๐ ๑๔.๐

๐ 
๔.๐๐ 

RU ๓.๐๐ ๕.๐๐ ๙.๐๐ ๖.๐๐ ๖.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๘.๐๐ ๓.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ ๓.๐๐ ๒.๐๐ ๐.๐๐ ๒.๐๐ ๖.๐๐ ๑.๐๐ 
q ๐.๘๐ ๐.๗๕ ๐.๕๐ ๐.๖๐ ๐.๕๕ ๐.๕๕ ๐.๖๕ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๘๐ 
pq ๐.๑๖ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๑ ๐.๑๖ 
P ๐.๒๐ ๐.๒๕ ๐.๕๐ ๐.๔๐ ๐.๔๕ ๐.๔๕ ๐.๓๕ ๐.๓๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ 
D ๐.๒๐ ๐.๕๐ ๐.๘๐ ๐.๔๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ 



๙๕ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ก่อนเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐ 

๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๗ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๘ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๒ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
๑๓ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๑๕ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๑๘ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
R ๙.๐๐ ๑๒.๐

๐ 
๗.๐๐ ๕.๐๐ ๑๑.๐

๐ 
๙.๐๐ ๑๕.๐

๐ 
๑๓.๐

๐ 
๖.๐๐ ๘.๐๐ 

RU ๘.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๑๐.๐
๐ 

๘.๐๐ ๕.๐๐ ๖.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๕.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๔.๐๐ ๒.๐๐ ๕.๐๐ ๕.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ 
q ๐.๕๕ ๐.๔๐ ๐.๖๕ ๐.๗๕ ๐.๔๕ ๐.๕๕ ๐.๒๕ ๐.๓๕ ๐.๗๐ ๐.๖๐ 
pq ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๓ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๑๙ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๔ 
P ๐.๔๕ ๐.๖๐ ๐.๓๕ ๐.๒๕ ๐.๕๕ ๐.๔๕ ๐.๗๕ ๐.๖๕ ๐.๓๐ ๐.๔๐ 
D ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๕๐ ๐.๓๐ ๐.๔๐ ๐.๔๐ 



๙๖ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ก่อนเรียน)  (ต่อ) 

 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑๑ ๑๒ ๑๓ ๑๔ ๑๕ ๑๖ ๑๗ ๑๘ ๑๙ ๒๐ 

๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๓ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๗ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๘ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๙ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๒ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๓ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๑๖ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๘ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๙ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
R ๔.๐๐ ๕.๐๐ ๑๐.๐

๐ 
๘.๐๐ ๙.๐๐ ๙.๐๐ ๗.๐๐ ๖.๐๐ ๑๔.๐

๐ 
๔.๐๐ 

RU ๓.๐๐ ๕.๐๐ ๙.๐๐ ๖.๐๐ ๖.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๘.๐๐ ๓.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ ๓.๐๐ ๒.๐๐ ๐.๐๐ ๒.๐๐ ๖.๐๐ ๑.๐๐ 
q ๐.๘๐ ๐.๗๕ ๐.๕๐ ๐.๖๐ ๐.๕๕ ๐.๕๕ ๐.๖๕ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๘๐ 
pq ๐.๑๖ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๑ ๐.๑๖ 
P ๐.๒๐ ๐.๒๕ ๐.๕๐ ๐.๔๐ ๐.๔๕ ๐.๔๕ ๐.๓๕ ๐.๓๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ 
D ๐.๒๐ ๐.๕๐ ๐.๘๐ ๐.๔๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ 

 



๙๗ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ก่อนเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐ 

๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๗ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๘ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๒ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
๑๓ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๑๕ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๑๘ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
R ๙.๐๐ ๑๒.๐

๐ 
๗.๐๐ ๕.๐๐ ๑๑.๐

๐ 
๙.๐๐ ๑๕.๐

๐ 
๑๓.๐

๐ 
๖.๐๐ ๘.๐๐ 

RU ๘.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๑๐.๐
๐ 

๘.๐๐ ๕.๐๐ ๖.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๕.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๔.๐๐ ๒.๐๐ ๕.๐๐ ๕.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ 
q ๐.๕๕ ๐.๔๐ ๐.๖๕ ๐.๗๕ ๐.๔๕ ๐.๕๕ ๐.๒๕ ๐.๓๕ ๐.๗๐ ๐.๖๐ 
pq ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๓ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๑๙ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๔ 
P ๐.๔๕ ๐.๖๐ ๐.๓๕ ๐.๒๕ ๐.๕๕ ๐.๔๕ ๐.๗๕ ๐.๖๕ ๐.๓๐ ๐.๔๐ 
D ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๕๐ ๐.๓๐ ๐.๔๐ ๐.๔๐ 



๙๘ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ก่อนเรียน)  (ต่อ) 

 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑๑ ๑๒ ๑๓ ๑๔ ๑๕ ๑๖ ๑๗ ๑๘ ๑๙ ๒๐ 

๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๓ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๗ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๘ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๙ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๒ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๓ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๑๖ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๘ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๙ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
R ๔.๐๐ ๕.๐๐ ๑๐.๐

๐ 
๘.๐๐ ๙.๐๐ ๙.๐๐ ๗.๐๐ ๖.๐๐ ๑๔.๐

๐ 
๔.๐๐ 

RU ๓.๐๐ ๕.๐๐ ๙.๐๐ ๖.๐๐ ๖.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๘.๐๐ ๓.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ ๓.๐๐ ๒.๐๐ ๐.๐๐ ๒.๐๐ ๖.๐๐ ๑.๐๐ 
q ๐.๘๐ ๐.๗๕ ๐.๕๐ ๐.๖๐ ๐.๕๕ ๐.๕๕ ๐.๖๕ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๘๐ 
pq ๐.๑๖ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๑ ๐.๑๖ 
P ๐.๒๐ ๐.๒๕ ๐.๕๐ ๐.๔๐ ๐.๔๕ ๐.๔๕ ๐.๓๕ ๐.๓๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ 
D ๐.๒๐ ๐.๕๐ ๐.๘๐ ๐.๔๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ 

 



๙๙ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(หลังเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐ 

๑ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๔ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๗ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๘ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 

๑๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๒ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ 
๑๓ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๔ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ 
๑๕ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๖ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ 
๑๘ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๙ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๒๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ 
R ๙.๐๐ ๑๒.๐

๐ 
๗.๐๐ ๕.๐๐ ๑๑.๐

๐ 
๙.๐๐ ๑๕.๐

๐ 
๑๓.๐

๐ 
๖.๐๐ ๘.๐๐ 

RU ๘.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๑๐.๐
๐ 

๘.๐๐ ๕.๐๐ ๖.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๕.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๔.๐๐ ๒.๐๐ ๕.๐๐ ๕.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ 
q ๐.๕๕ ๐.๔๐ ๐.๖๕ ๐.๗๕ ๐.๔๕ ๐.๕๕ ๐.๒๕ ๐.๓๕ ๐.๗๐ ๐.๖๐ 
pq ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๓ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๑๙ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๔ 
P ๐.๔๕ ๐.๖๐ ๐.๓๕ ๐.๒๕ ๐.๕๕ ๐.๔๕ ๐.๗๕ ๐.๖๕ ๐.๓๐ ๐.๔๐ 
D ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๕๐ ๐.๓๐ ๐.๔๐ ๐.๔๐ 



๑๐๐ 

ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(หลังเรียน)  (ต่อ) 

 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
๑๑ ๑๒ ๑๓ ๑๔ ๑๕ ๑๖ ๑๗ ๑๘ ๑๙ ๒๐ 

๑ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๒ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๓ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๔ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๕ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๖ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๗ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๘ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๙ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๑ ๑ 

๑๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ 
๑๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๒ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๓ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๐ 
๑๔ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๕ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
๑๖ ๐ ๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๐ 
๑๗ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๑๘ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ 
๑๙ ๑ ๑ ๐ ๑ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 
๒๐ ๐ ๐ ๐ ๑ ๑ ๐ ๐ ๐ ๑ ๐ 
R ๔.๐๐ ๕.๐๐ ๑๐.๐

๐ 
๘.๐๐ ๙.๐๐ ๙.๐๐ ๗.๐๐ ๖.๐๐ ๑๔.๐

๐ 
๔.๐๐ 

RU ๓.๐๐ ๕.๐๐ ๙.๐๐ ๖.๐๐ ๖.๐๐ ๗.๐๐ ๗.๐๐ ๔.๐๐ ๘.๐๐ ๓.๐๐ 
RL ๑.๐๐ ๐.๐๐ ๑.๐๐ ๒.๐๐ ๓.๐๐ ๒.๐๐ ๐.๐๐ ๒.๐๐ ๖.๐๐ ๑.๐๐ 
q ๐.๘๐ ๐.๗๕ ๐.๕๐ ๐.๖๐ ๐.๕๕ ๐.๕๕ ๐.๖๕ ๐.๗๐ ๐.๓๐ ๐.๘๐ 
pq ๐.๑๖ ๐.๑๙ ๐.๒๕ ๐.๒๔ ๐.๒๕ ๐.๒๕ ๐.๒๓ ๐.๒๑ ๐.๒๑ ๐.๑๖ 
P ๐.๒๐ ๐.๒๕ ๐.๕๐ ๐.๔๐ ๐.๔๕ ๐.๔๕ ๐.๓๕ ๐.๓๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ 
D ๐.๒๐ ๐.๕๐ ๐.๘๐ ๐.๔๐ ๐.๓๐ ๐.๕๐ ๐.๗๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ ๐.๒๐ 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๔๑ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม                         ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
เรื่อง การจัดการทรัพยากร                      คะแนน ๒o  คะแนน                      
_____________________________________________________________________ 

ค ำชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว โดยท าเครื่องหมาย   x    ลงในกระดาษค าตอบ 
 

๑. นักเรียนควรปฏิบัติตามแบบใคร(การน าไปใช้) 
 ก. เอกชอบซ้ือน้ าหอมราคาแพง    
 ข. จอยให้เพ่ือนยืมเงินเป็นประจ า 
 ค.เอ๋ไม่ยอมใช้เงินเลยเก่ง     
 ง. ใช้เงินซ้ือของที่จ าเป็น 
๒. ข้อใดไม่ใช่หลักเกณฑ์ในการบริโภคสินค้าและบริการต่างๆ(การวิเคราะห์) 
 ก. การลดราคา      
 ข. ความจ าเป็น  
 ค. คุณภาพของสินค้า     
 ง. การเปรียบเทียบราคา 
๓. นักเรียนควรเลือกซ้ือสินค้าเพราะเหตุใดมากที่สุด(การน าไปใช้) 
 ก. ความจ าเป็น      
 ข. ความทันสมัย 
 ค. ความหรูหรา      
 ง. ความสวยงาม 
๔. ถ้าไม่รู้จักประมาณการใช้จ่ายจะเกิดผลเสียอย่างไร(การวิเคราะห์) 
 ก. ด้วยเป็นหนี้สิน     
 ข. มีเงินใช้ไม่ขาดมือ 
 ค. ผิดกฎหมายและถูกต ารวจจับ    
 ง. ไม่มีคนคบหา 
๕. ใครปฏิบัติตนได้เหมาะสมในการผลิตและการบริโภค(การวิเคราะห์) 
 ก. ปุ้มมีรายได้น้อยแต่ชอบซ้ือของแพง   
 ข. กู๋ผลิตสินค้าที่ตนเองชอบแต่ไม่มีคนซ้ือ 
 ค. สุพจน์ชอบไปซ้ือสินค้าที่มีราคาถูกแต่อยู่ไกลบ้าน  
 ง. นารีท าอาหารที่คนชอบกินไปวางขาย 
๖. ถ้าเรามีเงินจ ากัดไม่ควรซ้ือของในข้อใด(การวิเคราะห์) 
 ก. อาหาร      
 ข. เสื้อผ้า 
 ค. รองเท้า      
 ง . เครื่องส าอาง 



๑๔๒ 
 

๗. ข้อใดกล่าวถูกต้องเก่ียวกับการผลิตและการบริโภค(ความรู้-ความจ า) 
 ก. การผลิตไม่ต้องค านึงถึงความสวยงาม   
 ข. การบริโภคต้องค านึงถึงความจ าเป็น 
 ค. ปัจจัยในการผลิตคือเงินทุนเท่านั้น   
 ง. ความต้องการของมนุษย์ไม่มีผลต่อการผลิต 
๘. รายได้ของผู้บริโภคมีผลต่อการเลือกซ้ือสินค้าอย่างไร(การวิเคราะห์) 
      ก.  รายได้น้อยไม่สามารถซื้อสินค้าได้ 
      ข.  รายได้มากซ้ือสินค้าได้จ านวนน้อย 
      ค.  รายได้น้อยเลือกซ้ือสินค้าที่มีราคาถูก 
      ง.  รายได้มากสามารถซื้อสินค้าได้ทุกสิ่งทุกอย่าง 
๙. ข้อใดไม่ใช่พฤติกรรมที่บกพร่องของผู้บริโภค(การวิเคราะห์) 
 ก.เลือกซ้ือสินค้าที่มีการโฆษณา    
 ข. วางแผนก่อนการซ้ือ 
 ค. ซ้ือสินค้าตามค าชักชวน    
 ง. เลือกซ้ือสินค้าที่น าเข้าจากต่างประเทศ 
๑o. การเลือกบริโภคที่รู้เท่าทันมีประโยชน์อย่างไร(การสังเคราะห์) 
 ก. ได้สินค้าที่มีคุณภาพเหมาะสมกับราคา   
 ข. ได้รับการยอมรับจากผู้อ่ืน 
 ค. ได้สินค้าที่หลากหลาย     
 ง. ได้สินค้าในปริมาณที่เพ่ิมมากขึ้น 
๑๑. ปัจจัยที่เป็นแรงจูงใจให้ผู้บริโภคตัดสินใจซ้ือสินค้าและบริการคือข้อใด(การวิเคราะห์) 
 ก. รายได้      
 ข. การโฆษณา 
 ค. ราคาของสินค้า     
 ง. ถูกทุกข้อ 
๑๒.  การเลือกซ้ือสินค้าในข้อใดเหมาะสมที่สุด(การประเมินค่า) 
       ก.  สินค้าที่ใช้วัสดุคุณภาพต่ าในการผลิต  
 ข. สินค้าที่มีคุณภาพเหมาะสมกับราคา       
      ค.  สินค้าที่มีราคาแพง  มีผู้ต้องการน้อย   
 ง.  สินค้าที่มีผู้ต้องการจ านวนมาก 
๑๓. บุคคลในข้อใดต่อไปนี้คือผู้บริโภคที่ดี(การน าไปใช้) 
      ก.  รุ่งซ้ือแหวนเพชรเพราะตามสมัยนิยม  
 ข.  แมวซ้ือโทรศัพท์ตามไก่บอก 
      ค. นิดซ้ือครีมกันแดดเพราะดูมาจากโทรทัศน์  
 ง. ก้อยรองเท้าซ้ือตามความจ าเป็นในการใช้งาน 
 



๑๔๓ 
 

๑๔.  ข้อใดคือการปฏิบัติตนเป็นผู้บริโภคที่ดี(การน าไปใช้) 
       ก.  ไม่ซ้ือสินค้าที่มีราคาแพง    
 ข.  อ่านฉลากสินค้าก่อนซ้ือทุกครั้ง 
       ค.  ซ้ือสินค้าครั้งละจ านวนมาก ๆ   
 ง.  เลือกซ้ือเฉพาะสินค้าที่มีสีสันสวยงาม 
๑๕.  ข้อใดเป็นสิทธิของผู้บริโภค(ความรู้-ความจ า) 
      ก.  ได้รับส่วนลดจากผู้ขาย 
      ข.   เรียกร้องค่าเสียหายได้หากสินค้าเสื่อม    
      ค.  มีอิสระในการเลือกซ้ือสินค้าและบริการ  
     ง.   สามารถท าสัญญาที่ได้เปรียบต่อผู้ประกอบธุรกิจ 
๑๖. ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุดเก่ียวกับผู้บริโภค(ความรู้-ความจ า) 
          ก.  ผู้ที่มีรายได้จ านวนมาก    
          ข.  ผู้ที่ซ้ือสินค้าและใช้บริการเพ่ือด ารงชีวิต 
          ค.  ผู้ที่รับประทานอาหารได้ครั้งละมาก  ๆ 
          ง.  ผู้ที่ได้รับเงินจากการบริโภคสินค้าและบริการ 
๑๗.   ถ้าผู้บริโภคเป็นกลุ่มลูกค้าวัยรุ่น  ผู้ผลิตควรผลิตสินค้าอย่างไร(การวิเคราะห์) 
      ก.  สินค้าที่ทันสมัยและมีสีสันสดใส 
 ข.  สินค้าที่มีผู้นิยมใช้เพียงบางกลุ่ม 
      ค.  สินค้าที่มีอายุในการใช้งานยาวนาน   
 ง.  สินค้าที่มีราคาแพง 
๑๘. ข้อใดมีอิทธิพลต่อการเลือกซ้ือสินค้ามากที่สุด(การวิเคราะห์) 
       ก.  สถานที่ผลิตสินค้า     
  ข.  รูปแบบผลิตภัณฑ์ 
      ค.  การโฆษณาตามสื่อต่างๆ    
  ง.  ปริมาณสุทธิของสินค้า 
๑๙. ข้อใดเป็นพฤติกรรมที่บกพร่องของผู้บริโภค(การวิเคราะห์) 
        ก.  เลือกซ้ือสินค้าที่ผลิตในท้องถิ่น 
      ข.  วางแผนก่อนการซ้ือสินค้าและบริการ 
       ค. ตรวจสอบราคาสินค้าชนิดเดียวกันก่อนตัดสินใจซ้ือ   
      ง. ตัดสินใจซ้ือสินค้าเพราะค าชักชวนของผู้ขาย  
๒o  สินค้าในข้อใดต้องมีเครื่องหมายมาตรฐานบังคับ(การสังเคราะห์) 
      ก.  ตู้เย็น  น้ าตาล     
 ข. พัดลม  ผงซักฟอก  
      ค.  น้ าปลา  ยาสีฟัน     
 ง.  น้ าด่ืม  หม้อหุงข้าว 
 



๑๔๔ 
 

๒๑.  ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยการผลิตปัจจัย  
 ก. ทุน      
 ข. ที่ดิน  
 ค. ผู้ประกอบการ     
 ง. เทคโนโลยี 

๒๒.  ข้อใดแสดงถึงการพัฒนาการผลิตได้ดีที่สุด 
 ก. นพพล ปลูกผักไว้รับประทานเอง 
 ข. วีรพล  ผลิตเครื่องมือในการจับปลา 
 ค. ประชา ตัดไม้ในป่ามาเผาถ่านเพ่ือจ าหน่าย 
 ง. อานนท์  ปลูกมะม่วงแล้วน ามาแช่อ่ิม 

๒๓. เครื่องจักร โรงงานอุตสาหกรรม จัดเป็นปัจจัยการผลิตประเภทใด 
 ก. ทุน      
 ข. ที่ดิน 
 ค. แรงงาน     
 ง. ผู้ประกอบการ 

๒๔. ข้อใดคือเป้าหมายหลักของผู้ผลิตสินค้าหรือบริการ 
 ก. การบริหารกิจการเพ่ือให้ได้ก าไรสูงสุด 
 ข. การบริหารกิจการเพ่ือให้มีต้นทุนต่ าสุด 
 ค. การบริหารกิจการเพ่ือผลิตสินค้าหรือบริการ 
 ง. การบริหารกิจการเพ่ือให้ได้สินค้าที่มีคุณภาพ 

๒๕. ค่าตอบแทนเจ้าของปัจจัยการผลิตที่เรียกว่าดอกเบี้ย เป็นผลตอบแทนจากปัจจัยการผลิตในข้อใด 
 ก. ทุน      
 ข. ที่ดิน  
 ค. แรงงาน     
 ง. ผู้ประกอบการ 

๒๖.  ผู้ประกอบการควรยึดหลักในข้อใด เพ่ือใช้ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ก. เน้นมาตรฐานสากล    
 ข. เน้นวัตถุดิบในท้องถิ่น 
 ค. เน้นการใช้เทคโนโลยี    
 ง. เน้นการประหยัด คุ้มค่า 

๒๗.  หลักคุณธรรมในข้อใดที่ผู้ผลิตควรตระหนักมากที่สุด 
 ก. หิริโอตตัปปะ     
 ข. อริยสัจ 4 
 ค. พรหมวิหาร 4     
 ง. เบญจศีล 
 



๑๔๕ 
 

๒๘. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญของผู้บริโภค 
 ก. เป็นผู้ท าให้เกิดการจ้างงาน การลงทุน 
 ข. เป็นผู้ก าหนดอุปสงค์อุปทานของธุรกิจ 
 ค. เป็นตัวการกระตุ้นเศรษฐกิจ เพ่ิมการผลิต 
 ง. เป็นค าสั่งส าคัญในการพัฒนาระบบเศรษฐกิจ 

๒๙. ข้อใดไม่ใช่สิทธิที่ผู้บริโภคจะได้รับการคุ้มครองตาม พ.ร.บ 
 ก. สิทธิที่จะได้รับข้อมูลข่าวสาร 
 ข. สิทธิจะมีอิสระในการเลือกซ้ือสินค้า 
 ค. สิทธิที่จะรับการเปลี่ยนสินค้าเม่ือไม่ต้องการ 
 ง. สิทธิที่จะได้รับความปลอดภัยในการท าสัญญา 

30. ในการท าสัญญาเพ่ือไม่ให้ถูกเอาเปรียบจากผู้ประกอบการควรท าสิ่งใดก่อนลงชื่อท าสัญญา  
 ก. อ่านฉลากสินค้าอย่างละเอียด    
 ข. ตรวจสอบสินค้าอย่างละเอียด 
 ค. ซักถามข้อมูลสินค้าอย่างละเอียด   

 ง. อ่านข้อความในสัญญาทุกข้ออย่างละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๔๖ 
 

 
 
 
 
 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา วิชา เศรษฐศาสตร์ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

 
 

ค าชี้แจง 

๑. ข้อสอบวิชาสังคมแบบอัตนัย  ๒๐ ข้อ รวม ๒๐ คะแนน  
2. ก่อนตอบค าถามให้นักเรียนเขียนวันที่สอบ เวลา ชื่อ-นามสกุล ชั้น และเลขที่นั่งสอบ  
3. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบเลือกตอบ ๔ ตัวเลือก ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย X ลงในช่องที่

ก าหนดไว้ในกระดาษค าตอบ 
๔. ค าถามในแต่ละข้อมีค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
๕. ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าสอบออกจากห้องสอบ ก่อนหมดเวลาสอบ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๔๗ 
 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม                            ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
เรื่อง ความสามารถในการแก้ปัญหา             คะแนน ๒o  คะแนน                      
_____________________________________________________________________ 

ค าชี้แจง ข้อสอบมีจ านวนทั้งหมด ๒o  ข้อ                                            
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว โดยท าเครื่องหมาย   x    ลงในกระดาษค าตอบ 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ 1 - 3 

 

 

   

 1. จากค่านิยมของคนไทยในปัจจุบัน นักเรียนคิดว่าค่านิยมใดที่ควรแก้ไขมากที่สุด  

   ก.  ความรักอิสรภาพ 
 ข.  เอ้ือเฟ่ือเผื่อแผ่ 
 ค.  ความเป็นบริโภคนิยม      
  ง.  ความเป็นตัวของตัวเอง  
๒. แนวทางแก้ไขปัญหาที่เกิดจากค่านิยมของสังคมไทยคือข้อใด        

  ก.  ซ้ือสินค้าไทยท า       
  ข.  งดซ้ือสินค้าจากต่างประเทศ     
   ค.  ปลูกฝังค่านิยมที่ดีต้ังแต่เด็ก  
  ง.  เลือกรับวัฒนธรรมต่างชาติแล้วน ามาปรับใช้   
๓. ผลท่ีนักเรียนคาดว่าจะเกิดขึ้นอย่างสอดคล้องกับแนวทางแก้ปัญหา คือข้อใด         

 ก.  คนไทยมีชีวิตทีเ่รียบง่าย  
  ข.  คนไทยกลายเป็นผู้บริโภคที่ชาญฉลาด      
   ค.  คนไทยพฤติกรรมเป็นผู้มีเหตุผล       
 ง.  คนไทยเปลี่ยนพฤติกรรม บริโภค 
 
 
 

  ค่านิยมของสังคมไทยในปัจจุบัน คนไทยรักอิสรภาพ เป็นตัวของตัวเอง เอ้ือเฟ่ือเผื่อแผ่ แต่ก็ชอบ
ความโอ่อ่า ชอบสิ่งที่แสดงออกถึงความหรูหรา มีความเป็นบริโภคนิยม เช่น จัดงานเลี้ยงและพิธีใหญ่โต มี
ของใช้ราคาแพง รับประทานอาหารในร้านทีมี่ชื่อเสียง นิยมสินค้าฟุ่มเฟือย   



๑๔๘ 
 

๔.  สมศรีเดินไปตลาดเลือกซ้ือสินค้าปรากฏว่าสินค้าในแต่ละร้านมีราคาแพงกว่าท้องตลาดทั่วไป 
สมศรีควรเลือกซ้ือสินค้าแบบไหนดี 

  ก. ราคาแพง  
 ข. คุณภาพ 
 ค. ปริมาณ   
 ง. ถูกทุกข้อ 
๕.  น้องเวฟต้องการซ้ือมะม่วงสุกไปฝากคุณย่า แต่ในตลาดนี้มีร้านขายมะม่วงนอกฤดูกาลเต็มไปหมด 
ถ้านักเรียนเป็นน้องเวฟ นักเรียนจะปฏิบัติอย่างไร 

 ก.  เลือกซ้ือมะม่วงที่มีคุณภาพ 
       ข. ไม่ซ้ือ เพราะตัดสินใจไม่ถูก 
 ค. เลือกซ้ือมะม่วงร้านค้าที่มีของแถม 
 ง.  ถูกทุกข้อ  
ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๖ – ๗ 

 

 
 
 
๖. ถ้านักเรียนเป็นผู้ใหญ่ และต้องขับรถในช่วงวนัหยุดส าคัญ ๆ นักเรียนควรปฏิบัติตัวอย่างไร         

 ก.  เมาไม่ขับ        
 ข.  เติมน้ ามันจนเต็มถัง        
 ค.  มีงานเลี้ยงสังสรรจนดึก        
 ง.  ขับรถด้วยความเร็ว 120 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
๗. ถ้าทุกคนปฏิบัติตามที่นักเรียนให้ข้อ 13 จะเกิดอะไรขึ้น         

 ก.  ถึงที่หมายเร็วขึ้น        
 ข.  สถิติอุบัติเหตุลดลง        
 ค.  คุณภาพชีวิตของคนดีขึ้น        
 ง.  ต ารวจจราจรไม่เหนื่อยเกินไป 
 
 
 
 

 ปัจจุบันมีข้อมูลสถิติเก่ียวกับอุบัติเหตุในการเดินทางในประเทศไทย โดยเฉพาะช่วงวนัหยุด ส าคัญ ๆ 
ว่ามีสถิติเพ่ิมขึ้นทุกปี อุบัติเหตุที่เกิดมากที่สุดคือการขับขี่ยานพาหนะด้วยความประมาท และมีการด่ืมสรุา 
เสพยาเสพติด เม่ือเกิดอุบัติเหตุจะท าให้เกิดความเสียหายทั้งชีวิตและทรัพยส์ิน   

 



๑๔๙ 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๘ 

 

 

 

 

๘. ถ้านักเรียนเป็น ศิริเดช นักเรียนจะท าอย่างไรเพ่ือไม่ให้เกิดความวุ่นวาย และท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ก. แบ่งงานและมอบหมายงานให้สมาชิกทุกคน 
ข. มอบหมายให้คนที่ท าเสร็จเร็วท าแทน 
ค. ท าเองเหมือนศิริเดช แต่ท างานให้เร็วขึ้น 
ง. ให้สมาชิกในกลุ่มเลือกท างานตามใจชอบ 

๙.  น้องแอนไปซ้ือดินสอจากร้านค้าสหกรณ์โรงเรียนแท่งละ ๑o บาท แต่คนขายบอกน้องแอนว่า ถ้า
ซ้ือ ๓ แท่งจะลดราคาให้เหลือเพียง ๒o บาท ถ้านักเรียนเป็นน้องแอน นักเรียนจะตัดสินใจอย่างไร 
เพราะเหตุใดจึงตัดสินใจเช่นนั้น 
 ก.  เลือกซ้ือดินสอที่มีคุณภาพของสินค้าโดยไม่สนใจเรื่องราคา 
 ข.  เลือกซ้ือดินสอทีละโหล เพราะมีราคาถูกกว่าซ้ือเป็นแท่ง 
 ค.  เลือกซ้ือดินสอ ๑ แท่ง เพราะมีความจ าเป็น 
 ง.   เลือกซ้ือดินสอ ๓ แท่ง เพราะลดราคาเหลือเพียง ๒o บาท 

 
ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่  ๑o – ๑๑ 
 

 

 

 
 
 
 
 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ๒ ได้รับมอบหมายจากคุณครูประจ าชั้นให้ช่วยกันประดิษฐ์กระทงใบตอง
เพ่ือประกวดแข่งขันในวันลอยกระทง สาวิกา ซ่ึงได้รับเลือกให้เป็นหัวหน้ากลุ่มโดยมีลักขณาเป็นเลขานุการกลุ่ม
และสมาชิก คือ ทิพย์วิมล วิสารัตน์ นิษฐา และกาญจนา รีบลงมือประดิษฐ์กระทงโดยไม่มีการซักถามอะไร 
ต่างก็ต้ังหน้าต้ังตาประดิษฐ์ตามที่ตนเองเข้าใจ เป็นผลให้ได้กระทงขนาดที่ไม่สมดุลและการพับกลีบใบตองไม่มี
รูปทรงที่สวยงาม บิดเบี้ยว ท าให้เสียวัสดุ อุปกรณ์และเวลา เพราะการท างานต้องหยุดชะงัก   

 ศิริเดช เป็นหัวหน้ากลุ่ม รับอาสาท างานประดิษฐ์ของใช้จากลังกระดาษ ในชั่วโมงการท างาน
อาชีพและเทคโนโลยี แต่ศิริเดชท างานเสร็จไม่ทันตามเวลาที่ก าหนด ท าให้เกิดความวุ่นวายในการน าเสนอ
ผลงานหน้าชั้นเรียน 



๑๕๐ 
 

๑o. จากสถานการณ์ดังกล่าวเพ่ือไม่ให้เกิดปัญหาการท างานผิดพลาด สาวิกา ซ่ึงเป็นหัวหน้ากลุ่มควร
กระท าอย่างไร 

 ก. แจ้งขนาดของกลีบกระทงและการพับกลีบ  
 ข. ทบทวนว่าใครมีหน้าที่อะไร 
 ค. ลงมือท างานโดยเร็ว 
 ง.  สรุปผลการท างาน 
๑๑. ในการวางจุดหมายการท างานนักเรียนคิดว่าควรท าอย่างไร 

 ก. วางจุดหมายแบบกว้าง ๆ เพ่ือครอบคลุมการท างาน 
 ข. วางจุดมุ่งหมายแบบสั้นที่สุด 
 ค. วางจุดมุ่งหมายแบบชัดเจน เข้าใจง่าย 
 ง. วางจุดมุ่งหมายแบบกลาง ๆ เพ่ือท างานได้หลายวิธี 
ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๑๒ – ๑๓ 

 

 

 

 

๑๒.  นักเรียนสามารถท างานให้บรรลุจุดมุ่งหมายในเวลาและอุปกรณ์จ ากัดโดยไม่เกิดความวุ่นวายใน       
เวลาท างาน 

   ก. ก าหนดระเบียบ ข้อตกลงในการท างาน 
ข. แสดงวิธีการท าแผ่นป้ายประชาสัมพันธ์ 
ค. ลงมือท าแผ่นป้ายประชาสัมพันธ์ 
ง. ต่างคนต่างท าไม่ยุ่งเก่ียวกับคนอ่ืน 

๑๓.  นักเรียนควรวางระเบียบ กติกาในการท างานเม่ือใด 

ก. ก่อนการเลือกหัวหน้ากลุ่ม 
ข. เม่ือเกิดปัญหาความขัดแย้งในการท างาน 
ค. ก่อนลงมือท างานกลุ่ม 
ง. ไม่ควรวางระเบียบเพราะท าให้ท างานล่าช้า 
 
 
 

     นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ๒ มีสมปองเป็นหัวหน้ากลุ่ม และมีสามชิกกลุ่มอีก 4 คน คือ สมหมาย 
อารียา วิไลพร และทรายทอง ได้รับมอบหมายจากคุณครูประจ าชั้นให้ช่วยกันท าแผ่นป้ายประชาสัมพันธ์ 
เรื่อง โรงเรียนในฝัน โดยให้เวลาท างานเพียง 2 ชั่วโมง และมีวัสดุอุปกรณ์ให้จ านวนน้อย เช่น กรรไกร 2 อัน 
กระดาษสีจ านวนจ ากัด กาว 1 กระปุก และสีเมจิก 1 กล่อง 



๑๕๑ 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๑๔ 
 
 
 
 
  

 

๑๔.  สาเหตุส าคัญทีสุ่ดของปัญหาคือข้อใด        

ก.  สภาพอากาศ       
ข.  แรงงานไม่เพียงพอ      
ค.  ขาดเงินทุนที่ใช้ซ้ือปุ๋ย 
ง.  ดินขาดความอุดมสมบรูณ์   
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๑๕ - ๑๖ 

        ประชาเป็นชาวสวน เขาปลูกผักสวนครัวไวห้ลายอย่าง เช่น คะน้า กะหล่ า พริก มะเขือ เป็นต้น ต่อมา
มีศัตรูพืชมารบกวนผักทีป่ลูกไว้ ท าให้พืชผักมีใบแหว่ง ไม่สวยงาม ราคาตกต่ า ประชาจึง ใช้ยาปราบศัตรูพืช
พ่นกันแมลง ท าให้แมลงไม่มารบกวนพืชผักของเขาอีก พืชผักก็สวยงาม ขายได้ ราคาดีต่อมาประชาป่วย มี
อาการคลื่นไส้อาเจียน ท้องร่วงและเจ็บหน้าอก   
  

 

๑๕.  นักเรียนคิดว่าจะแก้ไขปัญหาสถานการณ์นี้อยา่งไร        

 ก.  เปลี่ยนยาปราบศัตรูพืชใหม่        
 ข.  ให้คนอ่ืนพ่นยาปราบศัตรพืูชแทน        
 ค.  ให้แพทย์รักษาอาการประชาเป็นอย่างดี        
 ง.  ให้เจ้าหน้าที่การเกษตรแนะน า วิธีการก าจดัศัตรูพืชอย่างถูกวิธี   
๑๖.  นักเรียนคาดว่าการแก้ปัญหาในข้อ 3 จะส่งผลดีมากที่สุดอย่างไร        

 ก.  ประชามีสุขภาพดีขึ้น        
 ข.  แมลงมารบกวนพืชผักน้อยลง        
 ค.  ประชาไม่ใช้ยาปราบศัตรูพืชอีก       
 ง.  ประชาได้ผลผลิตจากผักมากขึ้ 
 

 นายสมบรูณ์กับนางแก้วใจมีลูกสามคน พวกเขามีอาชีพเกษตรกรรมช่วยกันท าไร่ข้าวโพด เพ่ือน า
รายได้มาเลี้ยงครอบครัว ปีแรกที่นายสมบรูณ์ นางแก้วใจและลูก ๆ ช่วยกันปลูกข้าวโพด ปรากฏว่าได้
ผลผลิตสูงมาก ท าให้มีเงินเก็บออมไว้ 2 - 3 ปีต่อมา รายได้จากการขายข้าวโพดก็ยังสูง อยู่ในปีที่ 4 - 5 
ผลผลิตลดลงเรื่อย ๆ ท าให้ขาดทุนจากการท าไร่ข้าวโพด  

 



๑๕๒ 
 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๑๗ – ๑๘ 

 

  

จากสถานการณ์ท  ู่3 ตอบคาูถามขอ้ ๖-7   

๑๗.  จากปัญหาที่เกิดขึ้น ถ้านักเรียนเป็นประสิทธิ์ นักเรียนจะมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร         

 ก.  นอนต้ังแต่หัวค่ า        
 ข.  ต้ังนาฬิกาปลุกให้ปลุกเร็วขึ้น        
 ค.  ลดเวลาการเล่นคอมพิวเตอร์        
 ง.  สัญญากับครูฝ่ายปกครองว่าจะไม่มาโรงเรียนสายอีก   
๑๘. นักเรียนคาดว่าผลของการแก้ปัญหาของนักเรียนจะเป็นอย่างไร         

 ก.  ประสิทธิ์ไม่โดนลงโทษ        
 ข.  ประสิทธ์ิต่ืนเช้ากว่าเดิม        
 ค.  ประสิทธิ์เลกิเล่นเกมคอมพิวเตอร์        
 ง.  ประสิทธิ์ไปโรงเรียนทันเคารพธงชาติ 
ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ต่อไปนี้แล้วตอบค าถามข้อที่ ๑๙ – ๒o  

 

 

 
 

๑๙.  ถ้านักเรียนเป็นอุทรนักเรียนจะแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นอย่างไร      
   ก. เตือนให้อุทรวางโทรศัพท์      
  ข.  เตือนให้อุทร ขอโทษคนอ่ืน ๆ       
   ค.  นิ่งเฉยท าเหมือนไม่รู้จักรกับอุทร           
 ง.  กล่าวขอโทษกับคนอ่ืน ๆ แทนอุทร 
๒o. นักเรียนคิดว่าการแก้ปัญหาตามที่วิธีท่ีเลือกน่าจะเกิดอะไรขึ้น       
   ก.  อุทรวางหู โทรศัพท์      
   ข.  อุทรขอโทษคนอ่ืนๆ        
 ค.  อุทรไม่ต้องขอโทษคนอ่ืน ๆ       
 ง.  อุทัยไม่โดนคนอ่ืน ต่อว่า 

 

 เด็กชายประสิทธิ์ชอบเล่นเกมคอมพิวเตอร์มากและเล่นจนดึกทุกวนั เม่ือพ่อแม่มาเห็นก็จะดุว่าอยู่
เสมอ ประสิทธ์ิจะต่ืนสายท าให้ไปโรงเรียนไม่ทันเคารพธงชาติเป็นประจ า แม้บ้านจะอยู่ใกล้ โรงเรียนก็ตาม 
เขาถูกฝ่ายปกครองตักเตือนและคาดโทษไว้ท าให้ เขาอายเพ่ือน ๆ   

 

 อุทัยและอุทรไปดูภาพยนตร์ที่โรงภาพยนตร์แห่งหนึ่ง ขณะที่ภาพยนตร์ฉายอยู่นั้นก็มีเสียงโทรศัพท์
ดังขึ้น อุทัยพบว่าเป็นเสียงโทรศัพท์ของอุทร เม่ืออุทรรู้ตัวจึงรับโทรศัพท์แล้วสนทนากับปลายสายจนคน
รอบข้างเริ่มหันมามองอย่างไม่พอใจ แต่อุทรกลับไม่สนใจแต่กลับสนทนาต่อไปจนจบ 



ตารางที่ ๔.๑ แสดงคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือหาความยากง่ายและ
ค่าอ านาจจ าแนกค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B)  
 

ข้อท่ี 
จ ำนวนคนท่ีตอบถูก ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 

ก่อเรียน หลังเรียน ( P ) ( B ) 
1 14 7 0.53 0.35 
2 15 8 0.58 0.35 
3 14 8 0.55 0.30 
4 14 10 0.60 0.20 
5 15 8 0.58 0.35 
6 16 9 0.63 0.35 
7 14 8 0.55 0.30 
8 15 7 0.55 0.40 
9 16 8 0.60 0.40 

10 17 9 0.65 0.40 
11 14 6 0.50 0.40 
12 15 8 0.58 0.35 
13 13 5 0.45 0.40 
14 14 6 0.50 0.40 
15 14 8 0.55 0.30 
16 16 9 0.63 0.35 
17 16 9 0.63 0.35 
18 16 8 0.60 0.40 
19 14 7 0.53 0.35 
20 16 9 0.63 0.35 

 
 ข้อสอบที่เลือกไว้มีค่าความยากง่าย (P) ต้ังแต่ 0.48 - 0.70 ค่าอ านาจจ าแนก (B) ต้ังแต่ 0.20 - 
0.40 น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ไปหาค่าความเชื่อม่ัน โดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 84) ได้ค่า
ความเชื่อม่ันทั้งฉบับเท่ากับ 0.89 
 



ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
 (ก่อนเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 
3 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
4 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 
5 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
6 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
7 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
8 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
9 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 

10 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
11 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
12 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 
13 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
14 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
15 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
16 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
17 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 
18 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
19 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
20 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 
R 9.00 12.0

0 
7.00 5.00 11.0

0 
9.00 15.0

0 
13.0

0 
6.00 8.00 

RU 8.00 7.00 7.00 4.00 7.00 7.00 10.0
0 

8.00 5.00 6.00 
RL 1.00 5.00 0.00 1.00 4.00 2.00 5.00 5.00 1.00 2.00 
q 0.55 0.40 0.65 0.75 0.45 0.55 0.25 0.35 0.70 0.60 
pq 0.25 0.24 0.23 0.19 0.25 0.25 0.19 0.23 0.21 0.24 
P 0.45 0.60 0.35 0.25 0.55 0.45 0.75 0.65 0.30 0.40 
D 0.70 0.20 0.70 0.30 0.30 0.50 0.50 0.30 0.40 0.40 

 



 
ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา  
(หลังเรียน)  

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 
3 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
4 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 
5 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 
6 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 
7 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 
8 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
9 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 

10 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 
11 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 
12 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
13 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 
14 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 
15 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
16 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 
17 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 
18 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 
19 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 
20 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 
R 4.00 5.00 10.0

0 
8.00 9.00 9.00 7.00 6.00 14.0

0 
4.00 

RU 3.00 5.00 9.00 6.00 6.00 7.00 7.00 4.00 8.00 3.00 
RL 1.00 0.00 1.00 2.00 3.00 2.00 0.00 2.00 6.00 1.00 
q 0.80 0.75 0.50 0.60 0.55 0.55 0.65 0.70 0.30 0.80 
pq 0.16 0.19 0.25 0.24 0.25 0.25 0.23 0.21 0.21 0.16 
P 0.20 0.25 0.50 0.40 0.45 0.45 0.35 0.30 0.70 0.20 
D 0.20 0.50 0.80 0.40 0.30 0.50 0.70 0.20 0.20 0.20 



 



ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา  
 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 
3 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
4 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
5 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
6 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
7 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
8 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
9 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 

10 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
11 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
12 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 
13 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
14 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
15 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
16 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
17 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 
18 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
19 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
20 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 
R 9.00 12.0

0 
7.00 5.00 11.0

0 
9.00 15.0

0 
13.0

0 
6.00 8.00 

RU 8.00 7.00 7.00 4.00 7.00 7.00 10.0
0 

8.00 5.00 6.00 
RL 1.00 5.00 0.00 1.00 4.00 2.00 5.00 5.00 1.00 2.00 
q 0.55 0.40 0.65 0.75 0.45 0.55 0.25 0.35 0.70 0.60 
pq 0.25 0.24 0.23 0.19 0.25 0.25 0.19 0.23 0.21 0.24 
P 0.45 0.60 0.35 0.25 0.55 0.45 0.75 0.65 0.30 0.40 
D 0.70 0.20 0.70 0.30 0.30 0.50 0.50 0.30 0.40 0.40 

 



 
ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาความเท่ียงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
  (ต่อ) 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 
3 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
4 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 
5 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 
6 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
7 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 
8 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
9 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 

10 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 
11 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 
12 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
13 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 
14 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
15 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
16 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 
17 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
18 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 
19 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
20 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 
R 4.00 5.00 10.0

0 
8.00 9.00 9.00 7.00 6.00 14.0

0 
4.00 

RU 3.00 5.00 9.00 6.00 6.00 7.00 7.00 4.00 8.00 3.00 
RL 1.00 0.00 1.00 2.00 3.00 2.00 0.00 2.00 6.00 1.00 
q 0.80 0.75 0.50 0.60 0.55 0.55 0.65 0.70 0.30 0.80 
pq 0.16 0.19 0.25 0.24 0.25 0.25 0.23 0.21 0.21 0.16 
P 0.20 0.25 0.50 0.40 0.45 0.45 0.35 0.30 0.70 0.20 
D 0.20 0.50 0.80 0.40 0.30 0.50 0.70 0.20 0.20 0.20 



 



ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
เศรษฐศาสตร์ (หลังเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 
3 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 
4 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 
5 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 
6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 
8 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 
9 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 

10 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 
11 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
12 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 
13 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
14 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
15 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
16 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
17 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 
18 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
19 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
20 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 
R 9.00 12.0

0 
7.00 5.00 11.0

0 
9.00 15.0

0 
13.0

0 
6.00 8.00 

RU 8.00 7.00 7.00 4.00 7.00 7.00 10.0
0 

8.00 5.00 6.00 
RL 1.00 5.00 0.00 1.00 4.00 2.00 5.00 5.00 1.00 2.00 
q 0.55 0.40 0.65 0.75 0.45 0.55 0.25 0.35 0.70 0.60 
pq 0.25 0.24 0.23 0.19 0.25 0.25 0.19 0.23 0.21 0.24 
P 0.45 0.60 0.35 0.25 0.55 0.45 0.75 0.65 0.30 0.40 
D 0.70 0.20 0.70 0.30 0.30 0.50 0.50 0.30 0.40 0.40 

 



ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
เศรษฐศาสตร์ (หลังเรียน) (ต่อ) 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 
3 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
4 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 
5 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 
6 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 
7 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 
8 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
9 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 

10 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 
11 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
12 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 
13 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
14 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 
15 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
16 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 
17 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 
18 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 
19 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 
20 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 
R 4.00 5.00 10.0

0 
8.00 9.00 9.00 7.00 6.00 14.0

0 
4.00 

RU 3.00 5.00 9.00 6.00 6.00 7.00 7.00 4.00 8.00 3.00 
RL 1.00 0.00 1.00 2.00 3.00 2.00 0.00 2.00 6.00 1.00 
q 0.80 0.75 0.50 0.60 0.55 0.55 0.65 0.70 0.30 0.80 
pq 0.16 0.19 0.25 0.24 0.25 0.25 0.23 0.21 0.21 0.16 
P 0.20 0.25 0.50 0.40 0.45 0.45 0.35 0.30 0.70 0.20 
D 0.20 0.50 0.80 0.40 0.30 0.50 0.70 0.20 0.20 0.20 

 



ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
เศรษฐศาสตร์ (ก่อนเรียน) 
 

นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 
2 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
3 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
4 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 
5 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
6 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
7 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 
8 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
9 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 

10 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 
11 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 
12 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 
13 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
14 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
15 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
16 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
17 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 
18 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
19 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
20 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 
R 9.00 12.0

0 
7.00 5.00 11.0

0 
9.00 15.0

0 
13.0

0 
6.00 8.00 

RU 8.00 7.00 7.00 4.00 7.00 7.00 10.0
0 

8.00 5.00 6.00 
RL 1.00 5.00 0.00 1.00 4.00 2.00 5.00 5.00 1.00 2.00 
q 0.55 0.40 0.65 0.75 0.45 0.55 0.25 0.35 0.70 0.60 
pq 0.25 0.24 0.23 0.19 0.25 0.25 0.19 0.23 0.21 0.24 
P 0.45 0.60 0.35 0.25 0.55 0.45 0.75 0.65 0.30 0.40 
D 0.70 0.20 0.70 0.30 0.30 0.50 0.50 0.30 0.40 0.40 

 



ตาราง แสดงการวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
เศรษฐศาสตร์ (ก่อนเรียน) (ต่อ) 

 
นักเรียน 
(คนที่) 

ข้อสอบ (ข้อที)่ 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 
2 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 
3 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
4 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 
5 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 
6 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 
7 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 
8 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 
9 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 

10 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 
11 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
12 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 
13 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
14 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 
15 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
16 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 
17 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 
18 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 
19 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 
20 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 
R 4.00 5.00 10.0

0 
8.00 9.00 9.00 7.00 6.00 14.0

0 
4.00 

RU 3.00 5.00 9.00 6.00 6.00 7.00 7.00 4.00 8.00 3.00 
RL 1.00 0.00 1.00 2.00 3.00 2.00 0.00 2.00 6.00 1.00 
q 0.80 0.75 0.50 0.60 0.55 0.55 0.65 0.70 0.30 0.80 
pq 0.16 0.19 0.25 0.24 0.25 0.25 0.23 0.21 0.21 0.16 
P 0.20 0.25 0.50 0.40 0.45 0.45 0.35 0.30 0.70 0.20 
D 0.20 0.50 0.80 0.40 0.30 0.50 0.70 0.20 0.20 0.20 

 



ตาราง แสดงคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ เปรียบเทียบ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้วิธีการสอนสร้าง
สถานการณ์จ าลอง 

คนท่ี 
คะแนน 

D  2D  ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 16 32 16 256 
2 20 34 14 196 
3 17 35 18 324 
4 15 36 21 441 
5 18 33 15 225 
6 22 35 13 169 
7 21 36 15 225 
8 19 39 20 400 
9 23 33 10 100 

10 23 34 11 121 
11 20 36 16 256 
12 26 32 6 36 
13 14 35 21 441 
14 26 33 7 49 
15 20 36 16 256 
16 19 32 13 169 
17 27 37 10 100 
18 23 37 14 196 
19 27 33 6 36 
20 18 34 16 256 
รวม 490 866 376 6910 
  20.41 36.08   
SD  3.68 4.76   

 



ตาราง แสดงคะแนนความสามารถในการแก้ไขปัญหา  ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้วิธีการสอนสร้าง
สถานการณ์จ าลอง 

คนท่ี 
คะแนน 

D  2D  กลุ่มอ่อน กลุ่มเก่ง 
1 23 34 11 121 
2 20 36 16 256 
3 26 32 6 36 
4 14 35 21 441 
5 18 33 15 225 
6 22 35 13 169 
7 21 36 15 225 
8 19 39 20 400 
9 23 33 10 100 

10 16 32 16 256 
11 20 34 14 196 
12 17 35 18 324 
13 19 32 13 169 
14 26 33 7 49 
15 20 36 16 256 
16 19 32 13 169 
17 27 37 10 100 
18 23 33 10 100 
19 16 32 16 256 
20 18 34 16 256 
รวม 490 866 376 6910 
  20.41 36.08   
SD  3.68 4.76   

 



ตาราง แสดงคะแนนแบบทดสอบวัดความสาสารถในการแก้ไขปัญหา เพ่ือหาความยากง่ายและค่าอ านาจ
จ าแนกค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B)  

ข้อท่ี 
จ านวนคนท่ีตอบถูก ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 

กลุ่มเก่ง กลุ่มอ่อน ( P ) ( B ) 
1 14 7 0.53 0.35 
2 15 8 0.58 0.35 
3 14 8 0.55 0.30 
4 14 10 0.60 0.20 
5 15 8 0.58 0.35 
6 16 9 0.63 0.35 
7 14 8 0.55 0.30 
8 15 7 0.55 0.40 
9 16 8 0.60 0.40 

10 17 9 0.65 0.40 
11 14 6 0.50 0.40 
12 15 8 0.58 0.35 
13 13 5 0.45 0.40 
14 14 6 0.50 0.40 
15 14 8 0.55 0.30 
16 16 9 0.63 0.35 
17 16 9 0.63 0.35 
18 16 8 0.60 0.40 
19 14 7 0.53 0.35 
20 16 9 0.63 0.35 

 
 ข้อสอบที่เลือกไว้มีค่าความยากง่าย (P) ต้ังแต่ 0.48 - 0.70 ค่าอ านาจจ าแนก (B) ต้ังแต่ 0.20 - 
0.40 น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้ไปหาค่าความเชื่อม่ัน โดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 84) ได้ค่า
ความเชื่อม่ันทั้งฉบับเท่ากับ 0.89 
 



 
 

 
เรื่อง แนวทางทฤษฎีใหม่ภายใต้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ๖ การประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการผลิตสินค้าและ
บริการ 
แนวทางทฤษฎีใหม่ภายใต้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ในโอกาสวันเฉลิมพระชนมพรรษา เม่ือวันศุกร์ที่ ๔ ธันวาคม พ.ศ. ๒๕๓๕ คณะบุคคลที่ได้เข้า
เฝ้าฯ ถวายพระพรชัยมงคล ณ ศาลาดุสิดาลัย ยังคงจ าเรื่องราวของเส้นทางเสด็จพระราชด าเนินที่
เรียกว่า “ทางดิสโก้” และหมู่บ้านกุดตอแก่น ต าบลคุ้มเก่า อ าเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธุ์ ซ่ึงได้
กลายเป็นต านานเล่าขานต่อไปอีกนานว่า ณ ที่นั้นคือจุดก าเนิดแนวพระราชด าริทฤษฎีใหม่ โดยได้ทรง
มีแรงดลพระราชหฤทัยที่จะจัดหาแหล่งน้ าในไร่นา เพ่ือผลิตข้าวอันเป็นอาหารหลักของเกษตรกร 
หลักการแบ่งที่ดินเพ่ือขุดบ่อน้ า ที่ดินปลูกข้าว และที่ดินส่วนเป็นบ้านพักอาศัยอย่างเป็นสัดส่วน 

ต่อมาพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวทรงทดลองการเกษตรทฤษฎีใหม่ ณ โครงการทดลอง ซ่ึง
เป็นพ้ืนที่ใกล้วัดมงคลชัยพัฒนา ต าบลห้วยบง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดสระบุรี ผลของการ
ทดลองเกษตรทฤษฎีใหม่ท าให้ได้ผลสรุปว่า การเพาะปลูกที่ มีแหล่งน้ าพอเพียงจะท าให้เกษตรกรไทย
รายย่อยสามารถปลูกข้าวได้ผลดี ปลูกพืชผักผลไม้ได้ดี มีรายได้เสริมเพียงพอส าหรับครอบครัวที่ขยัน 
ใช้จ่ายอย่างประหยัด แม้จะไม่ร่ ารวยมาก แต่ก็จะมีพอกินได้ไม่อดอยาก 

ทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าริ อาจ เปรียบเทียบกับหลักเศรษฐกิจพอเพียง ซ่ึงมีอยู่ ๒ แบบ 
คือ แบบพ้ืนฐานและแบบก้าวหน้า ได้ดังนี้ 

ความพอเพียงในระดับบุคคลและครอบครัวโดยเฉพาะเกษตรกร เป็นเศรษฐกิจพอเพียงแบบ
พ้ืนฐาน เทียบได้กับ “ทฤษฎีใหม่ขั้นที่ ๑” ที่มุ่งเน้นแก้ปัญหาของเกษตรกรที่อยู่ห่างไกลแหล่งน้ า ต้อง
พ่ึงน้ าฝนและประสบความเสี่ยงจากการที่น้ าไม่เพียงพอ แม้กระทั่งส าหรับการปลูกข้าวเพ่ือบริโภค 
โดยมีข้อสมมุติว่า จากการแก้ปัญหาความเสี่ยงเรื่องน้ าจะท าให้เกษตรกรสามารถมีข้าวเพ่ือบริโภคยัง
ชีพในระดับหนึ่งได้ และใช้ที่ ดินส่วนอ่ืน ๆ สนองความต้องการพ้ืนฐานของครอบครัว รวมทั้งขายใน
ส่วนที่เหลือเพ่ือมีรายได้ที่จะใช้เป็นค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ ที่ไม่สามารถผลิตเองได้ ทั้งหมดนี้ เป็นการสร้าง
ภูมิคุ้มกันในตัวให้เกิดขึ้นในระดับครอบครัว 

ความพอเพียงในระดับชุมชนและระดับองค์กร  เป็นเศรษฐกิจพอเพียงแบบก้าวหน้า ซ่ึง
ครอบคลุม “ทฤษฎีใหม่ขั้นที่ ๒” เป็นเรื่องของการสนับสนุนให้เกษตรกรรวมพลังกันในรูปกลุ่มหรือ
สหกรณ์ หรือการที่ธุรกิจต่าง ๆ รวมตัวกันในลักษณะเครือข่ายวิสาหกิจ กล่าวคือ เม่ือสมาชิกในแต่ละ
ครอบครัวหรือองค์กรต่าง ๆ มีความพอเพียงขั้นพ้ืนฐานเป็นเบื้องต้นแล้ว ก็จะรวมกลุ่มเพ่ือร่วมมือกัน
สร้างประโยชน์ให้แก่กลุ่มและส่วนรวมบนพ้ืนฐานของการไม่เบียดเบียนกัน การแบ่งปันช่วยเหลือซ่ึง
กันและกันตามก าลังและ 
 
 
ความสามารถของตน ซ่ึงจะสามารถท าให้ชุมชนโดยรวมหรือเครือข่ายวิสาหกิจนั้น ๆ เกิดความ
พอเพียงในวิถีปฏิบัติอย่างแท้จริง 

ใบความรู้ 

 



 
 

ความพอเพียงในระดับประเทศ เป็นเศรษฐกิจพอเพียงแบบก้าวหน้า ซ่ึงครอบคลุม “ทฤษฎี
ใหม่ขั้นที่ ๓” ส่งเสริมให้ชุมชนหรือเครือข่ายวิสาหกิจสร้างความร่วมมือกับองค์กรอ่ืน ๆ ในประเทศ 
เช่น บริษัทขนาดใหญ่ ธนาคาร สถาบันวิจัย การสร้างความร่วมมือในลักษณะเช่นนี้จะเป็นประโยชน์
ในการสืบทอดภูมิปัญญา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เทคโนโลยี และบทเรียนจากการพัฒนา หรือร่วมมือกัน
พัฒนาตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง ท าให้ประเทศอันเป็นสังคมใหญ่ประกอบด้วยชุมชน องค์กร 
และธุรกิจต่าง ๆ ที่ด าเนินชีวิตอย่างพอเพียงกลายเป็นเครือข่ายชุมชนพอเพียงที่เชื่อมโยงด้วยหลักไม่
เบียดเบียน แบ่งปัน และช่วยเหลือซ่ึงกันและกันได้ในที่สุด 
 
ท่ีมา: สารานุกรมไทย ฉบับเฉลิมพระเกียรติในโอกาสฉลองสิริราชสมบัติครบ ๖o ปี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ๑ การผลิตสินค้าและบริการ 
ตัวชี้วัดชั้นปี อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่ มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและ

บริการ (ส ๓.๑ ม. ๒/๒)  
๑. การผลิตมีความส าคัญอย่างไร 
           

ใบงานที่ ๑ 
 



 
 

           
             
๒. สินค้าไร้ราคามีความหมายว่าอย่างไร 
           
           
             
๓. สินค้าทางเศรษฐศาสตร์หมายถึงอะไร 
           
           
             
๔. การผลิตโดยใช้หลักการแบ่งงานมีความหมายว่าอย่างไร 
           
           
             
๕. ในการผลิตสินค้าและบริการควรค านึงถึงปัจจัยใดบ้าง 
           
           
             
 
 
 
 
 
 
 
 
เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ๒ ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
๑.  ปัจจัยการผลิตหมายถึงอะไร มีก่ีประเภท อะไรบ้าง 
           
           
             
๒. แรงงานหมายถึงอะไร มีก่ีประเภท อะไรบ้าง 
           

ใบงานที่ ๒ 
 



 
 

           
             
๓. ผู้ประกอบการจ าเป็นต้องมีความรู้เก่ียวกับการผลิตหรือไม่ อย่างไร 
           
           
             

๔. การใช้ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรทางเศรษฐศาสตร์ที่ประหยัดที่สุดคือวิธีการใด 
           
           
             
๕. เทคโนโลยีมีที่มาจากแหล่งใดบ้าง 
           
           
             

๖. การใช้เทคโนโลยีในการผลิตสินค้าและบริการมีผลต่อผู้บริโภคอย่างไร 
           
           
             
 
 
 
 
 
 
เรื่อง สิทธิประโยชน์ของผู้บริโภค 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ๓ การคุ้มครองสิทธิของผู้บริโภค 
ตัวชี้วัดชั้นปี อภิปรายแนวทางการคุ้มครองสิทธิของตนเองในฐานะผู้บริโภค (ส ๓.๑ ม. ๒/๔) 
ค าชี้แจง อ่านบทความแล้วตอบค าถาม 
 
แจ้งข่าวเก่ียวกับอันตรายของการกินบะหมี่ก่ึงส าเร็จรูปท่ีบรรจุในถ้วย (Cup) 
 มีผู้แจ้งข่าวเก่ียวกับอันตรายของการกินบะหม่ีก่ึงส าเร็จรูปที่บรรจุในถ้วย (Cup) ว่า หลาน
ของเพ่ือนเขาชอบกินบะหม่ีใส่ถ้วยมาก ต่อมาแพทย์ตรวจพบว่าผนังกระเพาะอาหารของหลานผู้นี้ มี
ขี้ผึ้ง (wax) เคลือบอยู่ คาดว่ามาจากบะหม่ีก่ึงส าเร็จรูปที่บรรจุในถ้วย ซ่ึงเคลือบด้วยขี้ผึ้งชนิดที่ กินได้ 
แต่แม้จะเป็นขี้ผึ้งชนิดที่ กินได้ แต่การรับประทานเข้าไปเป็นประจ าก็ท าให้ตับของเราก าจัดออกไปได้

ใบงานที่ ๓ 

 



 
 

ยาก หลานของเพ่ือนคนนี้ได้เสียชีวิตไปแล้ว เม่ือรับการผ่าตัดเพ่ือลอกเอาขี้ผึ้งที่ เคลือบผนังกระเพาะ
ออก  
 ฉะนั้น โปรดอย่าได้ลวกบะหม่ีหรืออาหารอ่ืนใดในถ้วยบรรจุ แต่ให้เทลงในชามก่อนแล้วจึงใส่
น้ าร้อนลงไป 
ท่ีมา: http://www.oknation.net/blog/print.php?id=๒๘๓๖๘๙ 
 
 
๑.  เม่ือนักเรียนอ่านเรื่องนี้แล้วรู้สึกอย่างไร 
 แนวค ำตอบ           
  ท าให้รู้สึกกลัวการกินบะหม่ีก่ึงส าเร็จรูปในถ้วย เพราะเป็นอันตรายต่อร่างกาย  

           
           
            

๒. นักเรียนเคยรับประทานบะหม่ีก่ึงส าเร็จรูปที่บรรจุในถ้วย (Cup) หรือไม่ เพราะอะไร 
  พิจารณาจากค าตอบของนักเรียน       

           
           
            

 
๓. ถ้าเรากินบะหม่ีก่ึงส าเร็จรูปที่บรรจุในถ้วย (Cup) จะมีผลเสียอย่างไร 
 แนวค ำตอบ           
  เป็นอันตรายต่อร่างกายและอาจจะเป็นอันตรายถึงชีวิตได้    

           
           
            

๔. ปัญหาเรื่องการกินบะหม่ีก่ึงส าเร็จรูปในถ้วยสามารถแก้ไขได้อย่างไร 
 แนวค ำตอบ           
  น าบะหม่ีออกจากถ้วยบรรจุ แล้วน ามาลวกในชามก่อนรับประทาน   

           
           
            

๕. จากเหตุการณ์นี้สามารถแจ้งได้ที่หน่วยงานใด 
 แนวค ำตอบ           
  ส านักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค      

           



 
 

           
            

๖. กฎหมายคุ้มครองสิทธิของผู้บริโภคมีประโยชน์อย่างไร 
แนวค ำตอบ           

  ช่วยให้ผู้บริโภคมีช่องทางร้องขอความเป็นธรรมเม่ือถูกผู้ผลิตเอารัดเอาเปรียบ  
           
           
            
 
 

ชื่อ      นามสกุล      เลขที่     
ชั้น    โรงเรียน         
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      แผนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม          ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่  ๑ 
รหัสวิชา/ชื่อวิชา         ส  ๒๒๑0๒                                    แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี   ๒            
หน่วยการเรียนรู้  การจัดสรรทรัพยากร                        เวลา    ๒  ชั่วโมง 
เรื่อง     บทบาทของผู้ผลิต    วันท่ี         เดือน                  พ.ศ. ๒๕๖o       
 
 

๑. สาระส าคัญ 
ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตเป็นสิ่งที่น ามาใช้ผลิตเป็นสินค้าและบริการโดยผ่านกระบวนการ

ผลิต ปัจจัยการผลิตประกอบด้วยที่ดิน แรงงาน ทุน และผู้ประกอบการ ซ่ึงในการตัดสินใจเลือกใช้ทรัพยากร
ผู้ผลิตต้องค านึงถึงปัจจัยทางด้านทุน ปัจจัยทางด้านความคุ้มค่า และปัจจัยทางด้านคุณธรรม 

 
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี 

• อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ  
(ส ๓.๑ ม. ๑/๒) 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (K) 
๒. เห็นคุณค่าและความส าคัญของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ (A) 
๓. สืบค้น น าเสนอ และเผยแพร่ข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (P) 
 

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
และค่านิยม (A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑.ซักถามควา มรู้ เรื่อง ปั จจั ย
การผลิตสินค้าและบริการ 

๒.ตรวจผลงาน/กิจกรรม 
 เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลในด้าน
ความมีวินั ย ความใฝ่เรียน รู้ 
ฯลฯ 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มในด้านการสื่อสาร การ
คิด การแก้ปัญหา ฯลฯ 

 
๕. สาระการเรียนรู้ 

• ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๒. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๓. เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 
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๖. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย   ฟัง พูด อ่าน และเขียนข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
การงานอาชีพฯ  จัดป้ายนิเทศเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ภาษาต่างประเทศ  ค้นหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษและฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์ 

    ภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นเตรียม/น าเข้าสู่บทเรียน 

 ซักถามความรู้เรื่องปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ครูอธิบายให้นักเรียนตระหนักและเห็นความส าคัญของบทบาทของผู้ผลิตที่มีคุณภาพ  
 ๒. ครูเตรียมวิธีสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบสถานการณ์จ าลอง โดยการก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอน
แบบสถานการณ์จ าลองและอุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างสถานการณ์จ าลอง 
 
ขั้นสอน/จัดประสบการณ์ 

 ๓. ครูท าการคัดเลือกนักแสดงที่จะเป็นตัวแสดงในสถานการณ์จ าลองที่ก าหนดให้ โดยก าหนดบทบาท
หน้าที่ของนักเรียนแต่ละคน  
 ๔. ครูเล่านิทานเรื่อง นี่หรือคือกรรม ให้นักเรียนฟัง   

   กาลครั้งหนึ่งนานมาแล้ว มีเศรษฐีผู้หนึ่งที่มีนิสัยคดโกง จนยากจะถอดถอนนิสัยนั้น มีสองสามี
ภรรยาคู่หนึ่งมาที่บ้านเศรษฐี เพ่ือน าไก่มาแลกข้าวสารมาเลี้ยงครอบครัว แต่ท่านเศรษฐีผู้นี้ได้พูดขึ้นว่า “นี่ไง...
นี่ไง ไก่ของฉันที่หายไป” และแล้วสองสามีภรรยาก็เสียไก่ไป ไก่ตัวนั้นถูกท่านเศรษฐีเอาไม้จิ้มตา และถูกทุบหัว 
แล้วก็กลายเป็นอาหารของท่านเศรษฐี สองสามีภรรยา รู้สึกเสียใจที่ถูกเศรษฐีโกงเอาไก่ไปเป็นของตัวเอง   

   ต่อมามีตากับยายคู่หนึ่งมาซ้ือข้าวสารที่บ้านท่านเศรษฐี แต่ถูกท่านเศรษฐีโกงเอาเงินไปจน
หมด และให้ข้าวสารที่ขึ้นรามาแทนชาวบ้านต่างต่อว่าท่านเศรษฐีและสาปแช่งต่างๆ นานาเพราะท่านเศรษฐี
ชอบคดโกง เอาเปรียบชาวบ้านเรื่อยมา ไม่นานนักท่านเศรษฐีก็ล้มป่วย และเสียชีวิตท่านเศรษฐีผู้นี้ได้กลับชาติ
มาเกิดใหม่ในครอบครัวที่ยากจน ชื่อว่า “บุญ”  บุญเป็นเด็กเกเรแต่จะท างานรับใช้ใครก็ไม่เคยได้ค่าตอบแทน 
สิ่งที่ได้คือ ข้าวสารที่ขึ้นรา วันหนึ่งเจ้าบุญเข้าไปในเล้าไก่เพ่ือจะขโมยไก่ไปขาย จึงถูกแม่ไก่จิกลูกตาจนท าให้ตา
บอด ท าให้เจ้าบุญคิดว่าตนน่าจะเคยท าไม่ดีในชาติก่อน ชาตินี้จึงได้รับผลกรรมนั้น ท าให้เจ้าบุญรู้สึกเสียใจกับ
การกระท าไม่ดีของ ตนในอดีตชาติ 
  ๕. ครูด าเนินการโดยให้นักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกแสดงตามสถานการณ์จ าลองที่ครูได้ก าหนดให้  
โดยครูเป็นผู้สังเกตการณ์  ให้ค าแนะน า  สังเกตและจดบันทึก 

  ๖. เม่ือฟังนิทานจบ ครูให้นักเรียนร่วมกันสนทนาเก่ียวกับนิสัยของท่านเศรษฐี แล้วครูสุ่มเรียน
นักเรียนตอบค าถาม ดังนี้  

 - ถ้ามีผู้ผลิตเหมือนท่านเศรษฐี ประเทศเราจะเป็นอย่างไร 
 - ถ้านักเรียนเป็นท่านเศรษฐี นักเรียนจะปฏิบัติตนอย่างไร 
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 - การขายของไม่มีคุณภาพ จะเกิดความเสียหายอย่างไร 
๖. ครูให้นักเรียนจับคู่สนทนาถึงการมีส านึกที่ ดีของผู้ผลิต จากนั้นให้นักเรียนแต่ละคู่บอกอันตรายจาก

การขาดการมีส านึกที่ดีของผู้ผลิต 

ขั้นสรุป 
 ๗. นักเรียนท าใบงานเรื่อง ผู้ผลิตในชุมชน เม่ือนักเรียนท าใบงานเสร็จแล้วให้ตรวจสอบความเรียบร้อย
ก่อนน าส่งครูตรวจ 

8.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

 ส่ือการเรียนรู้ 
    1)  หนังสือเรียน  สังคมศึกษาฯ ม.๒ 
    2)  ใบงานเรื่อง ผู้ผลิตในชุมชน 
๙.  แหล่งการเรียนรู้ 
    1)  ห้องสมุด 
    2)  ผู้ปกครอง/ ผู้รู้ 
    3)  ผู้ผลิต/ ผู้บริโภคในชุมชน 
    4)  ห้องเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

๑0. การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

ตรวจใบงานเรื่อง ผู้ผลิตในชุมชน ใบงานเรื่อง ผู้ผลิตในชุมชน ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 
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ผู้ให้สัมภาษณ์ ชื่อ – สกุล    
 ............................................................................................................................. ....... 

ประกอบอาชีพ   
 ............................................................................................................ ....................................... 

            ข้อมูลในการสัมภาษณ์ 

 ในฐานะที่เป็นผู้ผลิตจะต้องค านึงถึงสิ่งแวดล้อมหรือไม่ อย่างไร 
........................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...............
................................................................................................... .........................................
...... 

 ผู้ผลิตควรมีจรรยาบรรณในการผลิต อย่างไร
............................................................................................................................. ...............
............................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...............
...... 

 ผู้ผลิตควรรับผิดชอบต่อสังคมอย่างไร 
............................................................................................................................. ...............
............................................................................................................................................
.................................................................................................................. .......................... 

 ในฐานะที่เป็นผู้ผลิตคิดว่า ตนเองปฏิบัติตนเป็นผู้ผลิตที่มีคุณภาพอยู่ในระดับใด 
 ดี    พอใช้    น้อย 
เพราะ
............................................................................................................................. ........ 

ใบงาน 

เรื่อง ผู้ผลิตในชุมชน 

ค าชี้แจง  นักเรียนสัมภาษณ์บุคคลที่เป็นผู้ผลิตในชุมชน 1 คน แล้วบันทึกข้อมูล 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม                ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่  ๑ 
รหัสวิชา/ชื่อวิชา        ส  ๒๒๑0๒                       แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี   ๓            
หน่วยการเรียนรู้  การจัดสรรทรัพยากร                               เวลา    ๒  ชั่วโมง 
เรื่อง     การผลิตสินค้าและบริการ                     วันท่ี         เดือน        พ.ศ. ๒๕๖o            
 
 

๑. สาระส าคัญ 
ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตเป็นสิ่งที่น ามาใช้ผลิตเป็นสินค้าและบริการโดยผ่านกระบวนการ

ผลิต ปัจจัยการผลิตประกอบด้วยที่ดิน แรงงาน ทุน และผู้ประกอบการ ซ่ึงในการตัดสินใจเลือกใช้ทรัพยากร
ผู้ผลิตต้องค านึงถึงปัจจัยทางด้านทุน ปัจจัยทางด้านความคุ้มค่า และปัจจัยทางด้านคุณธรรม 

 
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี 

• อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ  
(ส ๓.๑ ม. ๑/๒) 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (K) 
๒. เห็นคุณค่าและความส าคัญของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ (A) 
๓. สืบค้น น าเสนอ และเผยแพร่ข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (P) 
 

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
และค่านิยม (A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑. ซั กถา มควา มรู้ เรื่ อ ง 
ปั จจั ย การผลิ ตสิน ค้า และ
บริการ 

๒. ตรวจผลงาน/กิจกรรม 
 เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลในด้าน
ความมีวินั ย ความใฝ่เรียน รู้ 
ฯลฯ 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มในด้านการสื่อสาร การ
คิด การแก้ปัญหา ฯลฯ 

 
๕. สาระการเรียนรู้ 

• ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๒. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๓. เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 
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๖. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย   ฟัง พูด อ่าน และเขียนข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
การงานอาชีพฯ  จัดป้ายนิเทศเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ภาษาต่างประเทศ  ค้นหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษและฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์ 

    ภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่ ๑ น าเข้าสู่บทเรียน 

๑. ครูแจ้งตัวชี้วัดชั้นปีและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
๒. ครูให้นักเรียนดูภาพเก่ียวกับปัจจัยการผลิต เช่น รถบรรทุก โรงงาน คนงาน นาข้าว แล้วซักถาม

นักเรียนในประเด็นต่าง ๆ เช่น 
๑) ภาพที่ดูเป็นภาพเก่ียวกับอะไร 
๒) นักเรียนได้ความรู้อะไรบ้าง 

๓. ครูสรุปความรู้แล้วเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาที่จะเรียน 
ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้ 

๔. ครูให้ความรู้แก่นักเรียนเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ  โดยใช้ข้อมูลจากหนังสือเรียน 
รายวิชาพ้ืนฐาน เศรษฐศาสตร์ ม. ๒ ของบริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด หรือแหล่งการเรียนรู้อ่ืน ๆ เช่น 
เอกสาร อินเทอร์เน็ต 

๕. ครูให้นักเรียนแบ่งออกเป็น ๔ กลุ่ม โดยวิธีนับหมายเลข (๑–๔) เลือกเฉพาะเจาะจง หรือจับสลาก 
แล้วแต่ความเหมาะสม ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาจับสลากเพ่ือศึกษา สืบค้นข้อมูล และอภิปรายเก่ียวกับ
ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการตามหัวข้อต่อไปนี้ 

กลุ่มที่ ๑ ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
กลุ่มที่ ๒ ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
กลุ่มที่ ๓ เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
กลุ่มที่ ๔ การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 

๖. ครูให้แต่ละกลุ่มสรุปผลการศึกษาและอภิปรายในรูปแบบต่าง ๆ เช่น Mind Mapping PowerPoint 
แผ่นใส แผ่นพับ ใบความรู้  แล้วส่งตัวแทนน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้เพ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ 
ซักถามข้อสงสัยและวิจารณ์ผลงาน 

๗. ครูให้ ความรู้นั กเรียนว่า ภายใต้แผนงานสู่การรวมตัวเป็นประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน  (AEC 
Blueprint) จะน าไปสู่การเคลื่อนย้ายแรงงานโดยเสรี ซ่ึงในรายละเอียดจริง ๆ แล้วครอบคลุมเฉพาะแรงงาน
วิชาชีพที่ มีทักษะเท่านั้น โดยไม่เก่ียวข้องกับแรงงานไร้ทักษะเลย ทั้งนี้ ในส่วนของแรงงานวิชาชีพที่มีทักษะจะมี
การออกวีซ่าให้สะดวกมากขึ้นและปรับปรุงกฎระเบียบให้สอดคล้องเป็นมาตรฐานเดียวกัน แนวทางหลักในการ
เคลื่อนย้ายแรงงานทักษะโดยเสรีจะด าเนินการผ่านกลไกที่เรียกกันว่า  “การจัดท าข้อตกลงว่าด้วยการยอมรับ
ร่วม” ซ่ึงเป็นข้อตกลงระหว่างประเทศสมาชิกที่ระบุถึงคุณสมบัติของนักวิชาชีพ 
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๘. ครูกล่าวชมเชยนักเรียนที่ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากนั้นครูต้ังค าถามให้นักเรียนช่วยกัน
ตอบ ตัวอย่างค าถาม เช่น 

๑) ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตมีอะไรบ้าง 
๒) ในการผลิตสินค้าและบริการผู้ผลิตจะต้องค านึงถึงปัจจัยใดบ้าง 
๓) เทคโนโลยีได้มาจากที่ใดบ้าง 
๔) การน าเทคโนโลยีมาใช้ผลิตสินค้าและบริการมีผลต่อผู้ผลิตอย่างไร 
๕) โครงสร้างการผลิตของไทยมีก่ีสาขา อะไรบ้าง 
๖) ปัญหาใดที่มักเกิดขึ้นกับภาคเกษตรกรรมของไทย 

๙. ครูกล่าวชมเชยนักเรียนที่ช่วยกันตอบค าถาม แล้วร่วมกันเฉลยค าตอบที่ถูกต้อง 
๑o. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔–๖ คน แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการวิเคราะห์ทุน

ในการผลิต โดยใช้แผนผังความเชื่อมโยงของทุนทางสังคมในการปรับสมดุลการพัฒนาประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๑๑. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลการศึกษาในรูปแบบของใบความรู้  แล้วส่งตัวแทนน าเสนอผลงาน

หน้าชั้นเรียน ครูกล่าวชมเชยนักเรียนที่ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากนั้นร่วมกันสรุปความรู้เก่ียวกับ
เรื่องที่เรียน 

๑๒. ครูอธิบายเพ่ิมเติมหรือเสริมความรู้ว่า อาเซียนได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์โดย
ส่งเสริมความเป็นอยู่และคุณภาพชีวิตที่ ดีของประชาชน เพ่ือให้ประชาชนมีโอกาสในการเข้าถึงการพัฒนา
มนุษย์ได้อย่างเท่าเทียม ซ่ึงแนวทางที่อาเซียนได้ด าเนินการ คือ ส่งเสริมและลงทุนทางด้านการศึกษาและการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต การฝึกอบรมและการเสริมสร้างขีดความสามารถของทรัพยากรมนุษย์ ส่งเสริมนวัตกรรมและ
การประกอบการ ส่งเสริมการใช้ภาษาอังกฤษ เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาศาสตร์เชิงประยุกต์ และเทคโนโลยี
ในการด าเนินกิจกรรมการพัฒนาทางด้านสังคมและเศรษฐกิจ 

๑๓. ในขณะปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน ให้ครูสังเกตพฤติกรรมในการท างานและการน าเสนอผลงาน
ของนักเรียนตามแบบประเมินพฤติกรรมในการท างานเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

 
 
 



129 
 

ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน 
๑๔. ครูให้นักเรียนจับคู่กันท าใบงานเรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ แล้วช่วยกันเฉลยค าตอบที่

ถูกต้อง 
๑๕. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมที่เก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ แล้วช่วยกันเฉลยค าตอบที่

ถูกต้อง 
ขั้นที่ ๔ น าไปใช้ 

๑๖. ครูแนะน าให้นักเรียนน าความรู้เก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการไปประยุกต์ใช้ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน รวมถึงน าไปเผยแพร่ให้บุคคลอ่ืนได้รู้และเข้าใจ 
ขั้นที่ ๕ สรุป 

๑๗. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ โดยให้นักเรียนสรุปเป็น
แผนที่ความคิด 

 
๘. กิจกรรมเสนอแนะ 

ครูให้นักเรียนศึกษาข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ แล้วน าความรู้ที่ได้มาแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กันในชั้นเรียน 

 
๙. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

๑. ภาพเก่ียวกับปัจจัยการผลิต เช่น รถบรรทุก โรงงาน คนงาน นาข้าว 
๒. ใบงานเรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
๓. แบบประเมินพฤติกรรมในการท างานเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 
๔. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เศรษฐศาสตร์ ม. ๒ บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด 
๕. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เศรษฐศาสตร์ ม. ๒ บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด 
 

8.แหล่งการเรียนรู้ 
    1)  ห้องสมุด 
    2)  ผู้ปกครอง/ ผู้รู้ 
    3)  ผู้ผลิต/ ผู้บริโภคในชุมชน 
    4)  ห้องเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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การวัดและประเมินผล 

 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

ตรวจแบบทดสอบเรื่อง ปัจจัยการ
ผลิตสินค้าและบริการ 
 

แบบทดสอบเรื่อง ปัจจัยการผลิต
สินค้าและบริการ 
 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล แบบสั งเกตพฤ ติกรรมกา รท างา น
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 
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      แผนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม         ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่  ๑ 
รหัสวิชา/ชื่อวิชา         ส  ๒๒๑0๒                          แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี   ๔            
หน่วยการเรียนรู้  การจัดสรรทรัพยากร      เวลา    ๒  ชั่วโมง 
เรื่อง     การเลือกซ้ือสินค้าและบริการ            วันท่ี         เดือน             พ.ศ. ๒๕๖o          
 
 

๑. สาระส าคัญ 
ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตเป็นสิ่งที่น ามาใช้ผลิตเป็นสินค้าและบริการโดยผ่านกระบวนการ

ผลิต ปัจจัยการผลิตประกอบด้วยที่ดิน แรงงาน ทุน และผู้ประกอบการ ซ่ึงในการตัดสินใจเลือกใช้ทรัพยากร
ผู้ผลิตต้องค านึงถึงปัจจัยทางด้านทุน ปัจจัยทางด้านความคุ้มค่า และปัจจัยทางด้านคุณธรรม 

 
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี 

• อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ  
(ส ๓.๑ ม. ๑/๒) 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (K) 
๒. เห็นคุณค่าและความส าคัญของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ (A) 
๓. สืบค้น น าเสนอ และเผยแพร่ข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (P) 
 

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
และค่านิยม (A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑.ซักถามควา มรู้ เรื่อง ปั จจั ย
การผลิตสินค้าและบริการ 

๒.ตรวจผลงาน/กิจกรรม 
 เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลในด้าน
ความมีวินั ย ความใฝ่เรียน รู้ 
ฯลฯ 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มในด้านการสื่อสาร การ
คิด การแก้ปัญหา ฯลฯ 

 
 
๕. สาระการเรียนรู้ 

• ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๒. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๓. เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 
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๖. แนวทางบูรณาการ 

ภาษาไทย   ฟัง พูด อ่าน และเขียนข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
การงานอาชีพฯ  จัดป้ายนิเทศเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ภาษาต่างประเทศ  ค้นหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษและฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์ 

    ภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นเตรียม/น าเข้าสู่บทเรียน 

     ๑.ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับการซ้ือสินค้าที่ มีราคาแพงกว่าท้องตลาดทั่วไป แล้วให้อาสาสมัครนักเรียน
ออกมาเล่าประสบการณ์การซ้ือสินค้าที่มีราคาแพงกว่าปกติให้เพ่ือนฟังที่หน้าชั้นเรียน 

ขั้นสอน/จัดประสบการณ์ 

 ๒.ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกวิธีการแก้ปัญหาการซ้ือสินค้าราคาแพงกว่าปกติ โดยครูคอยกระตุ้นให้นักเรียน
ทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 

    ๓.ครูก าหนดสถานการณ์จ าลอง แล้วให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถามให้ถูกต้อง และเหมาะสม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณ์ท่ี ๑ 

น้องเวฟต้องการซ้ือมะม่วงสุกไปฝากคุณย่า แต่ในตลาดนี้มีร้านขายมะม่วง 

นอกฤดูกาลเต็มไปหมด ถ้านักเรียนเป็นน้องเวฟ นักเรียนจะปฏิบัติอย่างไร  

สถานการณ์ท่ี ๒ 

              วันนี้น้องวิวไม่ยอมไปโรงเรียน เพราะงอนคุณแม่ที่ไม่ยอมซ้ือชุดนักเรียน รองเท้า 
กระเป๋า นาฬิกา ให้ใหม่ เหตุที่คุณแม่น้องวิวไม่ยอมซ้ือให้เพราะว่าไม่จ าเป็น และของเก่าที่มี
อยู่ยังใช้งานได้ดี 

 - นักเรียนคิดว่า น้องวิวปฏิบัติได้ถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ เพราะอะไร 

 - นักเรียนเห็นด้วยกับคุณแม่ของน้องวิวหรือไม่ เพราะเหตุใด 

 - ถ้านักเรียนเป็นน้องวิว นักเรียนจะปฏิบัติตนอย่างไร 
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๔. ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียนทราบว่า การวางแผนก่อนการเลือกซ้ือสินค้าและบริการ เป็นสิ่งที่
จ าเป็นมากในการซ้ือสินค้าและบริการในชีวิตประจ าวัน 

 ๕.นักเรียนท าใบงานที่ ๑.๒ เรื่อง ผู้บริโภคที่รู้เท่าทัน เม่ือท าเสร็จแล้วให้ร่วมกันเฉลยค าตอบ  และให้ 
คะแนนตนเองด้วยความซ่ือสัตย์  แล้วให้ตัวแทนนักเรียนเก็บรวบรวมใบงานส่งครู 

๖. ครูให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างพฤติกรรมที่บกพร่องในการเลือกบริโภคสินค้าและบริการ โดยครู
เป็นผู้ตรวจสอบการยกตัวอย่างของนักเรียน หากมีข้อบกพร่องให้ครูเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือให้ นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจที่ถูกต้อง 

ขั้นสรุป 
     ๑๑.นักเรียนท าใบงานที่ ๑.๓ เรื่อง ลักษณะของผู้บริโภคที่ ดี ครูนัดหมายเตรียมอุปกรณ์ขายขายใน
ชั่วโมงต่อไป 

ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

 ส่ือการเรียนรู้ 
    1)  หนังสือเรียน  สังคมศึกษาฯ ป.6 
    2)  ตัวอย่างสื่อ ได้แก่ แปรงลบกระดาน สมุด หนังสือ ดินสอ ยางลบ ไม้บรรทัด 
     ๓)  ใบงานที่ ๑.๓ เรื่อง ลักษณะของผู้บริโภคที่ดี 
8.แหล่งการเรียนรู้ 
    1)  ห้องสมุด 
    2)  ผู้ปกครอง/ ผู้รู้ 
    3)  ผู้ผลิต/ ผู้บริโภคในชุมชน 
    4)  ห้องเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
 

สถานการณ์ท่ี ๓ 

น้องแอนไปซ้ือดินสอแท่งละ ๑o บาท แต่คนขายบอกน้องแอนว่า ถ้าซ้ือ ๓ แท่ง 

จะลดราคาให้เหลือเพียง ๒o บาท ถ้านักเรียนเป็นน้องแอน นักเรียนจะตัดสินใจอย่างไร  

เพราะเหตุใดจึงตดัสินใจเช่นนัน้ 
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การวัดและประเมินผล 

 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

ตรวจใบงานที่ 1.3 ใบงานที่ 1.3 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 
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      แผนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม                   ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่  ๑ 
รหัสวิชา/ชื่อวิชา       ส  ๒๒๑0๒                                    แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี   ๖            
หน่วยการเรียนรู้  การจัดสรรทรัพยากร                                   เวลา    ๓  ชั่วโมง 
เรื่อง     การผลิตสินค้าและบริการ                วันท่ี         เดือน   มกราคม     พ.ศ. ๒๕๖o            
 
 

๑. สาระส าคัญ 
ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตเป็นสิ่งที่น ามาใช้ผลิตเป็นสินค้าและบริการโดยผ่านกระบวนการ

ผลิต ปัจจัยการผลิตประกอบด้วยที่ดิน แรงงาน ทุน และผู้ประกอบการ ซ่ึงในการตัดสินใจเลือกใช้ทรัพยากร
ผู้ผลิตต้องค านึงถึงปัจจัยทางด้านทุน ปัจจัยทางด้านความคุ้มค่า และปัจจัยทางด้านคุณธรรม 

 
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี 

• อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ  
(ส ๓.๑ ม. ๑/๒) 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (K) 
๒. เห็นคุณค่าและความส าคัญของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ (A) 
๓. สืบค้น น าเสนอ และเผยแพร่ข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (P) 
 

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑.ซักถามควา มรู้ เรื่อง ปั จจั ย
การผลิตสินค้าและบริการ 

๒.ตรวจผลงาน/กิจกรรม 
 เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลในด้าน
ความมีวินั ย ความใฝ่เรียน รู้ 
ฯลฯ 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มในด้านการสื่อสาร การ
คิด การแก้ปัญหา ฯลฯ 

 
 
๕. สาระการเรียนรู้ 

• ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๒. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๓. เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 
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๖. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย   ฟัง พูด อ่าน และเขียนข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
การงานอาชีพฯ  จัดป้ายนิเทศเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ภาษาต่างประเทศ  ค้นหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษและฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์ 

    ภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นเตรียม/น าเข้าสู่บทเรียน 

๑. ครู และนักเรียนจัดเตรียมสถานที่ ให้มีบรรยากาศเหมือนกับตลาด  โดยให้แต่ละกลุ่มจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ที่ใช้ในการผลิตสินและบริการ เพ่ือสร้างสถานการณ์จ าลองเหมือนกับตลาดทั่วไป 

ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้ 
         ๒. นักเรียนเริ่มกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเปิดร้านค้าผลิตสินค้า และบริการ 
         ๓. ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมสถานการณ์จ าลองของนักเรียน พร้อมจดบันทึกข้อมูล และคอยให้ค าปรึกษา
ช่วยเหลือนักเรียนอย่างใกล้ชิดเพ่ือใหก้ารผลิตสินค้าและบริการ  ไม่ติดขัด 
ขั้นที่ ๓ การเลือกบทบาท 

 ๔. ครูแนะน าให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งบทบาท หน้าที่ในการผลิตสินค้า และบริการ 
ขั้นที่ ๔ น าไปใช้ 

 ๕. ครูแนะน าให้นักเรียนน าความรู้เก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการไปประยุกต์ใช้ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน รวมถึงน าไปเผยแพร่ให้บุคคลอ่ืนได้รู้และเข้าใจ 
         ๖. ครูสรุปอภิปรายสาระส าคัญเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการว่าความเป็นจริงในการผลิตสินค้าและ
บริการต้องใช้หลักเกณฑ์ในการพิจารณาอย่างไรบ้างครูแนะน าให้นักเรียนน าความรู้เก่ียวกับปัจจัยการผลิต
สินค้าและบริการไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน รวมถึงน าไปเผยแพร่ให้บุคคลอ่ืนได้รู้และเข้าใจ 
ขั้นสรุป ๕ ขั้นสรุป 

 ๗. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง โดยให้นักเรียนน าความรู้ที่ผลิตสินค้าและ
บริการที่ได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในชั้นเรียน 

 ๘.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง การวัดความสามารถในการแก้ไขปัญหา  
 ๙.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ  

ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

 ส่ือการเรียนรู้ 
    1)  ใบงานที่เรื่อง การวัดความสามารถในการแก้ไขปัญหา 
    2)  ใบงานที่เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
8.แหล่งการเรียนรู้ 
    1)  ลานกิจกรรม 
    2)  ผู้ปกครอง/ ผู้รู้ 
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การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง การวัด
ความสามารถในการแก้ไขปัญหา 

แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง การวัด
ความสามารถในการแก้ไขปัญหา 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

ท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง ปัจจัย
การผลิตสินค้าและบริการ 

แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อ ง ปัจจั ย
การผลิตสินค้าและบริการ 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 
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      แผนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม                    ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่  ๑ 
รหัสวิชา/ชื่อวิชา         ส  ๒๒๑0๒                แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี   ๑            
หน่วยการเรียนรู้  การจัดสรรทรัพยากร       เวลา    ๒   ชั่วโมง 
เรื่อง     การผลิตสินค้า     วันท่ี         เดือน             พ.ศ. ๒๕๖o           
 
 

๑. สาระส าคัญ 
ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตเป็นสิ่งที่น ามาใช้ผลิตเป็นสินค้าและบริการโดยผ่านกระบวนการ

ผลิต ปัจจัยการผลิตประกอบด้วยที่ดิน แรงงาน ทุน และผู้ประกอบการ ซ่ึงในการตัดสินใจเลือกใช้ทรัพยากร
ผู้ผลิตต้องค านึงถึงปัจจัยทางด้านทุน ปัจจัยทางด้านความคุ้มค่า และปัจจัยทางด้านคุณธรรม 

 
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี 

• อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ  
(ส ๓.๑ ม. ๑/๒) 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (K) 
๒. เห็นคุณค่าและความส าคัญของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ (A) 
๓. สืบค้น น าเสนอ และเผยแพร่ข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (P) 
 

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
และค่านิยม (A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑.ซักถามควา มรู้ เรื่อง ปั จจั ย
การผลิตสินค้าและบริการ 

๒.ตรวจผลงาน/กิจกรรม 
 เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลในด้าน
ความมีวินั ย ความใฝ่เรียน รู้ 
ฯลฯ 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มในด้านการสื่อสาร การ
คิด การแก้ปัญหา ฯลฯ 

 
 
๕. สาระการเรียนรู้ 

• ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๒. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๓. เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 
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๖. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย   ฟัง พูด อ่าน และเขียนข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
การงานอาชีพฯ  จัดป้ายนิเทศเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ภาษาต่างประเทศ  ค้นหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษและฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์ 

    ภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นเตรียม/น าเข้าสู่บทเรียน 

๑. ครูสร้างบรรยากาศและสิ่งแวดล้อมในชั้นเรียนให้เหมาะสม 
๒. ครูแจ้งตัวชี้วัดชั้นปีและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
๓. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยแจกแบบทดสอบให้นักเรียนทุกคน และให้นักเรียนท า

แบบทดสอบ โดยเขียนเครื่องหมาย  ทับตัวอักษร (ก–ง) หน้าค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
จากนั้นตรวจให้คะแนน แต่ยังไม่ต้องเฉลยค าตอบ 

๔. ครูให้นักเรียนดูภาพเก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการ เช่น โรงงานผลิตสินค้า พนักงานโรงแรม
ให้บริการลูกค้า รถโดยสารประจ าทาง แล้วซักถามนักเรียนในประเด็นต่าง ๆ เช่น 

๑) ภาพที่ดูเป็นภาพเก่ียวกับอะไร 
๒) ภาพดังกล่าวเก่ียวข้องหรือมีความส าคัญต่อเราอย่างไร 
๓) นักเรียนได้ความรู้อะไรบ้าง 

๕. ครูสรุปความรู้แล้วเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาที่จะเรียน 
 ๖. ครูน าแปรงลบกระดาน สมุด หนังสือ ดินสอ ยางลบ ไม้บรรทัด มาให้นักเรียนดู แล้วถามค าถามให้
นักเรียนร่วมกันตอบค าถามว่า สิ่งเหล่านี้เราน ามาจากไหน ท าอย่างไรเราจึงจะได้สิ่งเหล่านี้มา  

ขั้นสอน/จัดประสบการณ์ 

 ๗. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๓ คน จากนั้นให้สมาชิกภายในกลุ่มจับสลากหรือแบ่งกันไปศึกษา
และสืบค้นข้อมูลเก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการ โดยใช้ข้อมูลในหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เศรษฐศาสตร์ 
ม. ๒ ของบริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด หรือจากแหล่งการเรียนรู้อ่ืน ๆ ตามหัวข้อต่อไปนี้ 

คนท่ี ๑ ความหมายและความส าคัญของการผลิตสินค้าและบริการ 
คนท่ี ๒ ล าดับขั้นของการผลิต 
คนท่ี ๓ หลักการผลิตสินค้าและบริการอย่างมีประสิทธิภาพ 

๘. หลังจากสืบค้นข้อมูลและศึกษาจนเข้าใจดีแล้ว ให้สมาชิกแต่ละคนอธิบายในหัวข้อที่ตนศึกษาและ
สืบค้นมาให้เพ่ือนในกลุ่มฟังจนครบทุกคน เพ่ือเตรียมตัวตอบค าถาม 

๙. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเล่มเกมค าถาม–ค าตอบเก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการ โดยแจกแบบ
บันทึกค าถาม–ค าตอบให้แต่ละกลุ่ม แล้วให้สมาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกันตอบค าถาม โดยเขียนค าตอบลงในแบบ
บันทึกค าถาม–ค าตอบ ตัวอย่างค าถาม เช่น 

๑) การผลิตหมายถึงอะไร 
๒) สินค้าหมายถึงอะไร แบ่งออกเป็นก่ีประเภท อะไรบ้าง 
๓) บริการหมายถึงอะไร แบ่งออกเป็นก่ีประเภท อะไรบ้าง 
๔) ล าดับขั้นของการผลิตมีก่ีขั้นตอน อะไรบ้าง 
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๕) การใช้ทรัพยากรให้มีประสิทธิภาพสามารถท าได้อย่างไร 
๑0. ครูให้แต่ละกลุ่มส่งแบบบันทึกค าถาม–ค าตอบและเฉลยค าตอบ พร้อมทั้งรวบรวมคะแนนของแต่

ละกลุ่ม กลุ่มที่ตอบค าถามได้ถูกต้องมากที่สุดเป็นผู้ชนะ 
๑๑. ครูให้รางวัลหรือกล่าวชมเชยแก่กลุ่มที่ชนะ จากนั้นร่วมกันสรุปความรู้จากค าถาม–ค าตอบเก่ียวกับ

การผลิตสินค้าและบริการ 
๑๒. ครูให้นักเรียนท าใบงานที่ ๑ เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ แล้วช่วยกันเฉลยค าตอบที่ถูกต้อง 

จากนั้นร่วมกันสรุปความรู้เก่ียวกับเรื่องที่เรียน 
๑๓. ครูให้ความรู้แก่นักเรียนว่า ทรัพยากรของประเทศมีจ ากัดเม่ือเทียบกับความต้องการใช้ การจัดสรร

การใช้ทรัพยากรของประเทศให้มีประสิทธิภาพจึงสิ่งที่แต่ละประเทศให้ความส าคัญเป็นอันดับต้น ๆ ประเทศต่าง 
ๆ ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ก็เช่นเดียวกัน ดังนั้น ประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้จึงมีการ
รวมตัวกันจัดต้ังสมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ หรืออาเซียนขึ้น เพ่ือช่วยเหลือกันในด้านต่าง ๆ 
รวมทั้งด้านเศรษฐกิจ 

๑๔. ในขณะปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน ให้ครูสังเกตพฤติกรรมในการท างานและการน าเสนอผลงาน
ของนักเรียนตามแบบประเมินพฤติกรรมในการท างานเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

 
ขั้นท่ี ๓ ฝึกฝนผู้เรียน 

๑๕. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมที่เก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการ แล้วช่วยกันเฉลยค าตอบที่ถูกต้อง 
 

ขั้นท่ี ๔ น าไปใช้  
๑๖. ครูแนะน าให้นักเรียนน าความรู้เก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการไปประยุกต์ใช้ในการด าเนิน

ชีวิตประจ าวัน รวมถึงน าไปเผยแพร่ให้บุคคลอ่ืนได้รู้และเข้าใจ 
 

ขั้นท่ี ๕ สรุป 
๑๗. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ โดยให้นักเรียนบันทึกข้อสรุปลง

ในแบบบันทึกความรู้ 
 

๘. กิจกรรมเสนอแนะ 
๑. ครูให้นักเรียนศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการเพ่ิมเติม แล้วน าผลการศึกษามา

อภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน 
๒. ครูให้นักเรียนท าแผ่นพับเก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการเพ่ือเผยแพร่ความรู้ 

 
๙. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

๑. แบบทดสอบก่อนเรียน 
๒. ภาพเก่ียวกับการผลิตสินค้าและบริการ เช่น โรงงานผลิตสินค้า พนักงานโรงแรมให้บริการลูกค้า รถ

โดยสารประจ าทาง 
๓. แบบบันทึกค าถาม–ค าตอบ 
๔. ใบงานเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ, แบบบันทึกความรู้ 
๖. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เศรษฐศาสตร์ ม. ๒ บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด 



121 
 

 

๑0. การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียน ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 
 

      แผนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม          ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่  ๑ 
รหัสวิชา/ชื่อวิชา         ส  ๒๒๑0๒                         แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี   ๕            
หน่วยการเรียนรู้  การจัดสรรทรัพยากร                                  เวลา    ๒  ชั่วโมง 
เรื่อง     สถานการณ์จ าลอง              วันท่ี         เดือน   มกราคม     พ.ศ. ๒๕๖o             
 
 

๑. สาระส าคัญ 
ปัจจัยการผลิตหรือทรัพยากรการผลิตเป็นสิ่งที่น ามาใช้ผลิตเป็นสินค้าและบริการโดยผ่านกระบวนการ

ผลิต ปัจจัยการผลิตประกอบด้วยที่ดิน แรงงาน ทุน และผู้ประกอบการ ซ่ึงในการตัดสินใจเลือกใช้ทรัพยากร
ผู้ผลิตต้องค านึงถึงปัจจัยทางด้านทุน ปัจจัยทางด้านความคุ้มค่า และปัจจัยทางด้านคุณธรรม 

 
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี 

• อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ และปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ  
(ส ๓.๑ ม. ๑/๒) 
 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

๑. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (K) 
๒. เห็นคุณค่าและความส าคัญของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ (A) 
๓. สืบค้น น าเสนอ และเผยแพร่ข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการได้ (P) 
 

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
และค่านิยม (A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

๑.ซักถามควา มรู้ เรื่อง ปั จจั ย
การผลิตสินค้าและบริการ 

๒.ตรวจผลงาน/กิจกรรม 
 เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลในด้าน
ความมีวินั ย ความใฝ่เรียน รู้ 
ฯลฯ 

• ประเมินพฤ ติกร รมในกา ร
ท างานเป็นรายบุคคลและเป็น
กลุ่มในด้านการสื่อสาร การ
คิด การแก้ปัญหา ฯลฯ 

 
 
๕. สาระการเรียนรู้ 

• ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๒. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๓. เทคโนโลยีการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. การผลิตสินค้าและบริการในท้องถิ่น 
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๖. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย   ฟัง พูด อ่าน และเขียนข้อมูลเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
การงานอาชีพฯ  จัดป้ายนิเทศเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ภาษาต่างประเทศ  ค้นหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษและฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์ 

    ภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นเตรียม/น าเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นที่ ๑ น าเข้าสู่บทเรียน 

๑. ครูแจ้งตัวชี้วัดชั้นปีและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
๒. ครูจัดเตรียมห้องเรียนให้มีบรรยากาศเหมือนกับตลาดที่มีร้านขายของมากมายไม่ว่าจะเป็นของ

อุปโภคบริโภค โดยของที่น ามาใช้ในการเรียนแบบสถานการณ์จะเป็นของจริงทั้งนั้นอาทิเช่น เสื้อผ้า ของเล่น 
อาหาร ข้าวของที่น ามาวางขาย การแต่งการของพ่อค้าแม่ค้าและลูกค้าที่มาจับจ่ายใช้สอยในตลาด 
ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ๓. ครูแจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียนแบบสถานการณ์จ าลองเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ ซ่ึง
วัตถุประสงค์มี ดังนี้ 
     ๓.๑ อธิบายความหมาย ความส าคัญ และการผลิตสินค้าและบริการ   
      ๓.๒ มีความรู้ความเข้าใจการผลิตสินค้าและบริการ และมีคุณสมบัติของความเป็นผู้ผลิต
และผู้บริโภคที่ดี  
     ๓.๓ เห็นความส าคัญและประโยชน์ของการการผลิตสินค้าและบริการ 
 ๔. ครูน าสถานการณ์เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ มาให้นักเรียนร่วมกันศึกษา นักเรียนจะได้ทราบ
ถึงตัวแสดงต่างๆว่าต้องมีอะไรบ้าง ใครควรท าอะไรที่ไหน 
 ๕. ครูชี้แจงกติกาเก่ียวกับการแสดงสถานการณ์จ าลองเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ 
ขั้นที่ ๓ การเลือกบทบาท 
 ๖. นักเรียนเตรียมความพร้อมไม่ว่าจะเป็นการแต่งกาย ของที่ต้องใช้ในการซ้ือขาย 
 ๗. ครูให้นักเรียนเรียนเปิดร้านขายของไม่ว่าจะเป็นของอุปโภคบริโภคตามที่นัดหมายในสถานการณ์
จ าลองเรื่อง บทบาทของผู้ผลิตสินค้าและบริการ   
 ๘. นักเรียนเริ่มแสดงสถานการณ์จ าลองเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ 
 ๙. ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการแสดงของนักเรียน พร้อมจดบันทึกข้อมูล และคอยให้ค าปรึกษา
ช่วยเหลือนักเรียนอย่างใกล้ชิดเพ่ือการแสดงสถานการณ์จ าลองเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ  ไม่ติดขัด 
ขั้นที่ ๔ การอภิปราย 
 ๑o. นักเรียนท าใบงานเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ 
 ๑๑. ครูสรุปอภิปรายสาระส าคัญเรื่อง การผลิตสินค้าและบริการว่าความเป็นจริงในการผลิตสินค้าและ
บริการต้องใช้หลักเกณฑ์ในการพิจารณาอย่างไรบ้างครูแนะน าให้นักเรียนน าความรู้เก่ียวกับปัจจัยการผลิต
สินค้าและบริการไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน รวมถึงน าไปเผยแพร่ให้บุคคลอ่ืนได้รู้และเข้าใจ 
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ขั้นที่ ๕ ขั้นสรุป 
 ๑๒. นักเรียนท าใบงานที่ ๒ เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 

ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

 ส่ือการเรียนรู้ 
    1)  หนังสือเรียน  สังคมศึกษาฯ ม.๒ 
    2)  ตัวอย่างสื่อ ได้แก่ เสื้อผ้า ของเล่น อาหาร 
     ๓)  ใบงานที่ เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 
8.แหล่งการเรียนรู้ 
    1)  ห้องสมุด 
    2)  ผู้ปกครอง/ ผู้รู้ 
    3)  ผู้ผลิต/ ผู้บริโภคในชุมชน 
    4)  ห้องเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

การวัดและประเมินผล 

 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

ตรวจใบงานที่ 1.3 ใบงานที่ 1.3 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 

 

 

 

 



๑๖๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๖๖ 
 

ประวัติผู้วิจัย 
ชื่อ  : ว่าที่ร้อยตรีสมชาย   ดัดประดิษฐ์ 
เกิด  : วันศุกร์ ที่ ๙   เดือน มิถุนายน  พ.ศ.๒๕๓๒ 
ภูมิล าเนา : ๒๔/๑   หมู่  ๒   บ้านกระบวยทองใต้    ต าบลระหาน   อ าเภอบึงสามัคคี   
   จังหวัดก าแพงเพชร  
การศึกษา : ประถมศึกษา โรงเรียนอนุบาลบึงสามัคคี จังหวัดก าแพงเพชร   
  : มัธยมศึกษา โรงเรียนระหานวิทยา จังหวัดก าแพงเพชร   
   : ปริญญาตรี เอกสังคมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
หน้าที่การงาน : ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ วัฒธรรม โรงเรียนสาธิต             
   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
ที่อยู่ปัจจุบัน : ๒๔/๑   หมู่  ๒   บ้านกระบวยทองใต้    ต าบลระหาน   อ าเภอบึงสามัคคี   
   จังหวัดก าแพงเพชร    ๖๒๒๑o   มือถือ o๖๑-๓๖๕๔o๗o                                          
   E-mail  somchay_Bird@hotmail.com 
 
 


	๑.-ปกวิทยานิพนธ์ไทยอังกฤษ.
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